МОИ 


КОМПЬЮТЕР 


Ра —= 15$№М 1819-8708 
ь м } | 
9771819 870009 > 


\/мим.аВох.ца 
8 800 500 6 700 


_ Бох 


Яксна електрон!ка 


представляе мт 


сотршег® 


Яксть в куб!" 


«оант 3000 Х2/320 


Потужний ПК б!даМТ 5000 Х2/320 на баз! процесора АМО А{Ноп"“64 Х2 5000+ и 
та в!деокарти АТ! Вадеоп"МРВ 2600 РВО мае вражаючу швидкть та дозволяе ються пльки в 1 
виршувати будь-як]? завдання з максимальною ефективнстю для Вас. р 


В КРАЩИХ МЕРЕЖАХ ЕЛЕКТРОНКИ! 


Дзвунки 3! стащонарних телефон!в в межах Украни безкоштовн:. 


19.11.-26.11.2007 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


ОГЛАВЛЕНИЕ 


ВЫХОДНЫЕ ДАННЫЕ 


О р Максим Деркач аКа Ага 
- Директор на совещании 
Всеукраинский еженедельник Организация НОВ с помощью Асготь Г15К Онес!юг Зине. 


«МОЙ КОМПЬЮТЕР» № 47 стр. 12-19 01 
19.11.2007. Тирож: 20 500. кух 
Рег. свидетельство: серия КВ № 3503 от 01.10.98. я Витрина знаний: НазИ-носители Уегоайт 
Подписной индекс в каталоге «Укрпочта»: 35327. ее 
Учредитель: ООО «К-Инфо». стр. 20 02 
Издатель: Издательский дом «Мой компьютер» Ге 
Киев, ул. Качалова, 6 р На витрине: Ромегсот. Серия \/агпог 
В | р Базовая серия ИБП от известного производитеяя. 
ибо @тусотриег.иа , 
стр. 21, 24 03 
уу. тусотрег.уа 
Редокция может не разделять мнение авторов публикаций ВУ ваесй 
Ответственность зо содержание рекломных мотериолов бау-Х Оцез1 
Репортаж о необычном мероприятии |те| «Автоквест». 
несет рекламодатель, Перепечатка материопов стр. уу 04 
только с разрешения редокции. 
© «Мой компьютер», 1998-2006. У” Феофан ИЗЮМОВИЧ 
Редакция: Киев, ул. Кочолова, 6, тел. [044] 455-3575 не Вы ма ЗУЕМ 60-980 
еб-комера для любителей видеочатов 
Для писем: 03126, Киев-126, а/я 570/8 стр. 25 05 


Издатель: Михаил Литвинюк, 
7 семей ЯРЕМЧУК 


Главный редактор: Татьяна Кохановская. = 
нЕ Бесстрашный Гиббон 


Железный редактор: Дмитрий Дахно. Дистрибутив Ипих Силзу С\ББоп. 
Редакторы: Игорь Ким. стр. 26-27, 32 06 
Художественный редактор: Андрей Шмаркатюк. 
ы О Кирилл ГАЛЬЧЕНКО ока @КЮ4 
Музыкальный редактор: Виктор Пушкар. Чех с зубилом 
Эпистолярный редактор: Трурль. Программа ЫМоСо для мобильных телефонов Зетеп$. 
Литературные редакторы: В 07 
Анно Китаева, Данил Перцов. С, мо БОНДАРЕНКО 
Верстка: Дмитрий Василенко. Академия компьютерной графики 
Художники: Федор Сергеев, Елена Маслова. мы д». 
стр. 30- 
Корректор: Елена Харитоненко. 08 
Разработка дизайна: © студия «).К.“Бездп», Рога0х 


От ММпаомз до М&а — не один шаг 


Управление инсталляцией МИпао\з Мяа. 


ь- 


Николай Литвиненко. 


Директор по маркетингу и РЁ: Борис Сидюк. стр. 33-35 09 
Отдел маркетинга: Виталий Квитка. 
Директор по рекламе: Волентино Маркевич-Кравченко. у’ сия ВЕСЕЛЫЙ 2 
аметки на память- 
Сбыт: Елена Семенова. Создание справочного пособия в фармате ХМЕ. 
Ночельник отдела полиграфии: Дмитрий Можоев. } стр. 36-38, 43 10 
Отдел полиграфии: Игорь Ильченко. 
Экспедирование: Михаил Ковальчук Р высер В. ПУШКАР 
Что тестировал Тюринг, или... 
Разработка М/еБ-сайта: Могут ли роботы сочинять музыку? 
© студия ‹/.Кеядп». стр. 40-41 11 
Поддержка УМеБ-сойта: Ростислав Стрелковский. 
24 Ярослав ПЕТИК 
Пред. Издательского дома в Харькове: Оккультный спецназ 
Вячеслав Белов [МасфефоуЬ@уо. т] Качественный асноп/Воггог Се Вагкегз /епспо. 
Техническая поддержка: |5Р «П-РагК» = са 12 


Трурль 
Беседка «Моего компьютера» 


От нашего класса вашему. 


стр. 44-45 1 к 


Фотовывод: ООО «Т\/-ПРИНТЬ тел: 044] 464-7321 а 
Печать: друкорня ЗАТ ь 
«Видавничий дм "Високий Замок”», 
м. Львв 


Цена договорная. 


ЕЧег 5730 


уммарная мощность ЗЗОВт (ВМ5}, собвуфер с 
двумя пассивными сабоми и динамиком |0”, два 
пульта ДУ (проводный с (СО дисплеем + 1}, 


ИНТЕРНЕТ 


За последние попгода в Украине 
было зарегистрировано более 40 ин- 
тернет-родиостанций, которые в боль- 
шинстве своем ориентируются на уз- 
кую аудиторию и ведут вещание толь- 
ко в Сети. Такой формат вещания по- 
зволяет обойти нормы отечественно- 
го законодательства и не попасть при 
этом под санкции Национального со- 
вета по вопросам телевидения и ра- 
диовещания. Плюсы такого радио в 
том, что на его волнах может, к при- 
меру, круглосуточно звучать зарубеж- 
ная музыка определенного ноправле- 
ния. При этом затраты на открытие 
такой радиостанции минимальны. Для 
этого не требуется ни лицензии, ни 
первоначальных инвестиций. Для за- 
пуска собственной радиоволны люби- 
телям Интернет достаточно устано- 
вить лишь пару программ. В основ- 
ном развитием оп!те-радио в Укрои- 
не занимаются меломаны-энтузиасты, 
для которых прибыль от хобби не яв- 
пяется целью. Сегодня отечественно- 
го рынка интернет-радио фактически 
не существует, хотя количество стан- 
ций, вещающих в таком формате, пе- 
ревалило за сотню. Объясняется все 
просто: инвестором неинтересно вкла- 
дывать деньги в проекты, балансирую- 
щие на грани окупаемости и не при- 
носящие большую прибыль. Большин- 
ство сетевых радийщиков считают свое 
занятие неприбыльным и малоэффек- 
тивным. Однако лидеры отечествен- 
ного ГМ-эфира почему-то с упорст- 
вом регистрируют свои интернет-брен- 
ды и выходят в Сеть. Соми по себе 
ЕМ-станции — довольно дорогое удо- 
вольствие. Первоначальные инвести- 
ции в такое радио, по мнению ана- 
литиков, составляют $100-200 тыс. 
Однако при правильной маркетинго- 
вой политике выйти на окупаемость 
можно довольно быстро. В 2006 г. 
только на рекламе радийщики зара- 
ботоли $26.5 млн., а в этом году (по 
прогнозам компании СоНЧех] зарабо- 
тают $38 млн. Интернет-радио позво- 
ляет сделать спектр услуг намного ши- 
ре. Мало кто в настоящее время мо- 
жет оценить его огромные перспекти- 
вы. В мире же доходы от интернет-ра- 
дио растут в геометрической прогрес- 
сии. В США уже сейчас существует 
слоган: ЕМ умирает, да здровствует 
интернет-радио. Кто первым застол- 
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Сумморная мощность 6ОВт (ВМ5}, сабы и 
сателлиты дерево, диномики 5” (соб) и ея! 
ТН, внешний усилитель, пульт ДУ, сомый 


оптимальный вариант для реального игрока 
бит отечественный эфир качествен- 
ным продуктом, тот в перспективе и 
сорвет огромный куш. 

Источник: АМ 


И обошел Ш 


Компания «Яндекс» выпустила вто- 
рой за год отчет о состоянии россий- 
ской блогосферы, отражающий тенден- 
ции апреля-сентября 2007 года. Основ- 
ные отличия, по сравнению с прошлым 
периодом (сентябрь 2006 — оп- 
рель 2007), заключаются в замедлении 
темпов роста русской блогосферы и 
смене самого популярного блогхостин- 
га — теперь им стол Муейчегпе!. По дан- 


Нуетпкегпе 


ным «Яндекса», в Рунете сейчас насчи- 
тывается около 3.1 миллиона блогов. За 
прошедший год число дневников вырос- 
лов 2.6 раза. Доля русскоязычных блог- 
геров (около 3%] больше, чем доля рос- 
сийских пользователей среди всех поль- 
зователей Интернета {около 2%}. Три 
четверти русскоязычных дневников на- 
ходится на пяти основных хостингах: Име- 
Зоигта|, Цуеймегпе, Во9$@Мой.го, 
Рапу.гу, [оуеР!юпе!.ги. Еще весной по 
количеству дневников лидировал Цуе- 
оугпа|, но сейчас первым стал Цуе- 
|мегпе!. При этом самым «взрослым» 
хостингом по-прежнему остается Шуе- 
Чоигпа]. Среднему пользователю ЖЖ 
25 лет, он на 6 лет старше пользово- 
теля Цметете! и на 5 лет — блоггера 
с Пюгу.го. В целом, за полгода (с апре- 
ля 2007) среднестатистический блоггер 
вырос на год — теперь средний возраст 
автора дневника составляет 22 года. 
Самым «женским» блогхостингом мож- 
но назвать О/агу.го: почти три четверти 
блоггеров там женщины. Единственный 
блогохостинг, среди авторов которого 
преобладают мужчины (58%) — это Цуе- 
оугпа|. Ежедневно блоггеры создают 
около 210 тысяч записей (на 50 тысяч 
больше, чем полгода назад). Самые ок- 
тивные блоггеры — на Отюгу.го — обыч- 
но пишут по одной записи роз в 4 дня. 
Меньше всего пишут на Во95@Мой.го — 


(сателлиты) ва пульта ДУ (проводный с | 
дисплеем ‚ КОМ тная и но. ным! ванная 


Новости 


ме 


%> 
ЕЧНег $530 


Суммарная мощность | 4ОВт (ЕМ5}, сабву. и 
сотеллиты дерево, динамики ый № и И 


в среднем только раз в 10 дней. Днев- 
ники на остольных хостингах обновля- 
ются 5-6 раз в месяц. Намного актив- 
нее пользователи комментируют чужие 
записи — только на Име/оигпа! и Нуеп- 
1+егпе! блоггеры создают около 600 ты- 
сяч комментариев каждый день. Увлече- 
ние блогами серьезно влияет на произ- 
водительность труда: в будни самое 
«бпоггерское» время — между пятью и 
шестью вечера, а также позднее, меж- 
ду девятью и десятью. По выходным пик 
активности начинается позже, между де- 
сятью и одиннадцатью. Но более суще- 
ственны, пожалуй, наблюдения о «вы- 
мирании» блогов. Доля октивных блогов 
в Рунете уменьшается — весной 2007 го- 
да регулярно обновлялось около 60% 
дневников, а сейчас активны (содержат 
не менее пяти записей и обновлялись 
хотя бы раз за последние три месяца] 
менее 30% русскоязычных дневников. 
Причем именно лидер по численности — 
Име!егпе! — оказался и лидером по 
«заброшенным» блогом. Интересно бы- 
ло бы провести такое исследование по 
украинским блогхостингам. 
Источник: Вебпланета 


Шара в помощь Мисгозо у 


У корпорации Мисгозой, по всей ви- 
димости, вскоре появится новая онлай- 
новая служба, аналогичная популярно- 
му фотосервису ЕйсКг. Заработавший 
около трех лет назад сервис ЕйсКг сей- 
час принадлежит компании Уароо. Фо- 
тобанк насчитывает более 25 миллио- 


Мксгозой" 


нов активных пользователей, а в базе 
данных ЕсКг хранятся сотни миллионов 
цифровых изображений. Служба дос- 
тупна на английском, французском, не- 
мецком, корейском, итальянском, пор- 
тугольском, испанском и китайском язы- 
ках. 9 ноября на сайте МисгозоН поя- 
вилось объявление о поиске специоли- 
ста, который бы смог возглавить коман- 
ду разработчиков новой онлайновой 
службы. В объявлении отмечается, что 
в перспективе данная служба «должна 
будет составить конкуренцию Е!сКг, 
ЭтидМчд и другим похожим сервисам». 
Из описания вакансии следует, что служ- 
ба войдет в семейство бесплатных \\ер- 
приложений У/пдо\5 Шуе. Обозрева- 
тели зодаются вопросом, нужен ли се- 
тевому сообществу еще один ЕйсКг. Од- 
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Что Вы видите? Правильно - будильник! Но только ЕЧег 
делает будильники, которые заставят Ваш любимый {Ро 


звучоть. До еще кок звучать! Он еще и разбудит Вас 
Вошей любимой мелодией. Невероятно эффектный 


нако появление фотосервиса от М!- 
сгозоН может сыграть на руку пользо- 
вотелям ЕсКг. Дело в том, что для пол- 
ноценного доступа к данному сервису 
приходится плотить 525 в год. И если 
МисгозоН предложит бесплатный фото- 
сервис, то компания УаНоо, вполне воз- 
можно, пересмотрит стоимость подпис- 
ки на ЕйсКг или же вообще сделает сер- 
вис бесплатным. 

Нужно заметить, что в последнее вре- 
мя корпорация Мгсгозой прилагает мно- 
го усилий по укреплению собственных 
позиций на рынке интернет-сервисов. 
Тем не менее, по словам генерального 
директора Мсгозой Стива Баллмеро, в 
течение некоторого времени онлайно- 
вые инициативы корпорации будут ос- 
таваться убыточными, поскольку Мисгозой 
продолжает инвестировать средства в 
соответствующую сферу. Однако дохо- 
ды от рекламы, по словам Баллмера, 
все же растут. 

Источник: Компьюлента 
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ПРОГРАММЫ 
Федорино счастье 


Участники проекта Редога предста- 
вили окончательную модификацию вось- 
мой версии одноименной операцион- 
ной системы Цпих. Проект Еедога явля- 
ется наследником Кед Но! [тих и полу- 
чает финансовую поддержку со сторо- 
ны компании Ке На!. В восьмой вер- 
сии дистрибутива Гедога появилось мно- 
го нововведений, дополнений и улучше- 


ний. Традиционно с выпуском новой мо- 
дификации ОС разработчики внесли из- 
менения в пользовательский интерфейс. 
В состав Еедога 8 входит рабочая сре- 
да Споте 2.20, графическая тема 
Модока и трехмерный Рабочий стол 
Сотр!2 Ризюп. Операционная система 
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для тех, кто ценит качество 


ЕчЧег тр3ЗОО 


Даже сомый современные ноутбуки не имеют хорошую 
акустическую систему. Акустике нужно место, объем, а его 
нет В этом случае идеальное решение - тр300. Она на 

лько отлично звучит, но и шикорно выглядит! 


Редога 8 построена на основе ядра Н- 
пох 2.6.23. В программную платформу 
включен новый звуковой сервер РибеАу- 
Чо. Среди основных особенностей 
РизеАи Фо можно упомянуть возмож- 
ность независимой регулировки уровня 
громкости для каждого аудиопотока, а 
также функцию трансляции звука на дру- 
гие устройства, подключенные к сети. 
Разработчики Гедога в восьмой версии 
ОС усовершенствовали алгоритмы 
управления питанием, что должно по- 
ложительно отразиться на времени ав- 
тономной работы ноутбуков. В дистри- 
бутив входят новый менеджер МемогК- 
Мападег 0.7, облегчающий процесс 
управления беспроводными соединения- 
ми, и улучшенная утилита администри- 
рования РойсуКИ. Среди прочего стоит 
выделить более мощный брандмауэр, 
расширенную поддержку средств вир- 
туапизации, доработанную интеграцию 
с Вшеюс! и упрощенную систему кон- 
фигурирования принтеров. Кроме того, 
участники проекта Гедога устранили вы- 
явленные уязвимости, ошибки и подня- 
ли общую стабильность работы про- 
граммной платформы. Следующая вер- 
сия операционной системы с индексом 9, 
как ожидается, будет представлена в 
начале мая следующего года. 
Источник: Компьюлента 


Ооо Первый 
Участники проекта Оо]о, открытого в 
2004 году, объявили о выпуске первой 
версии одноименного программного ин- 
струментария. Покет бою 1.0 с откры- 
тым исходным кодом предназначен для 
разработки Аах-компонентов, которые 


могут использоваться в процессе созда- 


{Пе }ауазсирооКИ 


НИЯ функционально насыщенных прило- 
жений. Ооо предлагает простые в при- 
менении и вместе с тем высококачест- 
венные компоненты пользовательского 
интерфейса, а также инфраструктуру 


ЕЧНег пр210 


 @— 


Посмотрите на этих мопышей. Они блестят локированной 
поверхностью и металлическими накладками. Многиа даже 
не знают. что это самые моленькие колонки в деревянных 
корпусах. Чуть более 10см высоты! А как звучат! КлоссИ! 


‘ 


Чауа5сйр! для разработки динамичных 
ууеБ-сервисов. Комплекс Оо|о состоит 
из трех основных компонентов. Базовый 
модуль Рою Соге предлагает функцио- 
нальные возможности, пока не реоали- 
зованные в современных браузерах. Ком- 
понент О! представляет собой набор 
управляющих элементов для пользова- 
тельского интерфейса. Наконец, модуль 
Дох обеспечивает поддержку вектор- 
ной графики, диаграмм, автономного ре- 
жима и пр. Среди основных возможно- 
стей инструментария Ооо 1.0 следует 
выделить высокопроизводительный вид- 
жет для визуализации таблиц, модуль 
представления двухмерных и трехмер- 
ных графиков и диограмм в окне брау- 
зера, темы на базе С55, обеспечиваю- 
щие простоту настройки и расширения, 
а также поддержку пакета ОрепА(ах А|- 
Папсе НуЬ 1.0. Кроме того, инструмен- 
тарий Во 1.0 предлагает средства обес- 
печения доступности, включая новиго- 
цию с использованием клавиатуры, под- 
держку пользователей со слабым зре- 
нием и разметку АЕА для вспомогатель- 
ных технологий (предназначенных для 
людей, лишенных возможности исполь- 
зовать приложения обычным способом). 
Проект Рою поддерживают такие из- 
вестные компании, как АО(, ВЕА, Зип МЕ 
сгозуетз и 1ВМ. Кстати, ВМ использу- 
ет Вор в нескольких своих продуктах, в 
том числе в \\еБЗрПеге Соттегсе и по- 
пулярном конструкторе составных при- 
ложений ОЕБМИЯ. 


Источник: Компьюлента 


ОшскТите на смену 


Как известно, для воспроизведения 
файлов в формате МО\ и СТ требует- 
ся фирменный проигрыватель ОшсКТите. 
Однако есть и альтернативный способ — 
программа О’шсКТите Анеговуе. Она 
справляется со своим заданием не ху- 
же, а в некоторых случаях и лучше, чем 


ОшскКТите 


ЕЧ#ег осо 


Суммарная мощность 12081 (®М5}, собвуфер |< 
динамиком 10”, полноразмерный пульт Д 
цифровой системой управления, один из самых 
сбалансированных кинотеатров 


продукт от компании АррЕ. Новая вер- 
сия СилсКТите Айегпавуе 1.95 состоит 
из нескольких компонентов: 

У набор кодеков ОшскТите Содесс; 

У плагин СлсКТите для проигрыво- 
ния фойлов ОчсКТите в окнах браузе- 
ров |п!егпе! Ехр|огег, Мо2Йа, РАгеЮх, 
Мебсаре и Орега; 

У фильтр ОшсКТите Оиес5Во\м; 

У дополнительные плагины для Оиск- 
Тте; 

У анализатор и декодер СОискГИте 
Окес Ром; 

У СогеА\УС и СогеААС; 

У проигрыватель Мефа Р!ауег Сазяс. 

В последней версии обновлены ком- 
поненты СисКТите. 

Источник: 32 Мем$ 


О 0\0 меташа копии 


Вышла новая версия ВУО Сору 6 
Ру, пакета приложений от Соге|, при 
помощи которых можно выполнять та- 
кие операции, как копирование неза- 
щищенных ОУО, конвертирование ви- 
део для проигрывания на ПК, домаш- 
них театрах, портативных устройствах, 


в том числе на Арре 1РПопе. Програм- 
ма поддерживает преобразование ви- 
део для проигрывания на 'Ро4, РР, Гипе 
и Миепдо 05, пользователи даже мо- 
гут отправить видео на {Род или РЗР на- 
прямую, без промежуточных шагов. РУО 
Сору 6 Р\у$ поддерживает самые попу- 
лярные стандарты для кодирования ви- 
део: ХМа, ОМХ, Н.264 НО, МРЕС-2 НО. 
Программа работает с видеокамера- 
ми, в том числе и с теми, которые ве- 
дут запись в АУСНО и НБУ. Одна из 
особенностей релиза — технопогия 
Сору!<!ег, позволяющая пакетно выпол- 
нять задачи в заданное время. Инстру- 
мент Го/4ег Мопйотпд может овтомо- 
тически выполнять преобразование ви- 
део, как только оно появляется в задан- 
ной попке. 
Источник: ЗО Мем5 


Обновление 
не для обыкновения 


Выпущено еще одно обновление для 
Чеаа УеоЗчто 11, на этот раз — 
только для расширенной версии про- 


р 
Аги$ 


для тех, кто ценит качество 


Едег 5550 


Суммарная мощность 290В: {М5}, С 
динамиком 10”, два пульта ДУ (проводный си 
дисплеем + Е), один из лучших с реальной ценой 


граммы, которая называется Шеад 
Маео$шаю 11 Руиз. Обновление, обо- 
значенное как Ро\уег РоскК, добавляет в 
программу возможности создания дис- 


ков АУСНО, авторинга Ву-гау 0!зс (ВО- 
МУ), загрузки видео на УсуТибе прямо 
из окна УЧео$иФо. Кроме того, поя- 
вилась возможность импорта файлов 
М2Т5 прямо с диска АУСНО, жесткого 
диска или видеокомеры, Импорт и ре- 
дактирование видео в формоте ТОВ, 
который используется в видеокамерах 
УС. Также стоит отметить возможность 
кодирования в Н.264 Нов РгоНе (НО). 
Источник: ЗО) Мемз 


Помощник кондуктора 


Обновилась до версии 4.2 програм- 
ма РгорецуЕЧНог, дополнение к стан- 
дартному И/паомиз Ехр/огег операцион- 
ных систем семейства У/тЧо\из, кото- 
рое позволяет получить расширенный 


= 
Реодгатл ГАех Ргореуце® 


белка | Зпыию  РюрЕЯ } Зесыийу | Ам Зввято | 
Оавсёму. САРтодат Е 425 
Исога | Тиеебие | НТЕб | Алдез | Звлоз [ПАБ | 


а ечАО 9 50954 


#8 29 8) 
90 


Новости 


>> 
ЕЧНег 5750 


Суммарная мощность 555 Вт (©М5}, сабвуфер с 
намиком 12 и пассивными сабами, два пульта 
Ду (проводный с КСО дисплеем + В), цифровые 


декодеры, круче просто не бывает - ураган 


доступ к упровлению отдельными пап- 
ками, файлами и целыми дисками. При 
помощи данной утилиты вы сможете ге- 
нерировать отчеты о содержимом пап- 
ки, изменять дату создания и модифи- 
кации файлов, менять иконки и т.д. В но- 
вой версии исправлены ошибки, добав- 
лены новые опции и возможности, до- 
работан установщик, произведены дру- 
гие мелкие доработки и улучшения. 

Источник: ХВТ 

Источники: 

ммм. сотриеп!а.го 

ммм .Зпемз.го 

ммм ахЫ сот 


ТЕХНОЛОГИИ 


45-нм «камешки» 


Корпорация те! официально пред- 
ставила новые процессоры линейки Реп- 
гуп, предназначенные для использова- 
ния в серверах и настольных компьюте- 
рах. Анонсированные чипы стали пер- 


(гар аНеад` 


выми процессорами |п1е|, производящи- 
мися по передовой 45-нанометровой 
технологии. В корпорации отмечают, что 
данный техпроцесс позволяет практиче- 
ски в два раза повысить плотность раз- 
мещения транзисторов по сравнению с 
микрочипами, изготавливающимися по 
65-нанометровой технологии. Так, на- 
пример, некоторые из четырехъядерных 
Репгуп насчитывают до 820 миллионов 
транзисторов. Другим важным нововве- 
дением в процессорах линейки Репгуп 
стало применение диэлектриков с высо- 
кой диэлектрической проницаемостью 
({9П-К) на основе гафния. Данная ме- 
тодика позволяет уменьшить токи утеч- 
ки, соответственно, повысить произво- 
дительность процессоров и снизить их 
энергопотребление. Всего ме! предста- 
вила шестнадцать процессоров. Из них 
один чип, Соге 2 Ехгете ©Х9650, пред- 
назначен для установки в настольные 
ПК. Этот чип поддерживает набор ин- 
струкций пе 55Е4, повышающий эф- 
фективность обработки мультимедийных 
данных. Модель Соге 2 Ехнете ©Х9650 
имеет четыре ядра и работает на так- 
товой частоте в 3.0 ГГц. Стоимость про- 
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Новости 


цессора составляет $999 в крупнооп- 
товых партиях от 1000 штук. Еще пят- 
надцать процессоров Репгуп вошли в 
семейство Хеоп и рассчитаны на исполь- 
зование в серверах. Новые Хеоп с че- 
тырьмя ядрами работают на тактовых 
частотах от 2 ГГц до 3.2 ГГц при часто- 
те системной шины до 1600 МГц. Объ- 
ем кэш-помяти достигает 12 Мб. Кроме 
того, пинейка Хеоп пополнилась несколь- 
кими двуядерными чипами с частотой до 
3.4 ГГц (частота системной шины до 
1600 МГц, 6 Мб кэша). Цены на про- 
цессоры составляют от $177 до 51279 
в оптовых партиях. В начале следующе- 
го года, как ожидается, корпорация |п- 
1е| представит еще два десятка новых 
процессоров Репгуп. На 2009 год зо- 
планировано начало внедрения 32-но- 
нометровой технологии производства 
процессоров. Чипы, изготовленные по 
этой методике, будут насчитывать до 
1.9 миллиарда транзисторов. 
Источник: Компьюлента 


На войне как на войне 


Под влиянием официального анонса 
ММА СеГогсе 8800СТ компания АМВ 
снизила цены на продукты серии АТ 
Рафеоп НО 3800 (К\670] с 5199-259 
до 5179—239. Напомним, официальная 
премьера упомянутых видеоадаптеров 
произойдет в ноябре, некоторые онлой- 
новые магазины уже начали прием за- 
казов. Платы АТ! Кодеоп НБ 3800 бу- 
дут доступны в двух версиях — 3870 
(К\670 ХТ и 3850 (КУ670 РКО}, отмеча- 
ют источники, добавляя, что графиче- 
ские решения будут поддерживать тех- 
нологию СгоззРге Х при установке в сис- 
темные плоты на базе набора систем- 
ной логики 790ЕХ. Это предполагает воз- 
можность создания многопроцессорных 
конфигураций, включающих до четырех 
графических процессоров. Источник так- 
же приводит новые данные о частотах 
и объеме памяти, несколько отличаю- 
щиеся от прозвучавших ранее. Платы 
на Кадеоп НО 3850 будут оснащаться 
256 или 512 Мб памяти СООЮЗ, часто- 
та ядра у них будет равна 750 МГц, а 
памяти — 1.8 ПШц. Модели Кадеоп 


№. нозвто х2 


НО 3870 получат по 512 Мб памяти 

@РОК4. Частота ядра у этих изделий 

составит 825 МГц, памяти — 2.4 ГГц. 
Источник: ХВТ 


Мгновение ока 


Компания АМО объявила о выпуске 
авангардного продукта Еие$теат 9170, 
который реализует идею проведения ре- 


сурсоемких вычислений средствами гра- 
фического процессора (СРИ). По заяв- 
лению пресс-службы компании, в новом 
решении, отвечающем запросам рынка 
высокопроизводительных вычислитель- 
ных систем, воплощен богатый опыт АМО 
в разработке центральных и графиче- 
ских процессоров. АМО Рге5неат 9170 
представляет из себя ускоритель на бо- 
зе графического чипа с 320 потоковы- 


ми конвейерами, выполненного по 55-нм 
технологии. Очевидна аналогия с чипом 
ЕУ670, основой игровых видеокарт 
Кодеоп НО 3870/3850, которые вот-вот 
появятся. Для рабочей частоты ядра Аге- 
Знеат 9170 указан диапазон от 775 до 
800 МГц. Новая плата экипирована 2 Гб 
видеопамяти СООКЗ с асинхронным пря- 
мым доступом (ОМА), совместима с гро- 
фическим интерфейсом РС! Ехргезз 2.0 
и потребляет менее 150 Вт. Для систе- 
мы с вычислительным ускорителем Рге- 
Энеат 9170 рекомендуется использо- 
вать блок питания мощностью от 500 Вт. 
По утверждению АМО, представленная 
плата характеризуется чрезвычайно вы- 
соким соотношением производительно- 
сти на ватт мощности. Разработчики на- 
зывают новый продукт первым в индуст- 
рии ускорителем с удвоенной точностью 
вычислений с плавающей запятой, что 
важно для научных и инженерных рас- 
четов. Возможности Ргегеат 9170 по- 
зволяют заниматься обработкой сейс- 
мических данных, финансовым и инже- 
нерным анализом, генетическими иссле- 
дованиями, физическими и химическими 
расчетами, рендерингом, редактирова- 
нием видео и тд. Стоит особо отметить, 
что производительность одной платы 
сравнима с быстродействием некоторых 
суперкомпьютеров и может достигать 
500 гигафлопс. Это лишний раз напо- 
минает о высокой вычислительной мощи 
СРУ последних поколений и необходи- 
мости расширения сферы применения 
игровых видеокарт. Новый вычислитель- 
ный ускоритель от АМВ появится в про- 
даже в первом квартоле 2008 года. Ре- 
комендованная стоимость составит 
$1999. Одновременно с выходом на ры- 
нок Ргебгеат 9170 ожидается выпуск 
соответствующего набора инструмен- 
тальных средств для разработчиков — 
Буе$неат $0ЖК. 
Источник: ЗВ Мем$ 


Крестная мама 


ЗаррНге уже далеко не новичок в де- 
ле производства системных плат для про- 
цессоров АМВ и выпускает новые реше- 


На правах рекламы 


а А 
МАКОЕА 


ПЕЧАТАЕМ ФОТОГРАФИИ ДОМА 
Советы от 
Моп9\9е Мапщасцитпо, Е.О. 


Как напечатать больше 
фотографий и потратить 
меньше денег 


Вы купили струйный принтер, научились 
печатать фотографии, но, как это часто бы- 
вает, неожиданно закончились чернила. При- 
шло время купить набор картриджей, но 
Вас пугает цена оригинальных расходных 
материолов. 

Да, чернильницы Ерзоп стоят недешево. 
Однако есть хорошая альтернатива. У\/ой9- 
улае Мапуюсшппа, Е.0. предлагает Систе- 
му непрерывной подачи чернил (СНПЧ) с 
автоматически обнуляющимися чипоми, в 
комплект которой бесплатно входит набор 
чернил нашего производства, который за- 
менит 11 комплектов картриджей! 

Еще дороже, чем Ерзоп, обходятся ин- 
тегрированные картриджи НР, [ехтакК, не- 
которые модели Сапоп, объединяющие в 
себе печатающую головку и резервуар для 
хранения чернил. Если представить, что чер- 
нила — это хорошее вино, то 1 литр тако- 
го «вина», содержащегося, например, в кар- 
тридже НР № 135, стоит более $3000 за 
литр! Да, именно столько денег Вы вклады- 
ваете в печать, используя только оригиналь- 
ные картриджи. Хотите печатать дешевле? 
В таком случае наши чернила НЗ4/С/М/У 
окажутся для Вас неоценимой находкой! 

Еще один пример — картриджи НР № 177. 
Мы предлагаем набор, состоящий из переза- 
правляемых картриджей (по сути являющих- 
ся чернильницами]), программатора чипов, и 
в качестве подарка — стартовый набор чер- 
нил НУ7 производства У/о|9\ие Мапшас- 
юпа, Е.0. Из данного набора расходуются 
только чернила, а картриджи и программатор 
используются многократно. Емкость кортрид- 
жей в среднем в 1,3-2,3 раза превышает ем- 
кость соответствующих оригинальных картрид- 
жей, следовательно, чтобы напечатать такое 
же копичество фотографий, как с одного на- 
шего набора, придется приобрести как мини- 
мум 16 оригинальных НР-комплектов. 

Вывод напрашивается сам собой: исполь- 
зуя совместимые расходные материолы У/ой<- 
улае Мапуоасппа, Е.О., Вы можете фанто- 
стически удешевить себестоимость нопечо- 
танной фотографии. Не отказывайте себе в 
удовольствии печатать фотографии дома и 
печатать столько, сколько пожелаете! 


ния весьма регулярно. Не обойдет внимо- 
нием производитель и перспективный на- 
бор системной логики АМИР 7З0ЕХ, на нем 
у баррЬтге уже готова плата Сгоз$ЁЕгеХ 
РС-АМ2К 0790. Производитель решил ог- 
раничиться всего тремя интерфейсами РС! 
Ехргезз 2.0 х1 6, что сделает невозможным 
создание Сиаа СгоззЕке Х (впрочем, при 
использовании двух двухпроцессорных ви- 
деокарт это вполне возможно]. Характер- 
но, что в отличие от многих других произ- 
водителей ЗаррИге решила отказаться от 
медной системы охлаждения на тепловых 
трубках, заменив ее алюминиевой. Веро- 
ятно, это позволит сделать продукт не- 
сколько доступнее для большинства поку- 
пателей. Еще одной интересной особен- 
ностью платы является отсутствие аудио- 
выходов на задней панели. Скорее всего, 
нас ожидает решение, реслизованное на 
отдельной плате, вполне возможно, до- 
вольно качественное. Из прочих особен- 
ностей отметим поддержку процессоров 
АМО Фоске! АМ2/АМ?+, до 6 дисков с 
интерфейсом 5АТА ||, два гигабитных се- 
тевых адаптера. Официальный анонс Сгозз- 
АгеХ РС-АМ2Ю0790 запланирован на те- 
кущий месяц. 
Источник: ХВТ 


Винты с червоточиной 


Около 1800 портативных жестких дис- 
ков, изготовленных американской Зеа- 
дае и распространяемых под брендом 
Махюг на Тайване, как выяснилось, про- 


давались с предустановпенным вирусом, 
который без ведома пользователя пере- 
давал данные, записываемые на винче- 
стер, на сторонние сайты. На сайте $еа- 
дс! была опубликована информация о 


том, что внешние жесткие диски Махюг 
Вазгс$ Регзопа! Эюгоде 3200, поступив- 
шие в продажу с овгуста этого года, мо- 


гут быть заражены. Соответствующее 
предупреждение поступило и от «Лабо- 
ратории Касперского». Кроме того, про- 
блема затрагивает и винчестеры Махюг 
Вазс$ 500С. Инфицированные винчесте- 
ры в количестве 1300 штук временно изь- 
яты из продажи. Около 300 винчестеров 
уже было продано покупателям. Владель- 
цам указанных дисков рекомендуется 
срочно установить антивирус. Всем кли- 
ентам Зеада!е предложена полнофунк- 
циональная 60-дневная версия Казрег- 
$Ку [аб АпН-Мтиз 7.0. На каком этапе 
производства вредоносное ПО попало 
на диск, неизвестно. Стоит отметить, что 
это уже не первый инцидент такого ро- 
да, происходящий с винчестерами Мах- 
ог: в сентябре текущего года вирус 
Уто$МИт32.АщовВип.ой был обнаружен 
на внешних жестких дисках Махюг 3200 
в Нидерландах. Вирус ищет пароли для 
игровых серверов и удаляет МР3З-файлы. 
Правда, тогда информация была опро- 
вергнута в Зеадае. 
Источник: СМеуу$ 


Винчестеры будут 
дешеветь 


Исследование, проведенное аналити- 
ческой компанией гэиррй, говорит о том, 
что цены на накопители на жестких маг- 
нитных дисках в ближайшем будущем бу- 
дут снижаться. К этому приведет растущая 
конкуренция со стороны продуктов на бо- 
зе флэш-памяти, а равно и постоянно уве- 
личивающиеся объемы продаж ПК и бы- 
товой электроники, в которой применяют- 
ся НОО. Так, средняя стоимость жестких 
дисков для ноутбуков, по данным исследо- 
вания, снизилась до 553 в третьем квар- 
тале 2007 года по сравнению с $86 в том 
же периоде года предыдущего (речь, ви- 
димо, об отпускных ценах. В настольном 
сегменте изменение цены не столь рази- 
тельно — падение с 552.75 до $51. В це- 
лом, за квартал было продано 134 мил- 
лиона НОО, что на 21% больше, чем го- 
дом ранее (114 миллионов). Интенсивная 
конкуренция между лидерами отрасли, в 
число которых входят Зеаасе, УУеет 
Оойа!, Нйас Сора! Эюгаде ТесйпоЮ- 
отез, Руйзо, ТозНБа и Затзипа также яв- 
ляется одним из главных факторов сниже- 
ния цен. По мнению аналитиков, модели 
НОО емкостью 80 Гб уже практически дос- 
тигли своей нижней ценовой отметки, а 
диски больших объемов имеют заметный 
потенциал к снижению. Также 'биррий от- 
метила, что не видит пока у 550 перспек- 
тив занять существенную долю рынка. Мо- 
ло того, что стоимость гигабайта таких на- 
копителей находится в диапазоне 57-10 
в сравнении с $0.20-0.30 у НОО, так еще 
и длительность хранения информации на 
последних пока выше. Исходя из этого ана- 
литики заключают, что опасоться сниже- 
ния спроса на НОР их производителям в 
ближайшие годы не нужно. 

Источник: ХВТ 


Мониторчики для профи 


Тем, кто по долгу своей службы про- 
фессионально занимается графическим ди- 


Новости 


зайном или работает с САО-приложения- 
ми, компания Ехо Мапао Согроганоп прел- 
лагает два новых ЖК-дисплея серии Яех5- 
сап под индексами $Х2461\/ и $Х2761\/, 
оборудованные широкоформатными экро- 
нами с диагональю 24” и 27" соответст- 
венно. Оба монитора характеризуются 
\/ОХСА-разрешением 1920х1200 пиксе- 
лей и контрастностью 850:1, в то время 
как показатели яркости у них разные и со- 


Нех$сап $Х2461\\/ 


ставляют 320 кд/м’ для Его НехЗсап 
9Х2461\/ и 300 кд/м’ для Его Нех5сап 
5Х2761М\/. Кроме того, кождое из устройств 
оборудовано интегрированным ЦЗВ-кон- 
центратором, а также снабжено портами 
0-56 и ОМ с поддержкой НОСР. Купить 
новинки на территории Японии можно бу- 
дет по цене 837 евро за Его Нехэсап 
5Х2461\/ и 1080 евро за Ехо НехЭсап 
5$Х2761\\, а вот о вероятной доступности 
изделий для украинских потребителей, увы, 
пока ничего не сообщается. 
Источник: 39 Мем$ 


Просто лазерная мышка 

О выпуске нового лазерного манипу- 
лятора для настольного персонального 
компьютера на днях отрапортовала ком- 
пания КУЕ Зуметз Новинка под назва- 
нием Сепшз МеЮсгой 220 [а5ег имеет 
универсальный для правой и левой руки 
дизайн, «дружит» с интерфейсами УЗВ 2.0 
и Р5/2, совместима с операционными сис- 
темами МИпдом/5 Мча/ХР хб4/ХР/2000 и 
МасО5 Х 10.2.8+, оборудована тремя 


кнопками и колесом прокрутки для вер- 
тикального пролистывания больших доку- 
ментов, а также снабжена переключате- 
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лем разрешения между значениями 1600 
и 800 арг. При этом мышь позициониру- 
ется ее создателями как удобный и но- 
дежный инструмент для тех, кому подолгу 
и напряженно приходится работать на 
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Новости 


своем компьютере. О цене и времени на- 

чала массовых продаж устройства пока, 

к сожалению, ничего не сообщается. 
Источник: ЗО Мем$ 


Гаджет для модников 


СЛСАВУТЕ анонсировала выпуск сво- 
его видения полезного И5В-гаджета для 
компьютеров. Им стало устройство 
СИСАВУТЕ У!50а[5, получившее заковыри- 
стое обозначение модели 27-РСАРВ-О1К. 
Эта любопытная вещица вполне может 
заинтересовать компьютерного моддеро- 
энтузиаста, почитателя продукции компа- 
нии ОКСАВУТЕ, Последнее особенно важ- 
но, тк. СКСАВУТЕ \М50а5 предназначена 
для работы только с БП серии О4т СТ. 
Имея «правильный» БП и данную штуко- 
вину, подключенную по шине ЦЗВ, поль- 
зователь сможет: 

У наблюдать за скоростью враще- 
ния вентилятора, температурой БП и его 
мощностью; 

У в одно касание переключать по- 
казания на экране СИСАВУТЕ Ува. 

Устройство размером 48х62х104 мм 
и весом 275 г. выполнено из пластика 
с матовой поверхностью, блогодаря кре- 
пежной клипсе он может быть «пристег- 
нут» к ЖК-монитору. О совместимости 
с БП других фирм пока ничего не со- 
общается. 

Источник: ХВТ 
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Купи МоКа — помоги 
китайцу 


Компания МоЮа объявила о наме- 
рении ПОМОЧЬ китайским детям путем 
вложения финансовых средств в дошко- 
льное воспитание и образование де- 
тей, которые проживают в сельской ме- 
стности. В этом благородном намере- 
нии партнером финской компании вы- 
-тупает интернациональная детская ор- 
онизация Р!ап. Компания МоКа пре- 
доставит финансовые средства на сум- 
му 6 млн евро, их распределением бу- 


дет заниматься организация Р!ап. Про- 
ект получил название «Неой 1о Неот, 
Напа ю Нопа», первоначально он стар- 


тует в шести провинциях страны, а поз- 
же распространится на дюжину. К мо- 
менту окончания проекта на террито- 
рии Китая должно появиться не менее 
1200 центров для детей, в которых бу- 
дет оказываться помощь 70 тысячам де- 
тей. Статистика утверждает, что на дан- 
ный момент только 35% детей из сель- 
ской местности получают дошкольное 
образование, и многие из них не име- 
ют доступа к социальным программам. 
Инициатива компании МоКю должна не- 
сколько улучшить уровень образования 
китайских детей и позитивно отразить- 
ся на обществе в целом. 
Источник: Мабила 


Дисней и мобилки 

В конце сентября стало известно, что 
компания О15пеу Мое прекратила свою 
работу в США, не просуществовав в 
регионе и нескольких лет. Вряд ли для 
кого-то это стало особым сюрпризом, 
учитывая, что выходить на рынок бес- 
проводной сотовой связи с каждым го- 
дом для новых игроков становится все 
сложнее. Конкуренция огромная, потре- 
бители в США привередливые. Однако, 
как недавно выяснилось, компания 0!15- 
пеу Мое вскоре вновь возобновит 
свою деятельность. Правда, уже не в 
США, а в Японии, где Микки Маус дав- 
но чувствует себя как дома. У/а! О- 
пеу Со. запустит мобильный телефон- 
ный сервис в стране уже к весне сле- 
дующего года. В качестве партнера аме- 
риканцы выбрали боЙБалк — третью по 


величине сотовую сеть в Японии. Вме- | 


сте производители намерены заняться 
производством телефонов. По планам 
О/пеу, компания собирается охватить 
аудиторию как минимум в | млн. поль- 
зователей, что, разумеется, также долж- 
но помочь стабилизировать доходы 50#- 
БапкК. Посмотрим, насколько успешным 
окажется это начинание американских 
бизнесменов. 
Источник: ЗВ пемз 


По ком тикает таймер 


Если зайти на специальную странич- 
ку, посвященную популярной серии 
смартфонов от компании МоЮа, то мож- 
но наткнуться на таймер, медленно от- 
считывающий часы, минуты и секунды до 
очередного анонса от именитого про- 
изводителя. Точных данных относитель- 
но того, что же покажут нам финны, нет. 
Учитывая место размещения тизера, 
вполне очевидным кажется появление 
следующего М-телефона. Журналисты 
Епдаае! делают более детальные про- 
гнозы. По их данным, МоК'а представит 
на этой неделе свеженький аппарат №82, 
информация о котором совсем недав- 
но всплывала в Сети. Этот телефон по 


неоклкрил плибоеокиннвах 


своей конструкции очень напоминает 
К5501 от Зопу Ейс$зоп. По неподтвер- 
жденным данным, нас ждет симпатичный 
моноблок в блестящем металлическом 
корпусе с 5-мегапиксельной камерой, 
У/-Е, Вшеюой, СР5, поддержкой ЗС и 
богатыми функциональными возможно- 
стями. Возможно, МоК'а также припас- 
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природний звук для вс!х 
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ла для нас еще несколько приятных сюр- 
призов. Ждем официального анонса. 
Источник: ЗВ пемиз 


Праздник цветов 


Компании Затзиупа удалось в числе 
первых довести до победного конца раз- 
работку полноценного ОШЕБ-дисплея с 
довольно перспективным будущим. Пред- 
ставители затзипд уже объявили и о на- 
чале массового производства дисплеев, 
имеющих активную матрицу с органиче- 
скими светодиодами (АМОТЕО)}, разреше- 
ние которых составляет 320х240 точек и, 
что самое главное, инженерам удалось 
добиться воспроизведения всех 16.7 мил- 
лионов цветов одновременно. Такой по- 
казатель соответствует всем современ- 
ным компьютерным системам, где цвет 
формируется из трех чисел по 256 зно- 
чений на каждый компонент ЮСВ, давая 
в результате эти самые 16.7 миллионов 
цветов. Основным плюсом данной техно- 
логии является отсутствие артефактов при 
различных движениях, чем современные 
ЕСО-мониторы похвастаться пока еще не 
могут. Кроме того, черный цвет выглядит 
более натурально, так кок в данной тех- 
нологии нет необходимости подсвечивать 
все точки дисплея. Малое знергопотреб- 
ление тоже обрадует всех потенциальных 
производителей мобильных устройств — 
ведь подсветка дисплея является одним из 
основных потребителей энергии. 

Источник: Мабила 


Дисплей-вибратор 


Недостаток большинства современных 
коммуникаторов — необходимость смот- 
реть на дисплей устройства во время но- 
бора номера или ЗМ5, что далеко не все- 
гда удобно. Инженеры МоКа активно ра- 
ботают над исправлением этого недостат- 
ка. Разработка получила название Нар!- 
соз, а направление в целом называется 
хептикой (пар!с$}, и МоКю здесь далеко не 
первопроходец. Хептика позволяет пере- 
давать различные тактильные ощущения с 
помощью вибраций, генерируемых специ- 
альным механизмом (нечто вроде вибро- 
вызова в сотовом телефоне). Так, при ра- 
боте с виртуальной клавиатурой на сен- 


сорном экране пользователю будет легче 
попадать на кнопки, не испытывая посто- 
янного дискомфорта от необходимости 
смотреть на дисплей устройства. Глава ис- 
следовотельского центра МоКа Руле Та- 
кала (Кооре Така!а} поделился информа- 
цией о новой разработке с представите- 
лем блога Кеа Гете! В качестве примера 
реально работающего устройства с тех- 
нологией Нарбсоз был продемонстриро- 
ван слегка модифицированный интернет- 
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планшет МоКю 770, изменения коснулись 
лишь дисплея устройства и программного 
обеспечения. Под экран налодонника ин- 
женеры положили две небольшие пласти- 
ны с пьезо-датчиками, которые заставля- 
ли дисплей в нужные моменты вибриро- 
вать с амплитудой 0.1 мм. Синхронизиро- 
вав вибрацию со звуком «клацающих» кно- 
пок, разработчикам удалось добиться пре- 
восходных результатов. По уверениям пер- 
вых сторонних тестировщиков, набор тек- 
ста на модифицированной МоК@ 770 стал 
гораздо удобнее. МоКа намерена исполь- 
зовать НарНсоз в новой версии среды 
560 Тоось, в которой появится долгождан- 
ная поддержка сенсорных экранов. Пер- 
вые устройства с новой технологией долж- 
ны появиться на рынке примерно во вто- 
рой половине 2008 года. 
Источник: [адозр сот 


Простаки-зОоговяки 


Мобильных телефонов, претендующих 
на звание «самый простой в мире» ста- 
новится все больше. Три из них — Мег- 
Буд, четырехкнопочный телефон и теле- 
фон на батарейках АА. И вот теперь 
шведская компания-производитель быто- 
вой электроники Вого выпустила еще два 
устройства, которые, по словам разра- 
ботчиков, могут смело носить это «почет- 
ное звание»: Рого Нап еР!$ 32495т 
(слева на изображении) и Вого Нап- 
ФеЕазу 32695т (справа на изображе- 
нии). Телефон ого Нап еР\з 32495т 
оснащен всего семью кнопками, за пя- 
тью из которых можно предварительно 
запрограммировать телефонные номера. 
Разработчики утверждают, что этот теле- 
фон идеально подойдет для людей с ог- 
раниченными возможностями рук или для 
пользователей, которые просто ищут «те- 


лефон попроще». Гого НапаеЕазу 
32695т, оснащенный ЖК-дисплеем с вы- 
сокой контрастностью и цифровой кла- 
виотурой, позволяет предварительно за- 
программировать четыре кнопки. Разра- 
ботчики уверены, что большие прорези- 
ненные кнопки телефона сделают его еще 
более удобным в использовании. Кроме 
того, этот телефон имеет функцию гром- 
кой связи и поддерживает рингтоны с виб- 
рацией. Телефоны Нап еР\из 32495т и 
НопаеЕаэу 32695т можно приобрести в 
онлайн-магазине ВоАсоозйс$, каждый по 
цене около $170. 

Источник: [адозР сот 

Источники: 

мумии. Запемз.ги 

ммм 1адозПК. сот 

ННр:/ / тефа.таБЙа.ча 
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Новости 


РЕДАКЦИОННЫЕ НОВОСТИ 


Порты для портатива 


Компания Сотраз$ 7 ноября прове- 
ла пресс-конференцию, посвященную 
сотрудничеству с компанией Рой Ое- 
я9п$, французским производителем су- 
мок, рюкзаков, кейсов для портативной 
техники, а также разнообразных аксес- 
суоров для портативной техники. 

Андрей Плаксин, заместитель ком- 
мерческого директора компании Сот- 
ра$$, отметил, что сотрудничество двух 
компаний длится чуть более шести ме- 
сяцев, но первые итоги совместной ра- 
боты достаточно результотивны. Компа- 
ния Сотраз$ получила права эксклю- 
зивного дистрибьютора продукции ком- 
пании Рой Безюдпз на территории Ук- 
раины в апреле 2007 года. 

Продукция Рой Безвпз представлена 
во всеукраинских сетях: «Гигабайт», Го22у 
Сгоур (магазины «Сльпо»), «Край» — ги- 
пермаркет «Магеллан», МегаМаркет. 

Стефан Трипо (Черпапте Тпро}, ге- 
неральный менеджер компании Рой Ое- 
$19пз рассказал, что на протяжении 
15 лет компания Рой Резди$ создает и 


разрабатывает решения для защиты и 
переноски ноутбуков. Продукция Рой 
Рез9и$ представлена разнообразными 
сумками, рюкзаками и кейсами для пор- 
тативной техники, а также уникальными 
аксессуарами для ноутбуков. 


МАЗ-медиа 


ОМАР Зуметз объявил о появлении 
двух мультимедийных приложений для иг- 
ровых консолей и мобильных телефонов. 
Теперь пользователи могут использовать 
5опу Роу5юНоп РопаЫе {РЗР)} как мобиль- 
ный плеер, подключившись к ОМАР МАЗ 
по беспроводной сети и воспроизводя фай- 
лы с сервера. Кроме того, функция РИМА 
Сопно! Рой! в Мо#а №95 позволяет уда- 
ленно управлять воспроизведением муль- 
тимедийных данных на ОМАР МАЗ. С по- 
мощью телефона вы сможете управлять 
своими видеозаписями, фотографиями и 
музыкой, воспроизводить их на ТВ- или на 
НЕЕ системе с помощью ОНМА-совмести- 
мых плееров. МА5-устройства @МАР Т5- 
109 и Т5-209 имеют встроенный сервер 
ТмопкуМефа с поддержкой ОИМА и воз- 
можностью раздачи музыки по К55. Сре- 
ди других интересных функций — исполь- 
зование ВИТоггег! без компьютера, музы- 
кальный сервер Топез, ммеБ-сервер, встро- 
енный умеБ-альбом и тд. МА5-устройства 
от ОМАР помогут вам создать мультиме- 


дийный центр в вашей домошней сети. ^ 


Энди Чу(Апау Своц), менеджер по про- 
дукции ОМАР, сообщил: «Наши МА5$-уст- 
ройства используют быстрые встроенные 
процессоры с частотой 500 МГц и 128 Мб 
памяти ООК!. Сочетание качественного 
ПО и железа превосходит другие МАЗ- 
модели начального уровня, представлен- 
ные на рынке. Пользователи получают ско- 
ростную передачу данных и множество по- 
лезных функций. Например, встроенный 
сервер Попез для рассылки музыки, ммеБ- 
сервер РНР с поддержкой Муз! и ЗО Ше, 
ЕТР-сервер для удобной раздачи данных 
и КАЮ-сервер для надежного хранения. 
Мы верим, что наши функциональные МАЗ- 
устройства предоставят исключительные 
возможности пользователям». 


Новый НЕЕВООК $7210 производ- 
ства компании Ри5у Зетеп$ Сотри!- 
ег5 — это новый профессиональный мо- 
бильный ПК, оптимизированный для вы- 
сокой производительности и надежно- 
сти при работе в дороге, использующий 
технологии ИМТЗ и НЪУРА для скоро- 
стной передачи данных. Интегрирован- 
ные средства универсольной системы 
мобильной связи устанавливают новый 
стандарт быстрого и простого доступа 
в Интернет во время путешествий. 

Мобильный компьютер ИЕЕВООК 
$7210 оснащен функцией ЕсоВиНоп. 

Массой всего 2.2 кг, ИЕЕВООК 57210 


является одним из самых легких мобильных 


ПК с диагональю экрона в 14.1" дюйма с 
модульным отсеком. Использование про- 
цессорной технологии |Ме| Сепнито Пуо и 
набора микросхем Че! 965 СМ обеспечи- 
вает эффективную работу в нескольких при- 
ложениях одновременно и дает существен- 
ный прирост производительности. Благо- 
даря наличию дополнительной батареи и 
стандартной кнопке ЕсоВиуНоп, при нажа- 
тии которой снижаются тактовая частота 
процессора и яркость экрана, мобильный 
ПК ЦЕЕВООК 57210 способен работать 
в течение всего рабочего дня. 

«Мы стремимся предлагать нашим зоа- 
казчикам мобильные ПК, оснащенные ин- 
новационными технологиями, для того что- 
бы сделать работу на компьютере в мо- 
бильном режиме максимально простой, бы- 
строй и безопасной, — комментирует Ди- 
тер Герцог (Саег Неггод), исполнительный 
вице-президент подразделения пказговге 
Ргодус5 компании Гузи Зетепз Сотри- 
егз. — Мы особенно горды тем, что компо- 
ния Ру\зи Зетеп$ Сотруегз предлогает 
самую широкую линейку мобильных ПК с 
поддержкой технологии ИМТЗ на рынке». 


Компания М$1, ведущий производитель 
компьютерных изделий, сообщает о вы- 
пуске нового драйвера О.С. АЙ-т-Опе для 
графических карт, который поддерживает 
всю линейку графических процессоров 
ММОГА СеРогсе СРИ и позволяет управ- 
лять частотой шейдеров. После установ- 


ки графических драйверов О.С. А|-т-Опе 
МЫ опытные пользователи продукции МЗ! 
смогут манипулировать частотами ядра/па- 
мяти/шейдеров графического процессо- 
ра сразу, без необходимости загружать и 
устанавливать дополнительные приложе- 
ния от сторонних производителей. 
Сегодня пользователи продукции МЗ|, 
владеющие новейшими графическими кар- 
тами серии МХ8800СТ, могут сразу управ- 
лять разгоном частот ядра/памяти и да- 
же шейдеров. По сровнению с другими 
решениями, требующими времени на за- 
грузку, установку и взаимную настройку 
множества приложений, драйвер графи- 
ческой карты О.С. А!-п-Опе от МУ, без- 
условно, обладает преймуществом. 
«МУ создала драйвер графической 
карты О.С. АЙНп-Опе, основываясь на тех- 
нологическом лидерстве и понимании ре- 
ольных потребностей пользователей, — 
заявил Винсент Лай (Мисегч (<, директор 
группы глобольного маркетинга компании 
МУ. — Благодаря усердию и смеколке 
разработчиков пользовательский интер- 
фейс разгона по трем парометром уда- 
лось полностью интегрировать в окно 
свойств дисплея операционной системы». 
Поскольку драйвер графической кар- 
ты М! О.С. АЙНй-Опе глубоко интегриро- 
ван в окружение операционной системы, 
приложение для управления тремя пара- 
метрами разгона не отбирает, как другие 
утилиты с причудливыми интерфейсами, 
большой объем ресурсов системы. 


Ы-: 


Директор на совещании 


Максим ДЕРКАЧ ака Азёга 


упитюгт@уапдех.ги 
ВНр:/ / ммм. тусотр-сУЬ.огд 


Какими бы темпами не развивался рынок жестких дисков, вопрос управления ими будет всегда 
актуальным. Будь у вас НОО объемом в один терабайт, его в большинстве случаев придется разделить 
на системный раздел и раздел для данных, иногда имеющие разные типы файловых систем (ФС). 
Если же вы обладатель ноутбука с 550-диском на 64 гигабайта (а они уже набирают сейчас 
популярность}, то вам придется и его разметить перед использованием. Как можно заметить, стили 
меняются, а направление остается неизменным. Коль говорить о таких видах работ, как скрытие 
разделов, их преобразование, передвижение, объединение, в том числе разделов, содержащих разные 


ФС, без потери данных, то без специальных инструментов в этом деле не обойтись. 


нструменты, позволяющие производить большинство из 

вышеперечисленных операций, представлены в изоби- 

лии. Не будем всех их перечислять, а остановимся на 

одном из лучших, чьи надежность и удобство в обраще- 
нии покоряют даже сердца самых искушенных и требователь- 
ных в этом вопросе пользователей и специалистов. 

Асгоп!5 О5К Опесюг ЗыНе 10.0.0 с недавних пор доступен 
для загрузки со своего официального сайта, находящегося 
по адресу ВНр:/ /ммум.асгопв.ти. На сайте можно найти как вер- 
сию, предназначенную для использования на серверных опе- 
рационных системах (Асгог!з Г/5К Пгесюг Зегуей), так и вы- 
шеупомянутую Зийе-версию, которая нацелена на использо- 
вание в среде \УМогкуюйоп. Чтобы заполучить триал-версию 
продукта, вам нужно будет, зарегистрировавшись на сайте 
производителя, указать некоторые данные и свой е-тай, по- 
сле чего на указанный вами электронный адрес будет от- 
проавлено письмо со ссылкой подтверждения, по ней и нуж- 
но будет пройтись. Затем вам откроется заветный путь, по 
которому будет производиться загрузка (рис. 1]. Файл раз- 


Спэ0або! Мы отправали коло этого сообщения на адрес или огыфриа, ги 
Загрузка Астигия бияк Сурестиг Зыпе 14.6 панзпется черёз пескалька сёдупа, Если она 
черед де паДЕЯи, Паред тен, кэк истачет срак исполрзевания азлаканитальпой ва 
| макяи образам вы мажете прийбрести палпсфупкчияталетую версию прадукта, 
Продукта де истечепия пра действия папаноиителепяй версии. йе» ножете сода: 
| ум. эсгопя -пу/Ботесотруооо/ с ез/опняе/ иди паяздашиее Е мепеджярай ктдяла | 
По лозбым врпрасам вк идисате пбедцаться по элактрсниому здресу нисиасеапиьгы. 
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мером 69.5 Мб будет закачан на ваш компьютер, и до мо- 
мента покупки будет трудиться, с некоторыми ограничения- 
ми, две недели. Купить данную версию можно будет любым 
удобным для вас способом, будь то кредитноя карта или 
Рау СазН. В переводе на украинскую валюту цена пакета со- 
ставляет всего 103 гривны. 

Чтобы инсталлировать программу на компьютер, потре- 
буется 40 Мб свободного пространства. Инсталляция про- 
изводится с запуском обычного Зеир`а. По ходу вам будет 
предоставлена возможность создать загрузочный диск, но 
эту операцию можно смело пропустить — мы это сделаем 


позже, в разделе, специально посвященном загрузке с дис- 
ка. После установки программы компьютер следует переза- 
пустить. В процессе перезагрузки будут запущены нужные 
сервисы и службы, которые важны для нормального функцио- 
нирования программы. В серверной версии продукта после 
инсталляции все процессы можно будет запустить вручную, 
ведь не редкость, когда сервер должен работать без пере- 
загрузки сутки напролет. Это можно сделать и в Зийе-вер- 
сии, но она ориентирована на обычных пользователей и, 
чтобы было легче и проще, эту возможность скрыли от на- 
ших глаз. 

Давайте запустим программу и начнем знакомиться с ней 
по ходу выполнения различных задач, подчас весьма специ- 
фичных и экзотичных даже для опытных пользователей. Зой- 
дите в меню «Пуск» и найдите там Асгоп!5, который, в свою 
очередь, содержит ссылки на все инструменты этой компа- 
нии, установленные в вашей системе (рис. 2). 
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В стандартную поставку «Директора» включены такие ин- 
струменты: Асгоп! 015с Отесюг (собственно сабж]; Асгот5 
015к Ед Ног (утилита для низкоуровневого редактирования дис- 
ка, также может быть включена в программный комплекс 
Асгоп5 Ромуег УНИез или распространяться отдельно, очень 
мощный инструмент}; Асгоп5 Кесоуегу Ехрем! (позволяет вос- 
становить раздел или восстановить МВК после вирусной ата- 
ки или неумелых действий юзеров, которые гораздо страш- 
нее любых атак]; Создание загрузочных дисков (говорит со- 
мо за себя); Установка Асгопз ОЗ Зейесюг (позволяет уста- 
новить менеджер операционных систем, имеющий СУ и под- 
держку мыши). 

Ну, с теоретической частью разобрались, давайте позно- 
комимся с главным окном директора и понемногу начнем 
практиковаться (рис. 3). В строке меню можно найти прак- 
тически любые опции, начиная от управления дисками и за- 
канчивая настройкой внешнего вида программы, но удобнее 
пользоваться кнопками на панели инструментов и боковыми 
панелями быстрого доступа. По центру окна дано графиче- 
ское представление жестких дисков, установленных в компь- 
ютере, и их разделов. Сделав правый клик по разделу или 
диску (это не одно и то же), можно вызвать контекстное ме- 
ню, предоставляющее вам практически полный набор инст- 
рументов, которыми можно хоть кок-то воздействовать на 
диск. Также при выделении одного из разделов (дисков) со- 
ответствующее меню появляется и в боковой панели, и на 
панели инструментов. Внешний вид главного окна можно гиб- 
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ко настроить, делается это с помощью меню Вид, либо пра- 
вым кликом на панели инструментов. Также имеется возмож- 
ность спрятать строку меню и панель инструментов с боко- 
вым списком, оставив лишь графическое представление. 

Все продукты компании Асгоп5 имеют возможность отме- 
ны ряда действий (/пдо, Кедо} и всех запланированных за- 
даний. Догадываетесь, о чем это говорит® Абсолютно все 
действия, производимые вами, сначала становятся в очередь, 
и только после нажатия кнопки ЭЮи! применяются, а до это- 
го момента можно все отменить. Давайте-ка рассмотрим си- 
туации, в которые чаще всего попадает пользователь — ли- 
бо на своей машине, либо помогая со- 
седу, другу, клиенту (нужное подчерк- 
нуть). 


Жесткий диск имеет 
только один раздел 


28эНезанято 


Хм, довольно распространенная си- 
туация, когда человек покупает у фир- 
мы компьютер с хард-диском, имеющим 
только один раздел, на который и ус- 
тановлена ОС. На первый взгляд, за- 
дача может показаться очень легкой и 
тривиольной, но не нужно забывать, 
что в одном единственном разделе мы 
имеем и файлы, важные для функцио- 
нирования системы, и прикладные про- 
граммы, ярлыки которых после «разде- 
ления жилплощади» запросто могут пе- 
рекочевать в другой раздел, потеряв 
при этом всякую связь с «родителями». 
Данные пользователя могут быть поис- 
тине бесценными (о боже, мой архив 


датоматический режим 
о Этот резочм пре доставляет простой н удобный способ. 
управления раздели 
в ВЕ 
ОТ режим позестяет выпопнять отдельные операции для 
более тщательной настройки конфигурации разделов __| 


Примечание: Вы ножете изменить рёжим позже из главного меню. 
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Локальный компьютер 
127 Мб памяти 


Готов › сэботе 


аниме! © — Прим. ред.). Только представьте, что при неудач- 
ном исходе вами может быть погублена дипломная работа 
студента-отличника, который, конечно же, не утруждал себя 
созданием резервных копий — представляете, чем вас по- 
том будут бить и по каким местам? Так вот, самая важная и 
ответственная часть работы с жестким диском — это сохра- 
нение всей важной информации пользователя. И неважно, 
бэкап чего именно нужно создать, коллекций фотографий или 
любимых альбомов группы. Чтобы не возвращаться к этому 
аспекту всякий раз, давайте уясним один раз и навсегда — 


`3 дегоко 0 ОАлесцьт бы 
ВЕ ре чае зесче орее бы 


перед каждым серьезным мероприяти- 
ем, связанным с жестким диском, обя- 
зательно сохраните все важные дан- 
ные и не допустите при этом ошибок. 

Запустите Асгопз ОК Птесюг (да- 
лее — Акронис или Директор}. Сначала 
произойдет сканирование разделов, а 
потом вы получите на выбор два вари- 
анта запуска директора, автоматический 
и ручной (рис. 4). Смело выбирайте руч- 
ной и нажимайте ОК, после этого Акро- 
нис откроет главное окно (рис. 5). Если 
«дележка» жесткого диска производилась 
с помощью стандартного средства ин- 


Копировать 
Переместить 
Изменить размер 
Изменить метку 
форматировать 


Удапить 


Объединить 


Обзор 


сталлятора \/тдо\$, то возможна си- 
туация, когда один цилиндр жесткого дис- 
ка остается незадействованным (как на 
предыдущем рисунке}, и пространство 
примерно в 7.8 Мб считается незанятым. 
Когда разметка диска производится то- 
кими программами, как Акронис или Рог- 
Н"оп Мадс, подобные проблемы прак- 
тически всегда исключены. Чтобы создать 
новый раздел, нужно обязательно учитывать количество свобод- 
ного места, которое должно остаться на системном разделе для 
комфортного функционирования операционной системы. Эту 
цифру легко вычислить. Выделите папки Ргодгат РИез, УИтао\з, По- 
сотеп! ап Зе#пдз и гляньте их размер (обязательно учтите и раз- 
мер файла подкачки). Теперь добовьте к этому минимум один 
гигабайт, и вы узнаете, сколько оставить диску С:, а сколько от- 
дать логическому диску, который расположится в дополнитель- 
ном разделе. Я умышленно не назвал логический диск буквен- 
ным именем «О:», потому как во время загрузки компьютера 
\М/пдо\з монтирует физические диски по определенному сце- 
нарию, и скорее всего, буквенное имя уже занято либо СО/РУО- 
приводом, либо «виртуалками» типа Паетоп Тооб или А|сойо|. 
Есть четыре способа приступить к работе с «Директором»: вой- 
ти в меню и найти там нужный пункт, воспользоваться кнопкой 
на панели инструментов, выбрать пункт в боковой панели, ли- 
бо вызвать контекстное меню правым кликом мышки. Послед- 
ний вариант, на мой взгляд, самый удобный. 

Далее в контекстном меню выберите пункт Разделить 
(рис. 6} — произойдет блокировка раздела и его сканирова- 
ние на предмет геометрии (все операции сопровождаются 


Проверить 


Дефрагментировать 


Дополнительно 
Свойства 


мые 3 


блокированием раздела, чтобы операционная система не 
могла к нему обратиться, изменяя ЕАТ или МЕ]. По завер- 
шении всех предварительных процедур перед вами откроет- 
ся окошко, в котором нужно будет указать те каталоги и фай- 
лы, которые нужно перенести на новый раздел (рис. 7). От- 


Укажите файлы, которые вы хотите перенести на создаваемый раздел: 


1“ [№} 3 Локальный диск ке ^| 2 ФЛ 


БЕЗ 0с++ 
#2) ооситег аа зениго: | Папка 


| 

#53 Рода ез Свободно: 37,49 Гб 

| [Г] учет Убите ТпРогта Всего: 39,05 Гб 

| в] ммоом5 
[5 институт 
Интернет 
_) Музыка 
[РЭ Программы 
Е Рефераты | 
5 © онль-ы] | 

ь › 


ы д ВЫ ЗН | 
те | 
ее 


ВЫ Рис.7 
метьте их (установив в чекбокс галочку} и нажмите кнопку Да- 
лее. Если вам нечего переносить в новый раздел, можете 
просто нажать кнопку Далее и перейти в новый диалог (рис. 8). 


Деление раздела 


Распределите доступное свободное пространство между существующим и 
новым разделами, 


Существующий раздел Новый раздел 


== 


18,74 Гб 18,74 Гб 


Всего доступно; 37,43 Гб 
Осталофуна существующем разделе (%): 50 


5 Рис.8 
Вам предложат распределить свобод- 
ное пространство между разделами, 
©, 
по умолчанию предлагается 50/50%. 
Определив их пропорцию на свое ус- 
мотрение, жмите ОК. Все, новый раз- 


дел создан, и ему присвоено буквен- | рыло рагиноп 
| Жесткий диск: 
ное имя — у меня это Е: (рис. 9). Са- | вуквадиска 


мые внимательные читатели могли за- 
метить то, что куда-то исчез тот ци- 
линдр, который считался нераспреде- 
ленным — правильно, Акронис задей- 
ствовал и его. Файловая система до- 
чернего раздела будет точно такой 
же, кок и у родителя; если захотите 
преобразовать ФС, то это придется 
сделать отдельной операцией. Но ес- 


| Метка тома; 
| Разнер: 


| 


ли вы сейчас попытаетесь выйти из про- Нажмите кнопку Приступить для начала, 


граммы, то она напомнит вам, что ос- 
талось невыполненное задание 
(рис. 10). Да, это еще не все, для окон- 


В 
' Операция 1 из 1 (Требует перезагрузки) 


Самострой 


-& Астопн ОХ ОАгестог Зи Но 
фхк Вид  бперация Мытерф Берию Справка 


ом чар ж а 4, 


ЗА пооеярыть маги Еекость _ Свободно та _ 


$ дибсиненосовать 
2 0» ® 


ОГ. НТ 


фсе МТЗ (Е 34,5576 34.48 Г НТЕЗ 


Подробно 
> МТЕ (С:) 


НТЕ5 
азлповла системы: НТЕ5, 


№ Занчто: 1.50976 


Имеются отложенные операции! 
7 Выполнить их перед выходом? 


чания создания нового раздела 
придется нажать кнопку в виде 
стартового флажка на панели ин- 
струментов (рис. 11} и закончить 
операцию. Здесь будет уместно 
подметить, что раздел уже создан, 
и сним можно проделывать дру- 
гие операции (например, отфор- 
матировать, создав другую фой- 
ловую систему]; задание станет в 
очередь и выполнится после соз- 
дания раздела. Нажимайте кноп- 
Рис. 11 ку Выполнить и увидите информа- 
ционное окошко, которое вам поверит все свои планы на 
ближайшее время (рис. 12). Операция требует перезагруз- 
ки, так что обязательно закройте все документы, затем бу- 
дет произведено изменение раздела С: размером 39.05 Гб 
на два раздело — 4.512 [6 и 34.55 Гб соответственно. Но- 
жимайте кнопку Приступить, и компьютер перезагрузится, 
приступив к работе. Работа может затянуться нодолго, ино- 
гда может возникнуть впечатление, что 
комп завис — не пугайтесь, все нор- 
мально, так и должно быть (рис. 13). 
Пошуршав и помигав диодом, компь- 
ютер перезагрузится, и вы сможете в 
проводнике лицезреть новый раздел 

с перенесенными туда каталогами, ко- 
с иетактьы: торые вы отметили в ходе работы (бо- 
м же вас упаси отметить системный ка- 
39,05 Гб -> 4,512 Гб, 34,55 Гб талог, иначе вместо загрузки опера- 
ционной системы увидите большую ду- 
лю ©). Перезагрузка нужна для того 
чтобы активировались новые систем- 
ные связи — если бы, к примеру, вы 
делили не системный раздел, а логи- 
ческий диск в дополнительном разде- 
ле, она бы не понадобилась, так как 
системные файлы, важные для нор- 
мального функционирования опера- 
ционной системы, смогли бы в полной 
мере выполнять свои функции. 
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Объединение двух разделов, имеющих 
разные ФС 


Еще одна очень распространенная ситуация: клиент по глу- 
пости «покрошил» винт размером в 250 Гб на четыре разде- 
ла, отформатировов их в ЕАТЗ2 и МТЕ5, потом ему стало не- 
достаточно места для закачки образа О\О-фильма из пирин- 
говой сети, да и ограничение РАТЗ2 не лучшим образом ска- 
зывается на работе с большими файлами. Ему это порядком 
надоело, и он позвал вас. Чтобы не ударить в грязь лицом и 
не подставить оное под удар его кулака (ужасы-то какие, на- 
фиг таких клиентов! — Прим. ред.), нужно объединить разде- 
лы, не потеряв при этом ни единого кластера информации. 

Имеются два раздела, один МТЕЗ, другой РАТЗ2, оба име- 
ют данные. И сейчас мы займемся объединением с сохране- 
нием всей информации (рис. 14). Дилемма: что с чем объеди- 
нять, товарищи? Если вызвать контекстное меню объединения 
раздела ГАТЗ2, то при объединении двух разделов останет- 
ся файловая система МТЕЗ, ну, и наоборот. Одним словом, 
мы присоединяем выбранный раздел к другому, попутно при- 
нимая его ФС (на этом этапе многие новички путаются, а это 
важный момент, ток как вернуть МТЕ5-раздел в ГАТЗ2 без 
форматирования нельзя}. 

Журналируемая ФС МТЕЗ 
более устойчива к разного 
рода неурядицам и в придо- 
чу не имеет ограничения на 
размер файла (начиная с 
\У/п2К $Р4) — вернее, име- 
ет, но он теоретически ра- 
вен максимальному разме- 
ру самого раздела, а это, ни 
много ни моло, аж 16 экза- 
байт! РАТЗ2 не так надежна, 
зато не имеет МЕТ, занимаю- 
щей 12.5% от размера раз- 
дела, в отличие от МТЕЗ, и 
немного шустрей на маши- 
нах с малым объемом ОЗУ. 
Так что выбирать вам. 

Делаем правый клик по 
желаемому разделу (учтите, 
что перемещая файл разме- 
ром более 4096 Мб с раз- 
дела МТЕЗ на РАТЗ2, вы обя- 
зательно получите ошибку) и 
вызываем меню Объединить 
(рис. 15). Сразу после этого 
выскочит диалоговое окно, в 
котором вы должны будете 
указать, с каким именно раз- 
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делом стоит объединять данный раздел (рис. 16). 
В самом низу есть кнопочка Далее, она акти- 
визируется только при клике на разделе, от- 
личном от того, с которого было вызвано кон- 
текстное меню (нельзя же ведь объединить раз- 
дел с самим же собой). В следующем диало- 
ге станет вопрос о том, куда девать все фай- 
лы с того раздела, который вскоре прекротит 
существование (рис. 17). Есть несколько вари- 
антов — указать папку, в которую все эти фай- 
лы и поместятся (только позаботьтесь о том, что- 
бы имена в коталоге были уникальными), либо соз- 
дать новый каталог (для этого здесь имеется спе- 
циальная кнопочка]. Конечно, создать новый ка- 
талог предпочтительней, так и делаем (рис. 18). 
После этого произойдет блокирование раздела и 
помещение задания в очередь, но в главном ок- 
не раздел уже готов. Нажимаем на кнопку ЗЮт, 


Созданме новой папки 


пред нами появляется окно с расписани- ЕТ 
ем действий (рис. 19). Как можно убе- 
диться из рисунка, в данном контексте пе- 
резагрузки компьютера не случится, по- 


СКОЛЬку мы работаем не с системным раз- То а Е 


нии работы с разделом выскочит соот- [ЕВС 
ветствующее окошко (рис. 21}. Теперь вы 
можете спокойно развернуть Проводник 
и полюбоваться объединенным разде- 
лом — а ваш друг пусть бежит в супер- 
маркет за соком. 


Увеличение свободного 


Звонит, значит, вом клиент и жалует- —> 
ся: дескать, программа не ставится, а она № Рис.19 
нужна позарез. Не поставлю, мол, не сносить мне на утро го- 
ловы, начальство уж больно лютое. Вы надеваете любимый сви- 


Выполнение операций 


Операция 1 мз 1 
| Я, РА РР — Изменение размера кластера и объединение разделов 
Жесткий диск: 1 
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Метка тома: 
Размер: 17,27 Гб, 17,27 Гб -> 34,55 
Гб 


Текущая операция: 


тер и несетесь к нему, по 
дороге обзывая клиента 
ламером, рассчитывая 
слегка пошаманить и вер- 
нуться домой. Но не тут- 
то было, программа дей- 
ствительно нужная, а про- 
сится исключительно в 
С:\Ргодгат Е{ез\МизНпауа_ 
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делом. Теперь осталось нажать кнопку Изменение размера кластера и объединение разделов 
Жесткнй диск: 

Приступить, и процесс объединения, как Буква диска: 

говорится, Оп Ах (рис. 20). По оконча- в 


17,27 ГБ, 17,27 Гб -> 34,55 Гб 


У = 


Самострой 


ке С: не хватает места. Есть два вари- | 
анта, первый — это удалить некоторые 
«тяжепые проги» и переставить их в ка- 
талог логического диска Г) или Е, а вто- 
рой — это увеличить размер раздела, 
но как? Ведь оба раздела имеют дан- 
ные, к тому же и файловые системы раз- 
ные.... На помощь придет доктор Акро- 
нис со своими вкусными лекарствами. 
Имеется диск, поделенный на два 
раздела. Системный имеет файловую 
систему МТЕЗ (вверну таки 5 копеек: 
МТЕЗ на системном разделе в совре- 
менном компьютере все-таки более 
уместен, чем ЕАТЗ?2: потеря в скоро- 
сти незначительна, а вот стабильность 
никогда лишней не бывает. — 
Прим. ред.) и размер 4 Гб, а диск с 
данными находится в дополнительном 
разделе и имеет файловую систему 


РАТЗ?2 (рис. 22]. Чтобы увеличить системный раздел, нужно 
взять немного пространства от фойловой системы логическо- 
го диска, но если на нем мало свободного места, то придет- 
ся расчистить пару гигабайт. Теперь делаем правый клик по 


тому разделу, который 


просто обязан поделиться с нами сво- 


бодным пространством (свободным не от файловой систе- 
мы, а от данных), и выбираем в контекстном меню пункт И- 
менить размер. Перед нами появилось диалоговое окно, ко- 
торое содержит графическое отображение данного диска 
(будь то основной раздел или логический диск в дополнитель- 
ном разделе) (рис. 23]. Теперь нам нужно взять мышкой за 
ЛЕВЫЙ крой раздела и перетащить его ВПРАВО, до тех пор, 


а 


Изменить размер раздела 


Размер и местополажение: 
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| 34,55 Гб РАТЗ2 
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Самострой 


пока свободного места не станет дос- 
таточно для раздела С: (рис. 24). По- 
нимаете теперь, почему я сделол ак- 
цент на словах «право» и «лево»? Ведь 
нам важно, чтобы свободное простран- 
ство раздела появилось именно меж- 
ду дисками С: и разделом-донором, а 
если оно станет за разделом-донором, 
то будет недоступно для С:. Обяза- 
тельно уясните важность расположе- 
ния разделов на НОО. Наблюдать за 
размерами разделов можно в нижнем 
списке этого же окна: Незанятое про- 
странство перед — это пространство 
перед разделом; Размер раздела и 
Незоанятое пространство после — но- 
звания говорят сами за себя. От- 
мерьте нужный «кусок» и нажи- 
майте кнопку ОК. Незанятое про- 
странство можно видеть в глав- 
ном окне уже сейчас (рис. 25). Те- 
перь, не нажимая флажок Эю\, 


57 Незанято 
‚| 2РАТЗ2 (Е: 


^ Размер и местопопожение: о 


Флаги _ Емкость _ 


Ш Логический 


р пространстве и выбрать в меню пункт 


Создание разделов (рис. 29). После 
того как мастер запущен, можно при- 
ступать к созданию разделов, но ес- 
ли в случае с незанятым пространст- 
вом жесткого диска все легко и про- 
сто, то в случае полностью размечен- 
ного диска все немного сложней. Де- 
ло в том, что для нового раздела в но- 
шем примере свободное пространст- 
во придется откусывать от других раз- 
делов, иногда имеющих разные ФС и 
даже типы (это может быть и логиче- 
ский диск из дополнительного разде- 
ла, и основной (первичный} раздел). В 
самом первом окне мастера нужно 
указать, от какого раздела нужно от- 
хватить куски дискового пространства 
(рис. 30]. Здесь нужно быть предельно ос- 
торожным, так как вы не сможете указать 
конкретный размер позаимствованного про- 
странства, а Акронис может отхватить стопь- 
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31,51 Г6 РАТЗ2 


|} Незанято 


сделайте правый клик по диску С: 
и выберите пункт Изменить раз- 
мер, в этом окошке возьмитесь за 
ПРАВЫЙ край окошка, оттащите 


ко, что нормальное функционирование сис- 
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Е | 
4,512 Гб МТЕЗ Ав 


Минимальный размер: 1,509 Гб Максимальный размер: 7,545 Гб 
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до конца вправо и нажмите ОК 
(рис. 26). Будьте осторожней, хва- 
таясь мышкой за разделы, иначе 
можно сдвинуть сам раздел, а не 
его границы. Когда нажмете кноп- 
ку ОК, в главном окне можно бу- 
дет порадоваться новому разме- 
ру дисков. Если вы вдруг переду- 


Незанятое пространство перёд 
Размер раздела 


Незанятое пространство после 


Незанятое пространство на разделе: 2,385 Гб 


0 байт __ 
4,512 Гб 


3.034 ГБ _ Выберите разделы мз списка доступных разделов и мажмите Далее 
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Свободно 


1 Раздел Флаги ЕМКОСТЬ Тип 
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СЕТ 


7,545 Гб 


6,007 Гб МТЕ5 
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31,5 Гб РАТЗФ | 


мали, то еще можете отменить 
свои действия кнопкой на панели 
задач Ипао, токже имеется и Ке- 
ао [рис. 27). Теперь можете на- 
жимать кнопочку 5! и процесс 
изменения размеров будет запу- 
щен. Вы, конечно, удивитесь, но 
хоть дело и касается системного 
раздела, вся операция будет про- 
изведена без перезагрузки. 

Всю эту работу можно проде- 
лать и с помощью специального 
мастера, который доступен на бо- 
ковой панели, имя ему — Увели- 
чение свободного пространства. 
Он сделает все то же самое, толь- 
ко на полном автомате. Укажите 
ему, от какого раздела брать сво- 
бодное пространство и сколько, 
а затем нажмите кнопку ОК, все- 
го-то. Но предыдущий урок нам 
нужен, чтобы понять принцип ра- 
боты данного мастера, потому как 
в некоторых случаях мастер мо- 
жет оказаться бессильным, и придет- 
ся делать все вручную [© подобной 
ситуации читайте дальше). 


Создание разделов 


Вы решили установить на компью- 
тер новую операционную систему, 
пусть это будет любимая Сергеем 
Яремчуком ИБитю. Но вам для этого 
нужны два основных раздела, один МВ Рис.27 
под корневой каталог, другой под 5\/ар-раздел. Для того что- 
бы их создать, нам потребуется мастер создания разделов; 
запустить его можно, нажав на ссылку запуска мастера с бо- 
ковой панели (рис. 28). Также возможна ситуация, когда же- 
сткий диск имеет некоторое свободное пространство, в та- 
ком случае нужно вызвать контекстное меню на незанятом 


пространства 
Копирование 


Восстановлен 


2Незанято 


Создание разделов 


№ 
Увеличение свободнь д 


Осн.,дкт. 


<& Уничтожить д 


|4) Свойства 


Вы можете задать размер создаеземого раздела 150 перемещая попзунок, 
либо введя нужное значение в поле Размер раздева: 


Максимальный размер 
раздела: 37,34 Гб 


Мининальный разнер 


ло 
^ 
= раздела: 7,813 М6 
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ры 


Разнер раздела: |3,332 Гб _ 


разделов 


ие разделов 


Г Рис.31 


темы но таком разделе будет просто 
невозможным. Поэтому лучше систем- 
ный раздел не трогать, указывайте от- 
личный от системного раздела (можно 
даже несколько разделов} и нажимой- 
те кнопку Долее. Следующий шаг мас- 
тера позволяет назначить размер но- 
вого раздела, в примере мы будем соз- 
давать раздел для корневого каталога 
Ипих под файловую систему Ех!3. А вот 
под Э\’ар мы создадим раздел уже вручную, в максимально 
быстром месте жесткого диска, попутно ознакомившись с 
принципом работы данного мастера. Укажите слайдером, 
сколько места вы хотите отдать под новый раздел (для типич- 
ного дистрибутива трех гигабайт будет предостаточно} (рис. 31). 
Как видно на рисунке, минимальной величиной создаваемо- 


7,545 Гб МТЕЯ 


Дополнительно 


Фу в 


го раздела является один цилиндр, а максимальной — сво- 
бодное от данных пространство того раздела, который вы 
указали. Для более точного указания размера раздела мо- 
жете пользоваться стрелочками возле поля ввода, также мож- 
но вводить произвольные данные с клавиатуры через запя- 
тую. Все ровно Акронис округлит эту цифру до цилиндра, 
чтобы не возник конфликт разделов на границе цилиндро. 
На следующем этапе мастер предложит вам выбрать тип раз- 
дела (рис. 32): активный (октивным может быть только один 


Мастер со: нмя ра: 


Выберите тип создаваемого раздела, 


о Активный 


(©) Первичный 


(@) Логический 


— Описание 


Первичные разделы могут содержать операционные системы и файлы 
данных. Дпя загрузки операционной системы с первичного раздела вам 
понадобится менеджер загрузок (например Асгоги$ 05 зеесгог). 


[ Справка | ( < Назад || ( Отмена ] 


Рис.32 


раздел и только первичный; вообще-то активность — это про- 
сто флаг, который можно «повесить» позже, вызвав контек- 
стное меню первичного раздела}; первичный, он же основ- 
ной (РТ оговаривает работу только с четырьмя первичными 
разделами на жестком диске. Но как вы могли убедиться из 
цикла статей «20 ОС? Не вопрос, это ограничение легко 
обходится с помощью программы буМоп, способной создать 
36 первичных разделов!; логический (вообще-то Акронис на- 
зывает дополнительный раздел погическим, но это немного 
неверная терминология, логическим может быть диск, нахо- 
дящийся в дополнительном разделе, а дополнительный раз- 
дел есть просто особый тип основного раздела). Ипих в на- 
шем примере мы будем ставить в основной раздел, поэтому 
давайте выберем тип раздела основной и нажмем кнопку 
Далее. Следующий шаг предлагает избрать тия раздела и 
его ФС (рис. 33}, выбираем Ех!З и нажимаем кнопку Далее. 


Выберите файловую систему для данного раздела. 


|МТЕ5 
|МТЕ5 
РАТЗ2 


‘система ладони МТ, поз 2000 и чИпдоме ХР. Обратите 


ЕхЕ2 -а то, что 205 и \Ип4 они 95, 98, МЕ не могут использовать разделы 
РЕВ “> системой, | 
ВебегЕ5 


гих Эмхар 
Нет 
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Рис.33 


Теперь пора назначить букву новому диску — можете вы- 
брать из доступных (рис. 34), но учтите, что все ОС во вре- 
мя загрузки назначают буквы дискам по-своему, и данное 


Самострой 


Буква ло 


Выберите букву диска для раздела. 


С Нет, я не хочу назначать букву. 


©) Да, я хочу назначить разделу букву логического диска, 
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г Описан, 
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Рис.34 
правило будет действовать только в пределах данной ОС, а 
поскольку Ех!3 и тем более 5муар стандартными средствами 
У/пдо\м$ увидеть вообще невозможно, то буква роли не иг 
рает (чтобы не тратить буквы попусту, ее можно верхней ра 
диокнопкой вообще не назначать, именно так мы и посту 
пим), нажимаем Далее. Следующее окошко позволит указать 
метку тома. Метка тома — вовсе необязательный атриб 
логического диска, а в некоторых случаях еще и опасная: ес 
ли описание метки тома физически придется на сбойный сек 
тор жесткого диска, то во время удаления раздела могут воз- 
никнуть проблемы. Завершающий шаг создания раздела оз- 
наменуется выводом вот такого окошка — рис. 35, Это окош 


Мастер зания раздела 


труктура ж 


Взгляните на предполагаемую структуру жесткого диска. Создаваемый раздел 
помечен, Для завершения работы мастера создания раздела нажмите 
Завершить. 

Обратите внимание, что нажатие Завершить не приведет к физическому 
изменению данных на дисках, а лишь добавит операцию в список отпоженых 
операций, 


Е 
28,576 РАТЗ2 


Г Основной Ш Погический М Незанято 
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ко зачем-то покажет нам, где расположится новый раздел, 
и напомнит об отложенной операции. После завершения 
операции в главном окне появится новый раздел, помечен- 
ный зелененьким флажком «первичности». Чтобы все было 
по-настоящему, нажмите кнопку Эюи? на панели инструмен- 
тов. После нажатия кнопки мы увидим окно со списком за 
дач, из которого явствует, что потребуется перезагрузка — 
ведь сначала нужно уменьшить один раздел, а затем создать 
новый с флагом первичного (рис. 36]. 

Теперь пора создать 5\ар-раздел в самой быстрой зоне 
НОО, вручную, потому что Акронис не позволит сделать это 
с помощью мастера. Это уже удел опытных, матерых пользо-_ 
вателей Асгоп5 05К Окесюг. Что ж, давайте матереть вместе ^ 
(чтоб потом не материться ®). Сначала уменьшите раздел, ко-_ 
торый находится максимально бяизко к С: — сделать это нуж-. 
но так, чтобы пустое пространство появилось не после раз- 
дела, а до раздела, одним словом, тянуть нужно левый край | 
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Операция | из 2 (Требует перезагрузки} 
Изменение размера раздела 


Жесткий диску 1 


Буква диска: Е. 

Файловая система: ЕАТЗ2 

Метка тома: 

Размер: 31,51 Гб -> 28,03 Гб 


| Операция 2 из 2 
Создание раздела 
Жесткий диск; 1 


Файловая система: ЕХЁЗ 
| Метка тома; 
| разтер: 3,485 Гб 


Нажмите кнодку Приступить для начала. 


Отнена Справка 


Создать раздел 


Метка раздела: р 


Файповая система: МТЕЗ 


ЫТЕ5 „эбия 
Размер м местопол | 


диска целиком. Также к 
этому средству иногда 
прибегают в случае ре- 
зервирования, хотя мне 
кажется, что для этого бо- 
лее подходит Асгопз Тгие 
пасе или Моцоп СВо9. 
Для эксперимента нам по- 


ЕХЁЗ 
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Незанятое ИЕЕЕЗИ обайт 
Нет ^ = 
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Незанятое пространство после 10 байт 


№ Рис.36 
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Копированые раздела 


Выберите назанатое пространства, чтобы скопировать на него выбранный раздел: 


Е : 


[а 
| 31,51 76 РАТЗ2 


тнена Справка 


В р, 40 


графического представления вправо. После того 


как появилось свободное место между 


лойте по нему правый клик и вызовите контекстное меню, в 
меню будет значиться пункт Создание разделов, его и запус- 
коем (рис. 37). Следует выбрать тип раздела [тих $\иар и в 


списке выбрать тип раздела основной, 


Лее и подтверждайте свои намерения кнопкой 5ю/ на пане- 


ли инструментов. После завершения 
операций в главном окне можно будет 
увидеть результат нашей работы — все 
каки было задумано {рис. 38]. Создать 
разделы 5мар и Ех!3 можно и в допол- 
нительном разделе, в виде логических 
дисков, но удобней работать с основ- 
ными разделами, да и потерять ОС Ип- 
их во время неприятностей с Ех0О5- 
разделом будет меньше шансов. А во- 
обще, делайте так, как вам удобней. 


Копирование разделов 


Копирование раздела может поно- 
добиться в том случае, если вы хоти- 
те создать точную копию раздела (кло- 
стер-в-кластер} на другом жестком дис- 
ке; операция идентична клонированию 
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ЗВ Рис.41 
дисками С: и 0:, сде- 


затем нажимайте Да- 
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Переместить. 
Изменить размер 
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аи снок 
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Скрыть. 


> Сделать эстивныя 


Изменить размер клаАер. 


Снвенить тип 


Праека 


| Максимальный размер; 1,892 Гб 


Переместить $ 
Изменить размер 
Изменить, метку 


форматировать 


ами пни" | "оебуется дополнительный 
ВЕ. о |} жесткий диск, который мо- 
| |6: к 
||| 1.8926 МТЕЗ | | жеткак содержать разде- 


лы, так и быть совершен- 
но «голым». 

Будем считать, что вы 
взяли второй жесткий диск, 
и вам нужно на него копи- 
ровать системный раздел, 
а затем создать второй ло- 
гический диск для данных, 
который вы будете заново 
наполнять содержимым. Сде- 
лайте правый клик по разделу 
С:, в контекстном меню выбе- 
рите пункт Копировать (рис. 39), 
затем в появившемся окне вы- 
берите второй жесткий диск, и 
кнопка Далее станет доступной 
(рис. 40). В следующем окне 
(рис. 41} можно выбрать тип 
раздела (чтобы загрузиться, ну- 
жен первичный раздел}, после 
всех настроек нажимаем ОК, 
и в главном окне можем на- 
блюдать почти готовый к 
употреблению жесткий диск. 
Но для полной подготовки 
жесткого диска к работе нуж- 
но создать второй раздел на 
незанятом пространстве (вы 
уже умете производить эту 
операцию} и сделать диск С: 
второго НОО активным. Не- 
возможно создать два актив- 
ных раздела в пределах од- 
ного НОО, но можно создать 
два активных раздела на раз- 
ных НОО (по одному актив- 
ному разделу на каждом). 
Чтобы назначить разделу 
флаг активности, сделойте 


по нему правый клик и вызовите контекстное меню, в нем есть 
пункт Дополнительно, который в свою очередь содержит пункт 
Сделать активным (рис. 
получил статус активного, сменив зеленый флажок на красный. 
Стоит напомнить, что имея на компьютере две операционные 
системы, например, У/паомз ХР на С: (основной активный} и 


42). Его и выбираем — теперь наш диск 


Цпих на О: (основной СКОВ в разделе}, 
можно загружаться то в Ипох, то в У/т- 
Чо\з ХР, просто сменяя флаг активно- 
сти Акронисом. Аналогичную операцию 
можно производить и с физическими дис- 
ками, имеющими по основному, актив- 
ному разделу, но только главный диск 
нужно выбирать уже в ВО5, либо вос- 
пользоваться менеджером загрузки ти- 
па 5уМоп. Обязательно учтите тот факт, 
что Акронис присваивает буквы с уче- 
том работы в одной ОС. В моем при- 
мере после загрузки со второго жест- 
кого диска логический диск Е: (буква при- 
своена первичному, активному разделу] 
превратится в основной активный С: сво- 
ей операционной системы. 
(Продолжение следует} 


ч.1 


Вабеац 


На витрине 


Назй-носители \/еграйт 


повседневной жизни обычного гро- 
жданина, пользующегося блогами 
современной цивилизации, всегда 
есть место для улучшения тех мело- 
чей, на которые не всегда обращаешь 
внимание. Но при этом из таких «мело- 
чей» складывается вполне целостная ат- 
мосфера, которая влияет на нашу жизнь. 
Порой даже не замечаешь, насколько 
раздражительным тебя делает «общение» 
с вроде бы новой и «навороченной» мо- 
билкой или КПК. А корень зла может скры- 
ваться в такой мелочи, как флэш-карточ- 
ка, используемая в качестве накопителя. 
Мы уже неоднократно затрагивали те- 
му флэш-накопителей в последнее вре- 
мя, поэтому будем считать, что с азами 
этой технологии вы знакомы. Сейчас же 
просто посмотрим на новинки от компа- 
нии УегБант и отметим то, чем они отли- 
чаются от других предложений на рынке 
флэш-накопителей. Ну, а для тех, кто вни- 
мательно читал предыдущие материалы, 
в конце этой «витринки» припасен неболь- 
шой сюрприз от компании МегБайт. 
Приступим, что ли? 


Карточки Мгсго50 и 
М!1!50 


Если вы помните, в МК №41] за этот 
год мы писали о том, что карточки этих 
форматов ничем особенным от полно- 
форматных 5есиге Одйа! не отличают- 
ся — только размерами. Но именно раз- 
меры и становятся камнем преткновения 
на пути развития микроформатов, без ко- 
торых невозможно представить современ- 
ный многофункциональный мобильный те- 
лефон. Достижением компании МегБайт 
на этом поприще стали карточки Мего50 
и Мп5О объемом до 2 Гб и скоростью 
передачи данных 4(чтение\/ (запись) Мб/с, 


нем в этом году. 
Итак, вопросы. 


дельных устройства. А каких именно? 


причем в них используется схема питания 
нового поколения (с ее помощью сниже- 


то15’Ачар ес 


А теперь — обещанный 
сюрприз! 


Компания УеБант объявляет мини-конкурс на знание 
технологий, которые относятся к производству накопителей 
различных форматов. В качестве приза в этот раз выступит 
только что описанная флэшка У$В Саггу № Еазу объемом 
8 Гб. Победитель будет выбран случайным образом среди 
всех, кто пришлет правильные ноиболее полные ответы до 
3 декабря 2007 года, когда выйдет очередная «Витрина 
знаний». Победитель будет назван в номере 52 — послед- 


1. Компания Уегфайт активно ис- 
пользует технологию ЦЗ в своих нако- 
пителях. Как известно, при подключе- 
нии флэшки с поддержкой ЦЗ она рас- 
познается ОС МИтдом$ ХР как два от- 


но напряжение питания, особенно при 
простое), которая позволяет экономить 
заряд аккумулятора. 


Карты формата ЗОНС 


Это новая спецификация карт 50, поя- 
вившаяся после 50 2.0. Пока вдаваться 
в подробности не будем, но суть изме- 
нений $ОНС в основном сводится к при- 
менению файловой системы ГАТЗ2, а не 
старых ГАТ12 или 16. В результате уда- 
лось преодолеть предел максимальной 
емкости $)-карт, который ранее состов- 
лял 4 Гб, и теперь доступны $ОНС обьъ- 
емом 4 и 8 Гб. При этом аппаратно кар- 
ты остались совместимыми со старыми 
форматами, требуется лишь новая про- 
шивка для контроллера (а в новых фото 
и видеокамерах поддержка ЗОНС уже 
реализована]. Поэтому проблем с ис- 
пользованием старых 5О-карт на новых 
устройствах не возникнет. Что касается 
старых устройств, то все упирается в воз- 
можность перепрошивки и поддержки со 
стороны производителей. 

Кроме того, ассоциация ЗВА нако- 
нец-то ввела общую стандартизацию 


14 Уефайт. 


2. Производителей микросхем Наз|-помяти в мире не 
так уж и много, однако качество конечного устройства 
только наполовину зависит от качества самой микросхе- 
мы. Чем отличаются флэш-накопители УегБайт от более 
дешевой продукции некоторых конкурентов, если пред- 
положить, что в них используются флэш-микросхемы от 
одного производителя? 

3. Новый ЭОНС от МегаНт преодолевает ограничение 


карт по установившейся минимальной 
скорости записи (а не по максимальной 
теоретической скорости чтения — почув- 
ствуйте разницу), которая на данный мо- 
мент имеет три ступени — С1а$$ 2, С аз$ 4 
и С о$$ 6. Обе карты Мег йт 5ОНС от- 
носятся к классу 6, что означает гаран- 
тированную запись со скоростью 6 Мб/с. 
Этого более чем достаточно для записи 
потокового видео при помощи камкор- 
дера — не нужно опасаться «выпадения» 
кадров. 


ЦЗВ Саггу № Еазу 

На первый взгляд, это самая обычная 
флэшка. Но не все так просто. Развивая 
идею технологии 3, Уефайт оснащает 
флэш-носители этой линейки софтом Саг- 
гу ! Еазу, благодаря которому все необ- 
ходимые папки (Мои документы, Мои изо- 
бражения, Моя музыка], записи в днев- 
нике, переписка в почтовом клиенте и так 
далее — все это может быть синхронизи- 
ровано с одним или несколькими компь- 
ютерами. Не придется думать о перено- 
се данных, достаточно просто иметь свою 
флэшку при себе, чтобы быть готовым к 
работе за любым доступным компьюте- 
ром. Ваши настройки и документы нику- 
да не денутся. 

Хранение всех необходимых файлов 
может потребовать немало места, по- 
этому флэшки Саггу 1 Еазу имеют объ- 
ем 2, 4 и 8 Гб. Но если даже 8 Гб ока- 
жется мало, ПО Соаггу ! Еазу имеет функ- 
цию сжатия данных, которая поможет 
уместить на флэшку еще больше инфор- 
мации, не требуя непосредственного 
участия пользователя. 

Большой объем требует высокой ско- 
рости передачи данных. Саггу 1 Еа5у чи- 
таются со скоростью 13 Мб/с, а запи- 
сываются со скоростью до 6 Мб/с. 


в 4 Гб, но каков максимальный теоретический объем нако- 
пителя такого формата? 
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Ответы с пометкой 
«Конкурс УЕКВАИМ» 
присылайте на адрес 
Баг4@тусотрщег.оа. 


На витрине 


Ро\мегсот. Серия \Маггог 


РагадОх 


м/м. опезу[е.сот.иа 


В последнее время спрос на средства электрозащиты для домашней техники значительно вырос. М 
на то есть сразу несколько причин. 

Во-первых, с ростом количества домашней техники у каждого отдельно взятого человека нагрузка на 
электросети увеличивается. При этом многие участки (особенно в крупных городах] работают на пределе 
своих возможностей. Это чревато не только отказами сети, но и банальным несоответствием подаваемого 
тока стандарту, что даже более опасно, поскольку «убивает» вашу технику незаметно, исподтишка. 
Во-вторых, растет общая стоимость техники, находящейся у каждого из нас дома. Одно дело, когда 
сгорает телевизор «Электрон», и совсем другое, когда из-за скачка напряжения выходит из строя 
огромная плазменная панель. Кроме того, для владельцев компьютеров вопрос электрической 
безопасности затрагивает и сохранность информации, находящейся в компьютере. Вряд ли вы найдете 
в любой мало-мальски приличной компании хотя бы один сервер, не имеющий источника бесперебойного 
питания (ИБГ)). Но такими устройствами, конечно же, оснащаются не только серверы — любому 
человеку неприятно потерять результаты! кропотливой работы из-за банального отключения электричества. 
Ну и третий момент, о котором не стоит забывать, — это существование, скажем так, несознательных 
граждан, которые не способны видеть дальше своего носа. Если хрестоматийный вариант «электромонтера 
под градусом» встречается не так часто, то любителей подключать мощные сварочные аппараты к 
общей сети и заземлять их куда попало — пруд пруди. О том, что в результате у половины соседей 
сгорят телевизоры, холодильники и компьютеры, такие горе-мастера обычно не задумываются. 


это должно быть известно так же 

хорошо, как и мне. Поэтому нет 

смысла рассуждать о том, стоит 
ли тратить деньги на средства элек- 
трозащиты, — ответ очевиден. Оста- 
ется лишь определиться с конкретным 
выбором. 

Чувствуя повышение спроса на этом 
рынке, многие компании принялись вы- 
пускать сетевые фильтры и бесперебой- 
ники, часто не имея ни соответствую- 
щей технологической базы, ни специа- 
листов, способных разработать дейст- 
вительно безопасную модель. Именно 
так появился миф о бесполезности се- 
тевых фильтров — благодаря заполо- 
нившей Украину продукции китайских 
братьев по разуму. Нередко в этих уст- 
ройствах отсутствовали даже базовые 
компоненты, без которых сетевой фильтр 


| не открываю Америку, вам все 


превращается в простой «тройник». По- История Ро\мегсот началась в 
этому выбор подходящего устройства сто- 1987 году — для компании, работаю- 
ит начинать не с конкретной модели, а щей в П-сфере, это уже значительный 
т возраст, за которым скрывается вну- 
шительный опыт разработки и произ- 
водства качественной продукции. Впро- 
чем, Ромегсот выделяется на фоне 
конкурентов не только качеством сво- 
их изделий. Эта компания известна пре- 
жде всего своими инновационными раз- 
работками, многие из которых в ито- 
ге стали фактически стандартом для 
аналогичной продукции. По объему ин- 
вестиций в технологические разработ- 
ки Ромегсот опережает ближайших 
профильных конкурентов практически 
вдвое. Ну, а подтверждением этих за- 
с производителя, которому можно дове- слуг являются регулярные награды, ко- 
рять. И как ни странно, в мире не очень торые продукция этой компании полу- 
много компаний с незапятнанной репу- чает во всем мире. 
тацией. Ромегсот — одна из них, 


№. Окончание на стр. 24 


ТАБЛИЦА 

Тий Линейно-интерактивный (Ппе-пуиегаснуе); обеспечивает стабилизацию напряжения на выходе; при этом 
частоты на входе и выходе совпадают | 

Частота 50, 60 Гц т 

Время реакции 4 мс 

Батареи р. Свинцово-кислотные, герметичные, не требуют обслуживания 

Время работы от батарей В минут при подключении офисного компьютера с (СВ-монитором 15" 

Входное напряжение 2208 + 15%/-25% . 

Выходное напряжение 2208 + 5% 

Тип выходного сигнала Ступенчатая аппроксимация синусоиды 


Максимальная энергия входного 
импульсного воздействия 


Защита от короткого замыкания 


460 Дж 


Есть автоматический выключатель для зощиты от перегрузки и короткого замыкания. При коротком 


замыкании на выходе - немедленное отключение от нагрузки. 


Защита от перегрузок 


Есть. ИБЛ автоматически выключается, если перегрузка превышает 1 10% от номинала в течение 60 с или 
130% от номинала в течение 3 с. 


Прочая защита Защита от молнии и перепадов напряжения 

АУК Есть. Увеличивает (до 16%) выходное напряжение при понижении входного напряжения на 9% - 25% от 
номинального. 

Время зарядки © часов (до 90% полной емкости) 

Ресурс ботарейки (батареек) 3-6 лет 

Прочее Холодный старт 

Рабочая температура ООС 


г 


Оау-Х Оиез 


Вабеац 


Репортаж 


А вам не кажется, уважаемые компьютерщики, что пора бы уже развенчать старый миф о том, что 
П-сотрудник или просто активный домашний пользователь ПК — это либо худосочный задохпик, либо 
пузатый дядя с массивными очками на носу? Впрочем, пока мы размышляли, компания ше! уже 
вплотную приступила к реализации плана «новый имидж компьютерщика». О нем и будет наш рассказ. 


аранее прошу прощения у тех читателей, которые на- 

деялись увидеть здесь обычную интересную и полезную 

статью о каком-нибудь новом устройстве из мира ком- 

пьютеров. На сей раз полезности подождут (не пугай- 
тесь, буквально пару страниц}, а вот интересность постара- 
юсь обеспечить. 

Вообще-то данный материал планировался как простой от- 
чет о том, как команда нашего ИД участвовала в «Автокве- 
сте», который проводился (и еще будет проводиться} в рамках 
акции Вау-Х. Но, как оказалось, автоквестом |е! не ограни- 
чивается, в это интригующее название упрятаны конкурсы на 
лучшее фото, видеоролик и дизайн ноутбука Затзипа на ба- 
зе ме| Сепнпо Руо. С автоквестом все тоже не так просто, 


но тут уж если заинтересуетесь, то ищите подробности на сай- 
тах дау-х.сот и ашодуез!.сот.иа. При этом важно отметить, что во 
всех этих акциях, как ни странно, в первую очередь интересен 
процесс, а не призы. Хотя и призы не подкачали (ну, угадайте 
сами, что именно компания пе! может предоставлять в каче- 
стве призов @). Очевидно, рассказывать о своих успехах на 
поприще создания микропроцессорной техники предстовите- 
лям индустриального гиганта уже порядком надоело, да мы и 


сами неплохо разбираемся что к чему, Но чтобы разгонять ску- 
ку таким вот способом... Снимаю шляпу (которой не ношу). 


Дождь звонкой пеленой наполнил небо, 
чертов дождь... 


Да простит меня Юрий Шевчук, но ноябрьский дождь дей- 
ствительно ни в какое сравнение с майским не идет. А ведь с 


утра, 10 ноября, погода была вполне сносной, и это аукну- 
лось нам сходом с дистанции фактически половины нашей ко- 
манды (коллега до сих пор чихает и пьет горячий чой]. Таким 
образом издательский дом «Мой Компьютер» представляли 
только ваш покорный слуга и редактор «Моего Игрового Ком- 
пьютера», скрывающийся под ник-неймом авуаг (в целях кон- 
спирации так его и будем называть в дальнейшем). Кроме нас 
стартовало еще 10 команд от изданий СНР, Сойеде, «Тест 
Драйв», «Авто фото продажа», Мо БЙу, издательства «СТАР 
Паблишинг», специализированных изданий Рго Т, НЙесй.Ех- 
рей, «Технопортал», онлайновых изданий «Перевзник.иа», 
е-поНоп, а также компании «МакХаус». Кроме нас дождь «опо- 
ловинил» еще одну команду. Но формат медиа-варианта ав- 
токвеста Бау-Х позволял «выкрутиться» и вдвоем. 

Тем не менее, должен сразу сказать, что дождь все-таки 
немного подкорректировал изначальную задумку «полугла- 
мурного» (облегченного} автоквеста, поскольку в «мокром ви- 
де» все те места, которые предстояло посетить командам, 
оказались совсем не «гламурными», и мы еще не раз пожа- 
лели о том, что не додумались хотя бы переобуться в непро- 
мокаемые ботинки. Но — обо всем по порядку. 


Поможите, люди добрые! 


Первое задание оказалось достаточно простым — нуж- 
но было вспомнить адрес киевского офиса ше! (на ул. Ско- 
вороды] и отправиться к одноименному памятнику, чтобы 
выпросить «специальные» две гривни, которых нам якобы 
не хватало для покупки нового ноутбука. Конечно, дождь 


внес свои коррективы, поэтому возле памятника обнару- 
жилось всего двое молодых людей, один из которых и ока- 
зался «агентом» автоквеста. Впрочем, некоторые другие 
команды (имена называть не будем}, которые плохо пом- 
нят адрес |п!е|, подоспели к памятнику великого философа 
чуть позже и сумели насобирать по восемь-десять гривен. 
Шутки шутками, а так ведь действительно можно было на 
ноутбук насобирать ©. 

Далее в задании было сказано, что подсказку о следующей 
точке автоквеста нужно искать на полученной купюре, но в ви- 
димом спектре эту надпись не видно. Тут мы тоже не оплошо- 
ли и очень быстро нашли ближайший супермаркет, в котором 
воспользовались ультрафиолетовой лампой для проверки под- 
линности купюр. Надпись гласила «Оболонь, Парк Золотые Во- 
рота». Две гривни, кстати, оказались не поддельными ©. 
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И вот тут-то началось самое интересное. Дело в том, что 
в Киеве возле памятника архитектуры, именуемого Золоты- 
ми Воротами, расположен небольшой сквер, который мы и 
посчитали искомым местом. А надпись «Оболонь», по наше- 
му разумению, должна была означать какой-нибудь бар или 
рекламный плакат, возле которого нужно было искать вто- 
рого агента автоквеста. 

Прибыв на место, мы столкнулись с представителями еще 
двух команд, и это только укрепило нашу уверенность в том, 
что надпись на купюре истолкована верно. Однако после 
двух часов прочесывания окрестностей Золотых Ворот в по- 
исках подсказок уверенность стала потихоньку испаряться... 


Огонь, вода и средства повышенной 
проходимости 


Во вводной ко второму этапу Вау-Х Оиез! было написа- 
но о том, что настоящий журналист может проникнуть в лю- 
бые места, прорваться сквозь любую охрану и вообще прой- 
ти огонь и воду, чтобы добыть интересный материал... Ну, 
спору нет. Хотя П-журналистика все-таки имеет немного дру- 
гую специфику, нежели журналистика, связанная с шоу-биз- 
несом. У нас все как-то интеллигентнее, что ли... Тем не ме- 
нее, обойдя по периметру весь сквер (а также все прилегаю- 
щие заведения, включая метро, пиццерию и спа-салон} и не 
найдя никаких «Оболоней» (кроме рекламы на холодильни- 
ке рядом с киоском), мы с Ягуаром решили вернуться к ма- 
шине и еще раз свериться с заданием. Тут-то и начались ин- 
терпретации вводной про героический труд журналистов. 

Первым делом в качестве рабочей версии был принят ак- 
цент на слове «вода». И мы, ничтоже сумняшеся, начали обы- 
скивать фонтан перед Золотыми Воротами (слава богу, во- 
ды там уже не было]. Покопавшись в «сухих» листьях (а на 
самом деле — очень даже мокрых} и изучив содержимое всех 
темных уголков фонтана, мы снова вернулись к слову «Обо- 
лонь», как только увидели залежи пустых пивных бутылок. По- 
сле первого задания в голову лезло всякое, поэтому, стара- 
ясь не сильно походить на лиц без определенного места жи- 
тельства, мы тщательно изучили каждую бутылку из-под «Обо- 
лони». Не засунуто ли в какой-нибудь бумажки с подсказ- 
кой® Но — нет. Ничего не нашлось. 

Последняя версия возникла уже спустя два часа скитаний 
под дождем в темном сквере — мой взгляд внезапно зацепил- 
ся за витрину салона игровых автоматов, на котором была изо- 
бражена саванна... Саванна, дикие звери, водопой (вода!, охо- 
та (огонь, а внутри — охрана этих самых игровых автоматов. 
Я туда уже заглядывал и помнил лица трех охранников (посе- 
тителей в зале почему-то не было}... Неужели устроители ав- 
токвеста решили проверить нас на вшивость? Неужели нам 
нужно прорваться через этих троих миловидных душегубове 

Размокший под дождем мозг мог прийти и не к таким вы- 
водам, но меня спас окрик Ягуара, которому позвонил но- 
виготор автоквеста и сообщил, что мы отправились не к тем 
Золотым Воротам. А я уже входил внутрь... В общем, первый 
прилив одреналина был получен 


Третья улица Строителей, дом 25, 
квартира 12... 


Оказывается, есть на Оболони такой парк. «Золотые Во- 
рота» называется. Поскольку даже не каждый таксист найдет 
вам его без карты, даю ориентир — гольф-клуб. А о том, что 
посетить это место стоит (особенно когда наскучат хрестома- 
тийные памятники), я не сомневаюсь. При этом сам парк мож- 
но разделить на две условные части — цивилизованную и не 
очень. Цивилизованная часть отличается хорошей набереж- 
ной, вдоль которой установлены забавные скульптуры (анато- 
мия фигур вроде бы правильная, но по росту — почти все боль- 
ше смахивают на гномов ©). Но самым главным достоинством 
этого места, безусловно, является вид на Днепр. Особенно 
поздним вечером с отражениями городских огней в спокойной 
воде... Ну, а любителям местной экзотики должна понравить- 
ся «дикая» часть парка, посреди которой возвышается огром- 
нося бетонная махина, чем-то похожая на подводную лодку. 


На самом деле это первый сегмент так называемого «сталин- 
ского метро» — системы туннелей, которые планировалось со- 
орудить по приказу Сталина от 1936 года. Такую секцию тон- 


неля отливоли из бетона на месте начала стройки, а затем 
постепенно выбирали из-под нее грунт, добиваясь оседания 
на необходимую глубину. Затем прокладка тоннеля продол- 
жалась обычным подземным способом. 

По иронии судьбы строительство туннелей, по которым 
могли двигаться советские войска в случае уничтожения над- 
водных мостов, было прервано в 1941 году — когда нацис- 
ты уже готовились к взятию города. Ну, а после войны про- 
ект никто не возобновлял — так теперь и стоят четыре кес- 
сона по оба берега Днепра... 

И вот, в одном из таких кессонов спрятались от дождя 
агенты, ответственные за второй этап автоквеста. По усло- 
виям задания и без того порядком промокшие журналисты 
должны были оседлать квадроциклы (для меня, как и для мно- 


гих других, это было впервые ©) и отправиться колесить по 
парку в поисках флешек, развешанных по деревьям. Уж не 
знаю, каким чудом это мне удалось, но после заезда на квад- 
роцикле по раскисшим зарослям на берегу Днепра мои брю- 
ки остались относительно чистыми, и флешка была найдена 
довольно быстро. Кстати, квадроцикл — крайне неустойчи- 
вая штука. Особенно если рост ездока превышает 190 см. 

На флешке обнаружилась траектория дальнейшего мар- 
шрута следования, записанная при помощи программы Сооде 
ЕанН. Забавная штука, скажу я вам, по обычной карте или при 
помощи навигатора нужное место мы искали бы еще долго. 
А тут — фотоснимок со спутника! Сразу видно, как выглядит 
место назначения. 

Выяснилась и еще одна интересная особенность ноутбу- 
ков — тачпад отказывается реагировать на холодные паль- 
цы (его панель ловит тепло}, поэтому пришлось в срочном по- 
рядке отогревать руки, чтобы не отстать еще больше. 


Как обрадовать бабушку при помощи 
Соге е Оио 


Обродовавшись удобству Сооде Еай, я слегка поторопил- 
ся, поскольку не заметил, что искомый объект обнесен высокой 
деревянной стеной. Поэтому ориентир в виде характерного по- 


лукруглого здания был попросту не виден. В поисках третьего 
объекта нас занесло в дремучий лес на левом берегу, при этом 
я гордо шагал впереди с фонариком и биноклем, а Ягуар нес 
стакан чая и пакет печенья, которые по заданию нужно было 
передать оголодавшему агенту автоквеста (с печеньем мы, прав- 
да, немного схитрили, поскольку принести нужно было бублик, 
но поскольку искать бублики было некогда, Ягуар провертел в 
печеньках дырки и сказал, что так тоже сойдет). 

Впрочем, помня о своих «подвигах» на Золотых Воротах, 
мы вовремя решили, что такими темпами скорее доберемся 
до Борисполя, чем до третьей точки, поэтому быстро верну- 
лись к машине и еще роз сверились с картой. Вторая попыт- 
ка оказалась удачной — недостроенный дом, в котором пря- 
тался агент автоквеста, был найден. Оставалось лишь отве- 
тить на несколько вопросов, связанных с технологиями п!е|, 
но это, как вы понимаете, для нас не составило никакого тру- 
да. Правда, пару лишних секунд «съело» разглядывание де- 
вайса, на котором и был запущен этот мини-тест. При бли- 
жайшем рассмотрении оным оказался УМРС Затзупа @1 — 
жаль, что пришлось знакомиться с ним в таких экстремаль- 
ных условиях... Впрочем, наверстать еще успеем. 


Ягуар — суперстар! 

Рассказывать о четвертом этапе немного неловко, посколь- 
ку на сей раз задание сводилось к тому, что двум девушкам, 
спрятавшимся в укромном уголке огромного торгового центра 
«Караван», нужно было рассказать смешной анекдот про [п- 
1е|. Мы, конечно, ребята с юмором, но после всех предыду- 
щих приключений шутить не могли просто физически. Переси- 
лив себя, я все-таки выдал что-то отдаленно похожее на анек- 
дот, но после вопроса «а что такое Соге 2 Оуо*» стало яс- 
но, что тут можно застрять надолго. Поэтому, схватив поло- 
женный нам фрагмент карты, мы отправились на поиски пятой 
точки без каких-либо дополнительных подсказок. 

И тут неожиданно сыграла «козырная карта» в лице наше- 
го водителя — Юрия. Он практически мгновенно опознал нуж- 
ное место по конфигурации улиц (справедливости ради ско- 
жу, что Ягуар, сверявший карту, ношел нужное место букваль- 
но на секунду позже}, и мы отпровились на последнюю точку. 

Кстати, наш водитель состоит в штате такси «Шансон», но 
в пути мы слушали исключительно «ДДТ», Кузьмина и далее в 
таком духе, за что Юрию отдельное человеческое спасибо ©. 

На пятом этапе командам было поручено... сфотографиро- 
ваться со звездой. Причем не с какой-нибудь, а со звездой 
шоу-бизнеса. Тут-то мы и осознали всю несправедливость ми- 


ч 
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ра, ибо девушки из СоЙеде у звезд этих самых частенько бе- 
рут интервью. А мы, сирые Т-шники, в лучшем случае могли 
найти разработчиков из какой-нибудь киевской студии или (ес- 
ли бы совсем обнаглели) достали бы у редактора «Реально- 
сти Фантастики» контакты киевских писателей-фантастов. Но 
тормошить людей в 10 часов уже было не с руки, поэтому ог- 
раничились фотографированием звезды игровой журналисти- 
ки, пана Ягуара, на фоне плаката с пани Ани Лорак — если 
не ошибаемся, тоже звездой. И отправились на финиш. 


Гранд-финал 

Уставших, мокрых, голодных и чихающих представителей 
«Моего Компьютера» отогрели, откормили и кое-чем подле- 
чили в точке сбора под кодовым названием «Дрова на Львов- 
ской». Учитывая некомплектность и неопытность нашей ко- 
манды, а также «неместность» меня (в Киеве живу чуть боль- 
ше года и, само собой, географию столицы знаю очень пло- 
хо), могу смело заявить, что мы заняли почетное не послед- 
нее место! То есть предпоследнее ®. 

Но главное, что добрались до финиша, не отступили и по- 
лучили свою дозу адреналина! 


Геперь же, если вы все еще читаете «МК», а не изучаете 
содержимое дау-х.сот, поторопитесь с регистрацией. Пров- 
да, на последние этапы правила немного изменились, и иг- 
рокам нужно искать машину для своей команды самостоя- 
тельно. Надеемся, это не остановит настоящих искателей 


приключений. 
Тапок в пол! 


4 Окончание. Начало на стр. 21 


Причем речь идет не о простых «выборах редакции» отдель- 
ных изданий, а о серьезных наградах национального уровня. Пе- 
речислять их не стану — заинтересовавшиеся Могут ОЗНОКОМиИТЬ- 
ся с этим внушительным списком на официальном сайте Ромиег- 
сот. Там же, кстати, можно увидеть и список сертификатов, ко- 
торыми владеет эта компания. Если говорить коротко, покупая из- 
делие от Ро\мегсот, вы гарантированно получаете устройство, 
соответствующее всем существующим мировым стандартам. А 
главное, чем компания Ро\мегсот отличается от более крупных 
многопрофильных корпораций, это то, что она просто обязана 
дорожить репутацией своих ИБП и фильтров, поскольку она спе- 
циализируется только на этой продукции. Потеря хорошей репу- 
тации для Ромегсот означала бы банкротство. Именно поэтому 
все производство и разработки Розуегсот ведет на собственных 
фабриках и в собственных лабораториях, не полагаясь ни на ко- 
го, кроме себя. Что это означает, думаем, пояснять не нужно. 

Сегодня мы кратко расскажем об одной из самых доступ- 
ных серий ИБП от Ромегсот — УМ/агног. Несмотря на при- 
надлежность к классу недорогих устройств, ИБП \У/агтог об- 
ладают всем основным арсеналом защитных средств. От 
скачков напряжения защищают повышающие и понижающие 
обмотки трансформатора А\К (блока авторегулирования на- 
пряжения). От перегрузок и коротких замыканий защищают 
предохранители и системы автоматического отключения. Без- 
условно, присутствует и блок фильтрации напряжения, кото- 
рый сглаживает кратковременные скачки. 


Как вы уже могли понять, У/агтог — это линейно-инте- 
рактивные ИБП. Поэтому для них крайне важна скорость 
реагирования на отклонения характеристик тока в сети от 
нормы. Компания Ро\миегсот уже давно перешла на исполь- 
зование микропроцессорного управления, поэтому задерж- 
ки в работе ее ИБП минимальны — от двух до четырех мил- 
лисекунд. И это в то время как большинство аналогичных 
решений, представленных на рынке, едва укладываются в 
10 миллисекунд. 

В остальном М/агпогы являются обычными ИБП, но есте- 
ственно, с поправкой на качество Ро\мегсот. Причем самая 
важная деталь ИБП, для которой качество критически важ- 
но, обычно остается скрытой от глаз покупателя — мы гово- 
рим о блоке аккумуляторов. Но если порой можно встретить 
внешне одинаковые ИБТ, оснащенные аккумуляторами от 
разных поставщиков (и с разными сроками службы, разброс 
может составлять несколько лет), то покупатели продукции 
Роууегсот застрахованы от таких «сюрпризов» 

Что мы имеем в итоге? У/агиюг — отличный выбор для то- 
го, кто не искушен в тонкостях электрозащиты и просто же- 
лает обеспечить высокую безопасность своей техники без 
больших финансовых затрат. По уровню защиты У/агйог фак- 
тически достигает максимума, возможного для линейно-ин- 
терактивных ИБП, не предлагая особых излишеств. Впрочем, 
дополнительные функции тоже могут потребоваться. И тогда 
вам стоит присмотреться к более продвинутым моделям ИБП 
Ро\уегсот. Но о них — в следующий раз. 
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Феофан ИЗЮМОВИЧ 


Казалось бы, не так давно «видеофоны» из фантастических фильмов выглядели чем-то заоблачным 
и труднореализуемым. Но по мере развития Интернета оказалось, что для общения с человеком 
«глаза в глаза» необходимо не так уж и много. Компьютер (или ноутбук), достаточно быстрое соединение 
с мировой паутиной, а также одно небольшое устройство — веб-камера. 


о части ноутбуков, кстати, могу сказать, что в последнее 


ний ждать не стоит, но компактность окупает се- 
бя. Поскольку для ноутбука гораздо важнее то, 
что не требуется носить отдельное устройство, 
не нужно занимать порт Ш5В (их и так не все- 
гда хватает после подключения мыши и клавиоа- 
туры), а также не нужно решать проблему удоб- 
ного расположения камеры перед собой. Тем 
не менее, тем, у кого в ноутбуке камеры нет, а 
увидеть лицо собеседника всё-таки хочется, с 
вышеперечисленными неудобствами придётся 
смириться. Главное — выбрать ту камеру, кото- 
рая будет максимально эффективно сочетать 
удобство встроенного устройства и функцио- 
нальность внешнего. Ну, а о том, что касается 
настольных систем, речь пока вообще не идёт. 
Разве что в Мас’ах имеются встроенные веб- 
камеры пристойного качества. Владельцам ос- 
тальных ПК приходится всецело полагаться на 
производителей периферии. 


ОКВАМАМ СУВЕВ РВОРЕЗЗОМАНЕЕАСОЕ 


ГЕВЕРИЛЬНИЙ | ТЕИЕРАЛЬНИЙ ПиЕрОдЬнИй А 
ТОДЕРТИЕР | РАДЮ-ЧОРТИЕР | МФОРащений ® @ 
РТИ №24 
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Одним из таких производителей, как вы понимаете, является 
время многие модели среднего ценового диспазона и вы- компания 5УЕМ, которая помимо прочего занимается выпуском 
ше стали оснащаться встроенными веб-камерами. Само  веб-комер. Технически ЗУЕМ С0-980 является достоточно про- 
собой, сверхвысокого качества картинки от таких реше-  двинутым устройством: оптическое разрешение 1280х1024 то- 


чек, до 30 кадров в секунду при разрешении 
640х480, до 15 кадров в секунду при максималь- 
ном разрешении. Но не остался без внимания и 
софт, поставляемый в комплекте. С его помощью 
становятся доступны 16 видеоэффектов и 10 видов 
рамок, а также такая интересная функция, как ав- 
томатическое отслеживание лица. Особенно удоб- 
но при долгих разговорах, поскольку сидение в од- 
ной позе утомляет. Конечно, сама по себе коме- 
ра за вами передвигаться не станет, но при руч- 
ной «корректировке» автоотслеживание здорово 
упрощает жизнь заядлого видеочаттера. 

Что касается эргономики, то тут ЗУЕМ СО-980 
нареканий не вызывает. Двойная гибкая струбци- 
на и шаровой шарнир позволят развернуть каме- 
ру кок угодно. Единственное, чего не хватает, это 
зажим для более жёсткого крепления на экране 
ноутбука. Но, в принципе, с этой задачей вполне 
справляются и оригинальные струбцины. 
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Бесстрашный Гиббон 


Сергей ЯРЕМЧУК 
дипдег@уа.4т 


По моему мнению, любой пользователь Шпих находится в более привилегированном положении по 
сравнению с пользователем М/пдом5. Пока в лагере последнего спорят, переходить на У5ёа или нет, 
а администраторы ожидают релиза УИпаомиз 2008, в октябре вышли новые версии некоторых основных 
дистрибутивов Ёпих. Нас буквально завалили релизами. Разработчики из Сапотса! 169. тоже не 
подвели — 18 октября было представлено очередное обновление в семействе Убить под номером 7.10 
с кодовым названием Сизу СЬБоп («Бесстрашный Гиббон»). 


Семейство УБипви 


Итак, в семействе Убит очередное пополнение. К ранее 
доступным версиям ИБитои (основной дистрибутив со средой 
Споте], КИБито (рабочее окружение КОЕ}, ХиБитю (ХЕсе}, 
ЕаиБипто (клиент и сервер, предназначен для образовательных 
учреждений) добавился СоБупл (мумии уБип.сот/ргофисв/ упабзиЬ 
ип/доБипю]. В новой версии разработчики хотят видеть дист- 
рибутив, полностью отвечающий идеологии Ггее ЗоНу/аге Еоуп- 
даноп, то есть имеющий все четыре степени свободы. В его со- 
ставе не будет приложений, для которых не доступен исходный 
код или невозможна его модификация по тем или иным причи- 
нам. Отсутствие некоторых драйверов вполне естественно су- 
зит количество поддерживаемого оборудования. Кроме того, 
СоБитю будет традиционным дистрибутивовм, без ИмеСО-ва- 
рианта. Поэтому новая версия больше предназначена для опыт- 
ных пользователей и администраторов, которым нужна лицен- 
зионная чистота работающей системы. И скорее всего, Со- 
Бит не сможет потеснить другие версии Убить в рейтингах 
популярности, но возможность выбора — это всегда хорошо. 

В поставке УБип№ также ничего не изменилось. Доступны 
СО- и О\О-варионты для 32- и 64-битных систем. Кроме вер- 
сии ЧезКюр, работающей как ШуеСО, то есть как система, 
предназначенная для знакомства, тестирования и установки, 
доступна версия а!етс!е, представляющая собой традицион- 
ный дистрибутив, требующий первоначальной установки на 
жесткий диск. Последняя удобна в тех случаях, когда прихо- 
дится устанавливать ИБиту на несколько компьютеров, а так- 
же при возникновении проблем с определением оборудова- 
ния в варианте 4езКюр (например, капризничает видеокарта). 
Версию СВ (кроме СоБит] сразу после анонса можно бы- 
ло заказать на Эр ! (например, зНри.КуБипю.ога для КОБийы). 

Кроме настольной системы предлагается и серверный ва- 
риант дистрибутива, поддерживающий кроме 32- и 64-е 
систем еще и У!га5РАЕС. Правда, в последнем случае не 
все так просто. Несмотря на то, что версия свежее, устонав- 
ливать серверный вариант на рабочую систему я бы не ре- 
комендовал. Обеспечение поддержки «Бесстрашного Гиббо- 
на» заявлено на 1.5 года (как десктоп, так и сервер). Поэто- 
му поддержка дескоп-варианта закончится одновременно с 
версией 6.06 115, то есть весной 2009, а серверная версия 
дистрибутива 6.06 будет поддерживоться до 2011 года. 

Кстати, в отличие от предыдущих версий, 7.04 без проблем 
апгрейдится до 7.10 (ранее любой апгрейд КОБити был со- 
пряжен с немалым риском — слишком часто новая система 
оказывалась нерабочей). Ныне этот процесс стал еще проще. 
Для обновления достаточно включить в Адер! > Мападе Керо- 
$Нопез репозитарии Кесоттепаеа ирас!ез$ и Рие-гееазеа ир- 
ас!е, перечитать список пакетов и обновить систему. 


Знакомимся поближе 


В самом Убит отмечается много новшеств. Это и Рабо- 
чий стол Споте 2.20 с эффектами Сотри Розоп, устанав- 
ливаемый по умолчанию, и интегрированная система мно- 
венного поиска ТгасКег, и быстрое переключение пользова- 
телей, и запись МТЕЗ «из коробки», и шифрование разделов 
жестких дисков, и возможность управления свойствами экра- 
на в графическом режиме. Удобнее стали менеджер уста- 


новки проприетарных драйверов, управление темами и пла- 
гинами Ргеюх. И еще много-много всякой всячины. 

Но мне больше нравится КОЕ, именно поэтому вместо 
Убопш на моем компьютере вот уже второй год установлен 
КУБипь. Чтобы не ждать, когда придет заказанный на Эр ! 
диск, я скачал СО-версию этого дистрибутива, с которой и 
будем знакомиться дальше. 

Для О\О-варианта некоторые возникшие вопросы навер- 
няка будут неактуальны, но использовать ОУО-вариант при 
наличии Интернета, мне кажется, не совсем рационально. 
Лучше скачать минимальную систему, а затем доустановить 
оставшиеся пакеты. Кроме того, интересно ведь увидеть, как 
будет выглядеть система в глазах пользователя, заказавше- 
го СР по почте. Кстати, на ОУР есть новая версия КОЕ 4.0 Бе- 
1а, которая также доступна и в репозитарии. 

Загрузочное меню пополнилось новыми пунктами: Уста- 
новить СО с обновлениями драйверов, ОЕМ-режим устонов- 
ки (для поставщиков), проверить СР (рис. 1). 


Рис. 1 

Как и ранее, по Ё2 можно выбрать русский язык, но вви- 
ду отсутствия пакетов для локализации особого эффекта это 
не даст. Если нажать Езс, можно выйти из графического ме- 
ню в текстовый режим. 

Далее, как обычно, загружается система, после чего пе- 
ред пользователем предстанет КОЕ 3.5.8, появившийся ак- 
курат неделей раньше нового релиза КИБить. Почему-то, 
как сговорившись, разработчики дистрибутивов, выпущенных 
этой осенью, решили использовать голубой или синий цвет 
для оформления Рабочего стола. КоБитю не стал исключе- 
нием. В отличие от других решений, на Рабочем столе вооб- 
ще нет никаких ярлыков устройств (рис. 2]. 

Я их обычно сом отключаю: если открыто несколько окон, 
лезть за чем-то на Рабочий стол просто неудобно. Здесь 
только два ярлыка: /п5/0й отвечает за устоновку дистрибути- 
ва на жесткий диск, а получить информацию по дистрибути- 
ву можно, нажав АБои! Кибип. 

В меню каких-либо серьезных изменений не произошло. 
Все ярлыки, как и ранее, разбиты на группы, найти нужное 
приложение очень просто. В корне меню новый пункт — 5* 
79’ > Оезкюр ЗеогсВ. Система локального поиска 5179! 
(ууу мапдеповуег и / зоН\аге/з!19!} сегодня является серьезным 
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конкурентом Веаде. Ее отличает быстрота, малая загрузка 
системы плюс удобный для прогроммистов интерфейс, что 
позволяет создавать для нее новые и часто более легковес- 
ные фронтэнды. Выбор этого пункта приведет к запуску Коп- 
диегог со страницей зн9/ ююз. Чтобы можно было быстро 
найти нужную информацию, следует вначале запустить де- 
мон, а затем проиндексировать имеющиеся разделы. 

В Зумет 5еНта > Соипну/Кедют & [апдиаде кроме анг- 
лийского доступно еще пять языков, но, к сожалению, русско- 
го или украинского в этом списке нет. Поэтому для локализа- 
ции интерфейса и системы необходимо установить пакеты К4е- 
181-го и опдуаде-зиррой-го. Если есть доступ в Интернет, для 
локализации КОЕ проще нажать в этом же окне кнопку [151 
№ ем [опдиоде и выбрать нужный язык из списка. Вклодка Ад- 
уапсес пополнилась новым пунктом — Кезисеа Оимегз (рис. 3]. 
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Рис.3 

Вот уж где разработчики порадова- 
ли, так порадовали. Зайдя сюда, вы об- 
норужите список всех устройств, требую- 
щих для нормальной роботы проприетар- 
ные драйверы. На одном из компьюте- 
ров мне было выведено сообщение: мол, 
данная система не требует Кезтае4 Оп- 
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Файловый менеджер Оборып 

Кроме Копауегог, который является единственным ммеБ-брау- 
зером в системе и по совместительству файловым менедже- 
ром, но уже не единственным, по умолчанию в качестве по- 
следнего предлагается РорЬт (епгозмоН9. дтхНоте.де) (рис. 2). 
Это уже шаг навстречу КОЕ4, в котором Роррт’ом планиру- 
ется заменить Копауегог, подобно тому как последний когда- 
то сменил КЕМ, служивший файловым менеджером в КОЕ 1.х. 
Преемник не будет блистать функциональностью Копдуегога, 
он будет просто файловым менеджером. То есть, просмотр ри- 
сунков, прослушивание музыки, выход в сеть и прочая привыч- 
ная уже функциональность будет недоступна — для этого бу- 
дут вызываться сторонние приложения. Нет пока и, наверное, 
не будет многооконности, но зато Фор будет легче и понят- 
ней простому пользователю. Система навигации в нем несколь- 
ко напоминает принятую в \Мпао\мз Уз. Окно визуально раз- 
бито на три части. В левой отображены закладки, посередине 
сами файлы и каталоги, а справа выводится информация по 
выбранному файлу. Здесь же находятся пункты, предлагающие 
ряд действий, которые можно произвести с данным объектом, 
не прибегая к меню — зашифровать, заархивировать, отпра- 
вить по почте, открыть как гос! и другие. При необходимости, 
нажав кнопку Эр Ме, можно разделить среднее окно на две 
независимые части. Что очень удобно при копировании фай- 
лов из одного каталога в другой. По умолчанию адресная стро- 
ка не выводится, открыть ее можно, нажов на неприметную 
кнопку Ед! [осоноп (Ст +]. Закладки в левую панель можно 
добавлять простым перетаскивонием. 


Приложения 


(Стоит отметить, что основой являются ядра 2.6.22, 916 2.6.1 
и Х.ога 7.2. 

Список приложений, устанавливаемых с СВ, практически 
не изменился, только стали более современными их версии. 
Это все тот же АтогоКк 1.4.7, КаНете 0.8.5, КЗЬ 1.0.3, 
ОрепОНсе.ога 2.3, Копюс! 1.2.4, КМай 1.9.6 (в меню его 
нет, вызывается через Кощас! или в консоли}, АКгедеюог 1.2.7, 
ОТРанеч 0.4.5 и многие другие. 

Для установки новых приложений в /ек/ар/зоигсе.!! или 
через Адер! следует снять комментарии с нужных репозита- 
риев. После получения списка пакетов Адер! сообщил, что 
знает более чем о 23 тысячах пакетав, а 6 из установлен- 
ных уже требуют обновления. Кстати, если в старых версиях 
КОБупю скачанные пакеты устанавливались через пункт !- 
51а роскоде, то теперь для установки будет вызван СВеЫ. 
Среди установленных пакетов обнаружилась система защи- 
ты АррАгтог, пришедшая из МоуеЙ и 
используемая в ее дистрибутивах 
$15Е/ореп5 ЗЕ. Компилятора среди 
установленных приложений не оказа- 
лось, основным методом установки 
предлагается использование репози- 
тария. Поэтому критикам Ипох сове- 
тую поискать другие аргументы. 


уегз, на запрос 91х11Ёо | дгер геп- ь 
дег1пд машина ответила Уез. Что озно- № рис.4 
чало, что З)-ускорение уже работает (с использованием 
Меза). Другой компьютер оказался более сговорчивым, в спи- 
ске была показана установленная видеокарта АТ! Х850. 

Далее все просто: переходим ножатием кнопки в режим ад- 
министратора, устанавливаем флажок напротив нужного драй- 
вера, система на всякий случай спросит, тверды ли мы в сво- 
ем намерении. Если ответить согласием, начнется закачка по- 
кетов из БоЙ9-еззепна{5, а затем сборка и установка драйве- 
ров. Никаких мучений и испытаний в командной строке для 
пользователей КОБоп!и впредь не будет. Это можно только при- 
ветствовать, тем более что в Убит такая возможность появи- 
лась релизом раньше. 

И наконец-то в КОБип» после установки благодаря вклю- 
чению МТЕ5-ЗС поддерживается запись в раздел МТЕЗ. Име- 
на файлов но русском языке отображаются нормально — 
кстати, в последних релизах основных дистрибутивов эта про- 
блема уже решена. Можно надеяться, что постепенно о ней 
мы забудем, как и об обязательной компиляции приложений. 


Ъ. Окончание на стр. 32 
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Зам нарбуодимо указать раздал для кориеной фабукувой систаыы { точка монтировал 57°} с мизьеааль ны 
ретмыроы # 2Г6, м раздел для апр гузльный памяти (60 мах мреаныуы в 255 М5. При ныобхсаНЫЮХ Тв Фы вами ТФ 
№ настроить попомнитяльные разделы 
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В МК №44 вышла статья «Зубило для зубильника», в которой рассказывалось о чудесной программе $:МоСо. 
Я с ней хорошо повозился и предлагаю вам подробное рассмотрение возможностей этой программы. 


Досье программы 


$1МоСо расшифровывается как Четепз Мое Сопно|. 
Первая версия вышла 28 февраля 2003 г. 

Автор: Павел Цибулка (Роуе! СБиКа)} 

Е-той автора: оБиКа.рауе@бзсов. ст 


Последняя версия 2.2.9 


Распространение по типу «как есть» 
Размер установщика -1 Мб 


Список поддерживаемых телефонов: 525, С35{), МЗ5, 


$350), $142(], $145, С45, $45], МЕ45, 


М, МТЗО0, С55, 555, $155, М55, АбО, С60, 
МС6О, Аб2, СЁ62, Аб5, С65, М65, СХ65, 


уу ке, 


Слисок поддерживаемых операционных | 
систем: 32-битные У/пдо\з 95, 98, МЕ, МТ, 
2000, ХР (про Висту информации нет} 


Лицензия — тее\уаге. 


Ном во шпзба!Н 


Ном! 1о пзюй — «Как ставить» (в моем пе- | 
реводе с английского языка — для тех, кто 


не понял). 


Ищем инсталлятор — вводим в строку | 
какого-нибудь поисковика «5МоСо». 
Клацаем в найденной странице «загру- 
зить», «Оомупоа4» или что-то подобное. 
Распаковываем полученный архив (на 
всякий случай проверьте антивирусом, сей- | 
час эпидемия вирусов в 2р-архивах). 
Дважды кликоем по файлу Зекир.ехе. 
Выбираем язык установщика (русского нет, 
но для тех, кто понимает, жмем чешский ©} 
Выбираем компоненты установки (рис. 1). 


Выбираем путь установки. 
Устанавливаем. 


Подключаем телефон (МРМ не запускать! 


Открываем программу. 


Программа начинает поиск телефона. 


Жмем ЗеНтаз. 


Настраиваем язык (рис. 2}. 

Выставляем порт. Если нажать «поиск», 
УМоСо начнет искать по всем портам. 

Выставляем остальные настройки. Жмем «ОК». 
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ГР мточооическы проверить сооражныя оащих |] [10 2! 
РР Моеорыме Зара лекуллтора: 

В Прпитеря сотен пьжачься вос ствжжеться кащ[ТО 21 

Г Залук григраваны без ппасоваречения х телефону. 

Г Зазяеаь сномиым 5 

Похазьвнмь в залысной кинка го умолчныю 
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Колчество соярачаеных $ тары ожъки даме = 


В Настроить расзелерь после окиененыия разнюров отно 
Е Г Но поаоьвать срокраиу в Пали Зач 
Г Сворачывать програ в трей: 


Рис.2 


А что дальше? 


Если вы нажали «поиск» и выставили порт, то после на- 
жатия «ОК» начнется поиск телефона. Вот токой (рис. 3). 


В пес Мое бое! 
= 5 


Соединение: С0МЗ, 115 200 Вч, ОТВ:0 АТ5:0 -- 1:5 


Теперь пройдемся по всем пунктам 


ас сотропагиз по еай: [22] 
|7 ва Мыепао Бром сия 
|7 безккор Тсоп 
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меню. 


Телефон 


Техническая информация — получаем 
всю информацию о телефоне, а именно: 

У Изготовитель (может быть ВепО, а 
при подключении 5опу Ейс5зоп`а произ- 
водитель тоже был определен верно} 
| [рис. 4}; 

У Модель (все так же верно}; 

У Версия ПО {на Зопу Ейсззоп не оп- 
ределил @); 

У Название модема; 

У Идентификатор устройства — при звон- 
ках используется оператором для отправки 
настроек через голосовое меню; 

У 1МЕ! — уникальный код телефона, ис- 
пользуется для нахождения при краже, на 
момент поиска он может быть заблокирован 
оператором; 

У Уровень заряда батареи; 

У Оператор — тип оператора, доступ- 
ность, идентификатор; 

У МУ — уникальный код 51М-карты; 

У Номер $1М-карты — номер, указанный 
на карте возле чипа; 


Среск (Пе сотролелё$ уро мналй: Го лзбай ал ипонеск Не сотропетёз 
| ус болт вналё Ро ив Сыр Ме Ко согйкия. 
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Новый 5М5 дечтр. 


Язык мемю телефона |104 | Виват 


ГГ Блок клавиатуры Г Гарнитура 
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Я Предупосяаать о вжюжещик 5М5 в опцельюияы окне 


Г ожь устачои и заленваря ва телефона при старте програмы 
Г Опожашать опбытьа ыз каленя аи ® стае льчом акне 


ричи 


Г уетаномить звлими, тел. посл софдмнения В слет "Только гад" 
Г. Посяо соедимвныя сичеронисмровать моб дзту/вреня с РС. 
Г Зытрумиеать пароль пры запуске Паромы 


о ож | 


У $М5-центр; 


У Сети — база сетей в телефоне; 
У Переодресация — тут, думаю, понят- 


Зупемо (135503 | 


"У Безопасность — коды РИМ, РИК; 

У Блок клавиатуры — блокировка клавиатуры телефона, 
а не компьютера ©; 

У Синхронизация времени — компьютера и телефона; 

У Удаленное управление позволяет управлять телефоном 
с компьютера, бродить по меню, звонить, клацать и т.д. 

Советую запомнить (или записать) те знаки, которые по- 
являются в строке набора. Потом в Тегт`е можно выполнять 
команды таким образом: АТ+СКРО=<код знака>.5. Напри- 
мер, надо нажать правую дисплейную кнопку: набираем в 
строке на вкладке Тегт: АТ+СКРО=].5. 


Коды кнопок 
9 
Левая дисплейная кнопка — ] 
Правая дисплейная кнопка — [ 
Вверх — ^ 
Вниз — У 
Влево — < 
Вправо — > 


а 


` 
| 


#47/478 19 ноября-26 ноября 2007 


Софт-пробирка 


Позвонить — 5 
Отбой — Е 


М —— =: 


# — # [не №) 


Сервисное меню 


Действует только на старых теле- 
фонах (рис. 5]. Есть два варианта 
(но я но МТ50 разницы не заметил}, 
первый — полный монитор со всеми 
функциями — от открытия Нех-тетогу (памяти телефо- 
на} и изменения частоты соединения СРЕ$ до получения 
информации о времени сборки телефона, а второй — 
это аудиомонитор (только звук). 

Чтобы активировать сервисное меню, выбираем код вни- 
зу. Нажимаем «Маке соде». Нажимаем «Аспусе». 


Проводник 

Автор его зверски поработал над То1а! Соттопаегом ©. 
Тут все как в ТС, но на одной вкладке ваша мобилка, а на 
другой — жесткий диск компьютера. 

Если не нравится интерфейс — жмем «установки» и изли- 
ваем в них душу. 

Все работает «на ура», но периодически бывают глюки в пе- 
редаче, отчего виснет компьютер. Ни в коем случае не отклю- 
чайте телефон во время передачи, есть шанс все испортить! 


Адресная книга 


Адресная книга — все та же книжка с телефона. Отличий 
я не заметил. 

Поддерживает загрузку по группам или полную. 

Аватар отображается только на компьютере при входя- 
щем звонке. (Лля тех, кто не общается в СО, никогда не 
был в форумах: авотар — это логотип пользователя; фо- 
тография, или тот, кем он видит себя, или просто приколь- 
ная картинка). 


Соде 1; № зегмсе тепи 


($ Со41 Г 0042 


Лого 
[одо ЕЧНог (рис. 6). Я бы предпочел Рай\ ©. 


№ Рис.6 7% 


Функционал как в Роме, ню нет возможности изменить раз- 
меры и виды кисти. 


Мелодия 


Можно запустить мелодии через динамик телефона. За- 
интересовало? Рассказываю как. 

Жмем «Мелодия». Переходим на вкладку «Профили». Вы- 
бираем мелодию. 

Жмем черный треугольник («Проиграть») внизу. 

Прослушали? Ножимаем «Стоп» (не нажмете — будет глю- 
чить]. 


Редакторы 


(В данном случае — это не обращение к редакции МК ©) 
'Меоду е@ йог — поскольку большинство сименсов *лту не 
поддерживает, можно программу не описывать. Но! Программа 
удобна для тех, кто знаком с пианино: берешь и наигрываешь, 


Подключить/ Отключить 


Я бы хотел указать правила работы с программой. 

После прослушивания музыки на телефоне останавливай- 
те ее (будут глюки, сам накололся — телефон путем изымания 
аккумулятора пришлось выключать}. 


Соде 2 топиог, зифотогтог 


Не вытягивойте телефон во время 
сессии соединения. Не закрытый ОВЕХ 
может заблокировать работу мобиль- 
ника (не навсегда, перезагрузка по- 
может, но зависший телефон — это 
неприятно). 

Не выключайте телефон (выключение 
равносильно вытягиванию, кроме слу- 
чая если вы нажали «Телефон > Выклю- 
чение телефоно»). 


А что не в меню? 


Под меню видим вклодки с 5М5, Тегт и кнопки (рис. 7). 
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Рис.7 


С 5М5 все понятно, нажатием Е2 можно переслать сооб- 
щение. 

1 — Новое 5М$ 

ЕБ5 — Ответить 

Е8 — Удалить 

Кстати, для корректной передачи кириллицы в ЭМ5 надо 
поставить голочку возле /С5$2. Действует: 

У на большинстве «Сименсов»; 

У на телефонах МоКа, выпущенных после 3320, поддер- 
живающих кириллицу; 

У на телефонах Зопу Ейсззоп, поддерживающих ки- 
риллицу. 


Как звонить? 


Жмем Е11. 

1. Выбираем номер из списка. Нажимаем «Набрать». Под- 
носим телефон к уху и разговариваем. 

2. Можно включить НапазНее (освободить руки), но его 
нужно настроить. 

3. Заканчиваем звонок нажатием «отбой». 


Настройка Напд ее и отключения/ 
включения микрофона 


1. Вводим команду для включения Папаз{тее из кодов кно- 
пок (см. соответствующий раздел выше). 

2. Вводим команду для выключения Папа 5ее из кодов 
кнопок. 

3. Вводим команду для включения микрофона из кодов 
кнопок. 

4. Вводим команду для выключения микрофона из кодов 
кнопок. 

Напоминаю, что в конце соединения нажимаем «Отклю- 
чить». 


А как подключаться потом? 


Чуть не забыл сказать! Подключаем телефон к тому 
же порту, который выбрали, и просто включаем 5!Мо- 
Со. Если не подключилось, то перегружаем телефон и 
на стадии ввода Р!М-кода подключаем $МоСо. Если и 
так не получилось, повторите шоги 12-14 в разделе Ном 
то пай. 


ЗО 


Компас 


Академия компьютерной графики 


Сергей и Марина БОНДАРЕНКО 


ЮНр:/ /жм\м.З4отеп.сот 
ЫасКтоге_$_паКуаНоо.сот 


Начало цикла об основах работы в графическом покете 34° Мах см. в МК, №№ 47 (428), 52 [430} за 2006 год и 
№№ 1-2 (432-433), 6 (437), 8 (439), 9 [440}, 10 (441), 17 [448}, 18-19 [449-450}, 20 (451), 21 {452}, 22 [453], 23 (454), 
24 [455}, 29 (460), 30 (461), 31-32 (462-463}, 33 (464), 35 (466), 37 (468), 38 (469), 39 (470), 40 (471), 41 (472), 42 (473}, 


43 (474), 44 (475), 45 (476), 46 (477) за 2007 год. 


ля многих термины «трехмерная графика» и «анима- 

ция» — синонимы. Это, в общем, не удивительно, по- 

скольку отличить объемную картинку от плоского изо- 

бражения можно только в движении. Пришла пора и 
вам научиться «дрессировке» моделей. 

До сих пор мы рассматривали исключительно статические, 
т.е. неподвижные сцены. Теперь же ваши сцены будут вклю- 
чать в себя изменяющиеся во времени предметы. 

Многие думают, что оживить трехмерную модель очень 
сложно, будто бы для этого нужно иметь как минимум зна- 
ния программиста. На самом же деле это не так. Более то- 
го, уже после сегодняшнего урока вы уже будете знать ос- 
новные принципы создания анимации. Зопомните — создать 
анимацию несложно, гораздо труднее создать реалистичную 
анимацию. Спустя несколько уроков вы уже научитесь соз- 
давать и реалистичную анимацию, а пока давайте рассмот- 
рим, как же аниматоры «оживляют» трехмерные объекты. 

Помните, как в детстве мы рисовали на страничках блок- 
нотика рисунки, незначительно отличающиеся друг от дру- 
га Если «щелчком» быстро пролистать все страницы, рису- 
нок оживал — рисованный человечек мог двиготься, птичка 
махала крыльями и так долее. Это — пример простейшей 
анимации. 

Анимация — это набор (который принято называть сек- 
венцией} сменяющих друг друга кадров. Всего в секунду пе- 
ред глазом зрителя мелькают 25 или 30 кадров в секунду (в 
зависимости от стандарта: 25 кадров в системе Ро!, 30 — в 
системе МТЗС }. Когда рисовались первые мультипликацион- 
ные фильмы, художники рисовали кадр за кадром, составляя 
с их помощью цепочку движений персонажа. По такому же 
принципу работали кукольные аниматоры — они делали кадр 
съемки, затем меняли положение рук-ног персонажа, сдви- 
гали на небольшое расстояние, и снова делали снимок кад- 
ра. Только спустя много часов и дней напряженной работы 
в сгудии рождались новые фильмы, которые можно было по- 
казывать зрителю. 

Кукольная анимация отживает свое. Ей на смену пришла 
трехмерная компьютерная анимация. Преимущество компь- 
ютерной анимации состоит в том, что отпадает необходи- 
мость фиксирования каждого кадра — программа сама оп- 
ределяет, кок изменяются компоненты сцены между двумя кад- 
рами. Например, если создать для примитива два ключа ани- 
мации, токих, чтобы положение этого объекта в виртуальном 
пространстве в одном кадре отличолось от положения во 
втором, при воспроизведении такой анимации примитив нач- 
нет движение от положения в первом ключевом кадре (то 
есть таком кадре, где есть ключ анимации] до положения во 
втором. 

Вот вам простой пример. Создайте любой объект. Для 
создания анимации переключитесь в режим автоматическо- 
го создания ключевых кодров, нажав кнопку Аи Кеу (Авто- 
ключ) под шкалой анимации в нижней части окна 345 Мах. 
Передвиньте ползунок анимации на сотый кадр (в крайнее 
правое положение]. Измените положение объекта в окне 
проекции, например, передвиньте его или поверните — а 
можно сделать и то, и другое. Отожмите кнопку АиЮю Кеу и 
проиграйте анимацию, нажав кнопку Р/ау. Видите, как все 
просто? 

Программа фиксирует изменение параметров объекта и 
выполняет просчет промежуточных значений между двумя 


ключевыми кадрами. Если вы передвинули объект, у него из- 
менились значения координат, если вы его повернули, изме- 
нился угол наклона локальной системы координат относи- 
тельно глобальной. Поскольку эти действия происходили при 
нажатой клавише Аию Кеу, программа сама создала ключи 
анимации в том кадре, где происходили изменения, и в пер- 
вом кадре, и эти кадры стали ключевыми. 

На шкале анимации ключи анимации выглядят в виде ме- 
ток-маркеров. Для перемещения между ключевыми кадрами 
анимации используется кнопка Кеу Моде Тодд (Переклю- 
чение между ключевыми кадрами). Ключами анимации мож- 
но управлять — изменять их положение, удалять, назначать 
группам объектов, корректировать параметры и т.д. Напри- 
мер, для удаления ключа анимации используется контекстное 
меню, возникающее при щелчке правой кнопкой мыши по 
маркеру, а для перемещения достаточно изменить положе- 
ние маркера, удерживая кнопку мыши. 

В этом уроке мы создадим анимацию закрывающейся за- 
стежки типа «молния». На первый взгляд кажется, что сделать 
такую анимацию очень сложно. Однако все не так строш- 
но, если «разложить» ее на элементы. 

Скачать анимацию можно по адресу №р:/ / ммм. сайБену.сот/ 
саПБечу/26/са!Бену2 6.гаг, размер 1 Мб. 

В тот момент, когда «молния» застегивается, каретка со- 
вершает прямолинейное движение, соединяя воедино зубья 
застежки. Кроме этого, движение молнии вызывают измене- 
ние положения ткани. Таким образом, необходимо анимиро- 
вать три объекта: каретку, сходящиеся зубья молнии и ткань. 

Думаем, что с учетом знаний, полученных в нашей окаде- 
мии, смоделировать каретку вом не составит труда. Для ее 
моделирования используйте примитивы и булевы операции. 
Каретка должна состоять из двух частей: бегунка и ручки 
(рис. 1. 


—ъ Рис.1 

Теперь «молния». Если вы присмотритесь к этому типу за- 
стежки, то увидите, что она сплошь состоит из зубьев неров- 
ной формы. Поскольку цель этого урока — понять принципы 
онимации в 34$ Мах, мы не будем точно повторять форму 
зубьев, а упростим задачу. 

Все эти зубья расположены вдоль линии. При застегива- 
нии и расстегивании «молнии» они изменяют свое положе- 
ние, подобно большой ленте, поэтому имитировать молнию 
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можно с помощью объекта, который бы напоминол по фор- 
ме ленту. Таким объектом послужит сплайн. 

Чтобы превратить обычный сплайн в череду зубьев, рас- 
положенных на небольшом расстоянии друг от друга, необ- 
ходимо правильно его оттекстурировать. Такие зубья полу- 
чатся, если сплайн сделать «полосатым», и эту «полосатость» 
использовать для карты прозрачности. 

В исходном положении «молния» будет расстегнута. Соз- 
дайте сплайн пе и выберите для него прямоугольное сече- 
ние (Кесапдшюй. Установите флажки ЕпаБе т Мемро!и Еп- 
обе т Кепаегег, расположите его таким образом, чтобы он 
проходил сквозь отверстие каретки, и подберите значения 
параметров [епд# и ИЛо!В. Это только половина молнии. 
Когда мы закончим нод ней работать, мы ее отразим при по- 
мощи модификатора АМйгог (рис. 2]. 


Рис.2 

Откройте редактор материалов и назначьте для парамет- 
ра Оросйу карту Сфескег. В ее настройках установите тип 
проецирования Р/апаг Егот У/ог/а ХУ. 

Задайте параметры кратности текстуры, но прежде на- 
жмите кнопку 5роми Мар т Меуиро!, чтобы видеть результат. 
Параметр Х ТИ/тд нужно установить равным нулю (или за- 
дать очень близкое к нулю значение), иначе вместо «зебры» 
вы получите «шашечки». Параметр У ТИта отвечает за плот- 
ность размещения зубьев: чем он ближе к нулю, тем зубья 
крупнее, и их число меньше. В нашем случае подошло зна- 
чение 0.4 (рис. 3\ 


В. Рис.3 

Анимируем сплайн. Выделите сплайн, если он не вы- 
делен. Перейдите в режим Уеех и нажмите кнопку Аишю 
Кеу. Переместите ползунок анимации в крайнее правое 
положение и распрямите сплайн так, чтобы он был ров- 
ным и образовывал прямую. Отключите режим Аию Кеу, 
чтобы случайно не анимировать какие-нибудь детали сце- 
ны и воспроизведите анимацию, нажав кнопку Р/су. Если 
вы все сделали правильно, то сплайн должен разогнуть- 
ся. Такое движение будет присуще зубьям в момент за- 
стегивания молнии. 


Снова нажмите кнопку Аи Кеу и в последнем кадре пе- 
реместите каретку к краю молнии. В результате вы получи- 
те анимацию половинки застежки с двигающейся по ней ка- 
реткой. Отключите режим автоматического создания ключе- 
вых кадров (будьте осторожны с этим режимом — случайное 
изменение любых параметров объектов сцены при включен-. 
ном режиме Аию Кеу приведет к их анимации) (рис. 4). 


В Рис.4 

Выделите сплайн и примените к нему модификатор /ЛИйтог. 
Расположите зеркальную копию таким образом, чтобы в па- 
ре с первой половинкой образовалась «молния» (рис. 5]. 

Зеркальная половина будет анимирована точно так же, 
как и оригинал, в чем вы можете убедиться, воспроизведя 
анимацию. 

Внимательно посмотрите на созданную анимацию: во всех 
ли кадрах застежка сходится без ошибоке Если в каком-то 
кадре вы увидели заметное расхождение, включите в этом 
кадре режим Аую Кеу и поправьте положение подобъектов 
сплайна, вернувшись по стеку модификаторов в режим од- 
ного из подобъектов. Когда вы подкорректируете положение 


Новый стиль. 
Постоянство качества. 


\4 Уегбант. 


Рис.5 


вершин или, возможно, других подобъектов, будет создан до- 
полнительный ключ анимации, и кадр станет ключевым. 

Теперь выполним анимацию кусочка ткани, пришитого к 
молнии. Для этого добавьте в сцену объект Р/апе. Конверти- 
руйте его в ЕбйоЫе Ро. Перейдите в режим редактирова- 
ния вершин, нажмите кнопку Аую Кеу и передвиньте верши- 
ны ткани так, чтобы она идеально прилегала к сплайну, то 
есть к зубьям застежки (рис. 6}. 


№ Рис.6 


Обратите внимание, что, если вы используете модифика- 
тор Ед! Роу, а не конвертировали объект в ЕдйоЫе Роу, то 
перед началом анимации необходимо в свитке Ея! Роу Моде 
установить переключатель в положение Апйпае. 

Чем больше сегментов содержит ваша ткань, тем бо- 
лее гибко можно настраивать ее движение, однако и вре- 
мени это займет больше. Если вершин на ткани достаточ- 
но много, удобно анимировать их при включенном режи- 
ме 5ой 5е[есНоп. 

Анимировать ткань удобнее всего в режиме И/гейоте 
или с включенным режимом Еддед Росез. Долее передви- 
гайте ползунок анимации и корректируйте положение вер- 
шин ткани в соответствии с изменением положения сплай- 


Начало на стр. 26-27 


Запущенный щелчком по ОмХ-фильму КаНете хоть и не 
отказался воспроизводить ролик, но и фильма не показывал. 
Проигрыватель АтагоК при попытке заставить проиграть его 
МР3З-файл сразу же предложил установить кодеки. Нажима- 
ем кнопку п5юй МРЗ зиррой и получаем возможность не 
только слушать музыку, но и смотреть фильмы в популярных 
форматах (рис. 4). 

Никаких поисков пакетов, лазанья по форумам, все про- 
сто и понятно. 

Мастер установки на жесткий диск практически никаких 
изменений не претерпел, все те же шесть шагов. Только при 


Рис.7 


Рь Рис.8 


на. Лучше всего, если ключи анимации для ткани будут но- 
ходиться в тех же кадрах, что и ключи анимации для сплой- 
на. Это позволит сделать анимацию ткани и молнии более 
синхронной и корректной. Определить, какой кадр являет- 
ся ключевым для сплайна, можно по наличию маркера на 
шкале анимации. 

Когда завершите создание ключевых кадров, отожмите 
кнопку Аую Кеу, обязательно просмотрите анимацию и, ес- 
ли увидите неточности в движении ткани, добавьте дополни- 
тельные ключи анимации, 

Выйдите из режима редактирования вершин и примените 
к ткани модификатор /Ийтог. Подберите его настройки, что- 
бы половинка располагалась симметрично относительно мол- 


нии. Осталось добавить на конец молнии скобу, которая не. 


даст ей расходиться (рис. 7, 8). 

Анимировав такую простую модель, как застежка «мол- 
ния», вы увидите, что процесс создания анимации может быть 
довольно сложен, особенно если вы хотите, чтобы движения 
объектов выглядели правдоподобно, без рывков, подпрыги- 
ваний и «странных» виляний из стороны в сторону. 

(Продолжение следует) 


разметке жесткого диска появилось графическое изображе- 
ние разделов жесткого диска [рис. 5]. 

При установке соединения с Интернетом на последнем 
шаге программа установки проверит наличие обновлений 
безопасности. 

Я бы не назвал нововведения в «Бесстрашном гиббоне» 
революционными, они скорее эволюционные. Это логическое 
продолжение общей стратегии разработчиков, старающих- 
ся сделать свой дистрибутив как можно ближе к пользовате- 
лю. Как бы то ни было, я уже простился с Ее у Ра\уп, кото- 
рый перенес не один эксперимент, прослужив мне верой и 
правдой добрых полгода. 

[тих Югеуей 
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Как театр начинается с вешалки, так и работа с любой операционной системой начинается с ее 
инсталляции. В этой статье мы рассмотрим несколько вопросов инсталляции операционной системы 
И/падои/5 Мт5ба, которые, как надеется автор, помогут читателю лучше понять этапы установки данной 
операционной системы, а также покажет, как можно этой установкой управлять. 


есмотря на то, что процесс установки любой совре- 

менной операционной системы не требует от пользо- 

вателя никаких выдающихся знаний или умений, суще- 

ствует несколько советов, которые могут помочь вам 
ускорить процесс установки У/Утао\мз Уза или же успеш- 
но завершить его в случае непредвиденных ситуаций. 

Некоторые из этих советов лежат на поверхности и каж- 
дый пользователь всегда согласится с их правильностью, ска- 
зав, что все это очень просто и он уже об этом знал. Одна- 
ко, как ни удивительно, пока пользователь не прочитает или 
не услышит подобный совет, он никогда им не воспользуется. 

И вот вам сразу пример простого совета: устанавли- 
вать операционную систему не с установочного компакт- 
диска, а с альтернативного источника. Например, с жест- 
кого диска. Что может быть проще, чем этот совет? Одно- 
ко соблюдает ли кто-нибудь его? 

С точки зрения скорости установки установка с компакт- 
диска — наиболее продолжительная. Кроме того, во вре- 
мя установки с компакт-диска повышена вероятность воз- 
никновения различного рода ошибок. Да и сам установоч- 
ный компакт-диск от частого использования может испор- 
титься. В общем, использование установочного компакт- 
диска непосредственно для установки МИпдо\и5 не являет- 
ся оптимальным решением. Поэтому давайте подумаем о 
других возможностях установки. 

Установка с жесткого диска. Самой первой альтерна- 
тивой, которая приходит в голову, является стандартный 
жесткий диск. Действительно, почему бы не скопировать 
содержимое установочного компакт-диска на жесткий диск 
и не запустить процесс установки с него? Для этого дос- 
таточно просто найти среди скопированного содержимо- 
го диска файл вебор.ехе и запустить его. 

В результате скорость начального этапа работы про- 
граммы установки операционной системы (загрузка и ро- 
бота программы установки до первой перезагрузки ком- 
пьютера, а также процесс копирования файлов новой опе- 
рационной системы на жесткий диск и начальная загрузка 
их в оперативную память} будет выше, чем при запуске с 
компакт-диска. Кроме того, содержимое установочного ком- 
пакт-диска, скопированное на жесткий диск, всегда можно 
будет оставить для использования в дальнейшем. 

Установка с внешнего жесткого диска. Еще ОДНИМ НОСиИ- 
телем для установки операционной системы является внеш- 
ний жесткий диск. Процесс устоновки с его участием ана- 
логичен установке с обычного жесткого диска, однако этот 
вариант обладает двумя дополнительными преимуществами. 

1, Вы всегда можете взять внешний жесткий диск с со- 
бой, упростив тем самым процесс установки операцион- 
ной системы на другом компьютере. 

2. Как правило, скорость установки с внешнего жестко- 
го диска еще выше, чем скорость установки с внутренне- 
го жесткого диска компьютера. 

Установка с флэшки. Если же у вас есть устройство, в 
народе называемое флэшкой, которое имеет объем памя- 
ти, достаточный для записи на него установочных файлов 
М/Ипдомз Ува (примерно 4 Гб}, тогда вы можете считать 
себя счастливчиком. Конечно, все зависит от конкретной 
флэшки и ее хароктеристик, однако, как правило, процесс 
установки с флэшки проходит быстрее всего. 


Более того, вы можете создать загрузочную флэшку. То 
есть флэшку, при обнаружении которой во время запуска 
компьютера процесс установки \Утдо\мз У! За запустится 
автоматически (если в ВО5$ была включена возможность 
поиска загрузочного сектора на флэшке и она стоит пе- 
ред поиском на жестком диске]. 

Для этого можно воспользоваться командами, представ- 
ленными в листинге ниже, после чего скопировать на флэш- 
ку содержимое установочного компакт-диска У/Ит4оуу5 Ма 
при помощи команды вида хсору <буква компакт-дис- 
ка>:\*.* /в/е/Е <‹буква подключенной флэшки>:\. 
Итак: 

#запускаем программу @а13зКрагЕ и переходим в 
ее интерпретатор команд 

Я1зКрагЕ 

#смотрим список подключенных к компьютеру 
дисков и их номеров. Нам нужно 

#запомнить номер, соответствующий нашей флэш- 
ке. 

115Е 91$К 

#подключаемся х нашей флэшке, 
указать ее номер, который мы 
#узнали при помощи команды 1186 а1вКк 
шем примере номер флэшки равен 1, 
#однако номер флэшки на вашем компьютере мо- 
жет отличаться). 

#В дальнейшем все вводимые нами команды будут 
выполняться над флэшкой. 
5е1есЕ а15кК 1 

#очищаем содержимое фпэшки, 
ем на ней основной и 
#единственный раздел и одновременно подключа- 


для чего нужно 


(в на- 


после чего созда- 


емся к нему при помощи 
#команды ве1есЕ рагЕ1Е1оп «номер раздела». 

#В дальнейшем все вводимые нами команды будут 
выполняться над выбранным 

#разделом флэшки, 

с1еап 

стеаге раг®11оп рг1тагу 

1есе рагЕ1елоп 1 

#делаем выбранный раздел активным 
него будет запускаться 

#установка операционной системы), 
выполняем его форматирование 

#с использованием файловой системы РАТЗО. 
асе1уе 

ЕогтаЕ Ез=Еаё3з2 

#Сохраняем все изменения и выходим из про- 
граммы @1вКраг®. 

азз1ап 

ех1е 


зе 


(то есть, с 


после чего 


Граждане, уважайте диски 
для роте до \ЛЛпдом$ \теба 


Установить операционную систему УУтдо\м$ Ма мож- 
но не только с помощью установочного диска МИпдом5 Ма, 
предназначенного для чистой установки, но и с помощью 
так называемого ирдгаде-диска. Данная разновидность ус- 


Ст. 


тановочных дисков содержит в себе установочные файлы 
УМпаомз Мю, с помощью которых можно установить но- 
вую версию \М/п4о\м; Ма — только в том случае, если на 
компьютере уже установлена какая-либо лицензионная вер- 
сия поч. То есть с его помощью можно воспользовать- 
ся только функцией обновления операционной системы. 

Несомненным плюсом ордга4е-диска является его за- 
ниженная цена по сравнению с аналогичным диском для 
«чистой» установки. Несомненным минусом же данного 
диска можно и пренебречь... 

Если у вас имеется ирдгаде-диск, однако вы не имеете 
ранее установленной лицензионной операционной систе- 
мы \УИтдом5 ХР, можно поступить следующим образом. 

В процессе установки У/тдо\мз Ма с орагаде-диска не 
вводите ключ продукта. Вместо этого просто нажмите кноп- 
ку «Далее», после чего выберите версию операционной сис- 
темы, которой соответствует ваш ирагаЧе-диск, и продол- 
жите выполнять установку УИт4о\мз \У51а. В итоге вы уста- 
новите версию \М/пдо\м$ Уба, которую необходимо акти- 
вировать в течение 30 дней. 

После установки первой версии \/тдом/з У$а необ- 
ходимо повторно запустить процесс установки \/Ип4о\мз 
Ува (уже из установленной М/Итдомз Ма, при помощи 
фойла вебор.ехе на установочном ирагаде-диске)}, в ко- 
тором выбрать вариант обновления операционной сис- 
темы на основе только что установленной /тдо\и5 Уча. 

То есть на этот раз мы выполняем обновление до \\т- 
Чомиз Уча, вводим ключ продукта и таким образом устанав- 
ливаем лицензионную М/пдом5 \У“а при помощи урагаде- 
диска. 


Командная строка... она повсюду... от нее 
нигде не скроешься 


Вы часто пользуетесь командной строкой при работе в 
операционных системах УУт4ом5® Специалисты по отлову 
утверждают, что обнаружить опытного пользователя очень 
просто именно с помощью командной строки. Этот метод 
очень прост и практически стопроцентно верен. Чем чаще 
при работе с М/пдо\м$ пользователь пользуется команд- 
ной строкой, тем он опытнее. Единственным минусом дан- 
ного метода является то, что он не работает на этапе ус- 
тановки МИпо\5... однако теперь и этот минус искоренен. 

На любом этапе установки М/И том Уфа вы можете 
ножать комбинацию клавиш 831Е%+Е10, чтобы отобра- 
зить командную строку установщика (программу спа .ехе). 
С ее помощью можно запускать любые программы, кото- 
рые находятся на установочном компакт-диске У/томиз 
Ма, что в некоторых случаях может потребоваться для 
корректной установки операционной системы. 

Более того, с помощью командной строки, отображаемой 
после нажатия комбинации клавиш ЗВ1ЕЕ+Р10, можно за- 
пускать и графические программы. Например, такие про- 
граммы (по статистике, они запускаются наиболее часто}, как 
посера@Я.ехе, 1азгтаг.швс, гедеЯ1е.ехе, сазКиаг.ехе. И 
самое интересное — на четвертой фазе установки операци- 
онной системы (то есть, на этапе завершения установки опе- 
рационной системы, уже после установки ее компонентов и 
обновлений} вы можете запускать саму оболочку У/Ииоме. 
Для этого достаточно вызвать программу ехр1огег .ехе, по- 
сле чего вы войдете в систему от имени самой системы. 

Все эти возможности доступны потому, что теперь про- 
цесс установки операционной системы выполняет полно- 
стью самостоятельная и работоспособная операционная 
система М/И тдомз РЕ. 

Операционная система \МИпао\з РЕ работает на пер- 
вых трех фазах установки, что можно увидеть из диспет- 
чера задач (программы Еазкмдг .ехе}, если запустить его 
при помощи командной строки во время установки. По- 
сле отображения диспетчера задач на вклодке Процес- 
сы вы сможете найти работающий процесс и1предВ1 .ехе. 

Отключение командной строки. Если вы заботитесь о 
своей конспирации и при этом понимаете, что ваше лю- 
бопытство не даст вам пропустить возможность запуска 
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командной строки при установке У/тдо\уз Уча, вы мо- 
жете спасти себя от разоблачения (разоблачения в том, 
что вы являетесь опытным пользователем) только одним 
способом — отключением возможности запуска сва.ехе 
при помощи комбинации клавиш $Н1ЕЕ+Е10. 

Чтобы отключить возможность использования комбина- 
ции клавиш $551ЕЕ+Е10, необходимо модифицировать уста- 
новочный образ М/по\м5 Ма при помощи комплекта про- 
грамм \МИпЧом5 Амотаеа пзайаноп Ки (М/АК), скачать ко- 
торый можно с сайта М!сгозой. А точнее, это делается при 
помощи программы 1мадех .ехе, входящей в поставку У/А!К. 

Для отключения комбинации клавиш 553 ЕЕ+Е210 доста- 
точно при помощи программы 1+тадех.ехе создать файл 
21ваЬ1есСМроКеацезе.тад в каталоге установки \МИпаом$ 
Ува. Сделать это можно при помощи команд, представ- 
ленных в листинге ниже (команды сопровождаются ком- 
ментариями, начинающимися с символа #). Эти команды 
вводятся в командную строку Ито; РЕ Тоо5 Соттап9 
Рготр!, которая также поставляется вместе с У/АК 
#создаем каталог для монтирования, после чего 
монтируем файл Бооё.м1щм 
#(содержит операционную систему М1пдомз \У1в6а), 
который можно найти на 
#установочном диске У пдомв У1вка. 

Я <каталог монтирования> 

1щааех /поппеги <путь к каталогу установки 
У1зЕа на установочном диске>\БооЁ.м1т 2 <ката- 
лог монтирования> 

#создаем каталог всг1рЕв в каталоге установки 
И1паомз У1веа, ранее нами 

#примонтированном в <каталог монтирования>, по- 
сле чего создаем в нем файл 

#021 заЪ1есмрведиеве.ТАС. 

па <каталог монтирования>\м1пдомз\зебир\сг1рез 
еспо.> <каталог монтирова- 

ния>\и1паом$ \ зегир\ зсг1рез\01заБ1еСМрКеаиезЕ. ТАС 
#Размонтируем установочный образ У1пдоив \У1вка 
и сохраним все изменения, 

#созданные в нем. 

Ттадех /иптопспЕ /сопт1е <каталог монтирования> 

Также после создания файла 21 за 1есмровеацезе. ваз 
при установке М/Ипдомз Уз{а станет недоступной комби- 
нация клавиш СЕг1+$51 ЕЕ +ЕЗ (включает режим аудита}. 


Уникальные программы установщика 
пдомиз \У1зва 


Операционная система \\/пдо\мз РЕ, на основе которой 
работает процесс установки операционной системы \М/т- 
4оуу5 Ума, содержит ряд программ, которых нет в стан- 
дартной поставке У/тдом,5 Уча, но которые могут помочь 
вам в решении определенных задач администрирования. 

Вызвать эти программы можно в следующих случаях. 

1. При помощи командной строки на этапе установки 
У/пдомз Уча (повторимся, отобразить на этом этапе ко- 
мандную строку можно при помощи комбинации клавиш 
$81 ЕЕ+Е10), когда работает процесс и1превБ1 .ехе. 

2. При помощи командной строки, вызвать которую 
можно с помощью ссылки Соттапа Рготр! мастера 5уз- 
+ет Кесоуегу ОрнНопз, 

Отобразить данный мастер можно при помощи масте- 
ра «Установка \\/пдо\/5» — для этого достаточно выбрать 
ссылку Восстановить систему на начальном этапе данно- 
го мастера. 

Итак, список этих программ: 

Хх: \воигсев\зегу1с1п9\ВесЕпу.ехе — зопускает мас- 
тер бумет Кесоуегу Орноп$, основное окно которого 
представлено на рис 1. 

Х: \воигсев\ вегу1с1п9\беагЕВер.ехе — запускает 
мастер Зю\йир Керай, который также можно запустить 
при помощи ссылки Зайир Керай мастера Зучет Ве- 
соуегу ОрнНопз. 

Х: \ воигсев\ вегу1с1п9\Рз8\17.ехе — запускает мас- 
тер Се! $иррой, при помощи которого можно известить 
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6 Зулет Весомегу Орнопз 


СВообе а гесоуегу 1001 
Орегацпя зузвег: [абету1$ка оп (С:) У15ТА_Р45_НЕМ 


Каир Вера 
диуботабсайу Нх ргоБету Ра аге риеуепёта адом гот бала 


бузкет Ве$Гоге 
резкоге \йпфоууз о ап ез!ег рот п Ите 


М/нтЧо$ Сотр!е!е РС ВезГоге 


Везюте уош егкте сотруёег Ног а Басмир 


Што $ Метогу Огадпоз$Нс Тоо] 


СКеск уоцг сотрикег Рог тегтогу Нагдузаге еетгоге 


Соптпзап Ргоппри 
реп а сотиап руотре матом 


корпорацию М!сго5оН об ошибке, возникшей в процессе 
установки М/тЧоуиз Узю. 

Хх: \и1пдочз \ вуз ет32\Воосвес.ехе — программа ко- 
мандной строки для поиска неисправностей загрузочных 
записей М/т4о\м5. 

Х: \итпаомв \ вувЕет3 2 \Ягу1оаЯ.ехе — программа ко- 
мандной строки для установки драйверов. 

Х: \ч1пасиз\вузееш32\иЧвсареиге.ехе — запускает 
мастер У/п4омз Оберюутеги Зегмсез |таде Сарге \М\- 
2аг, позволяющий создать образ на основе установлен- 
ной операционной системы. Настройки работы данного 
мастера содержатся в файле назсарецге. 101 каталога 
Х: \м1паочв\ вувсем32. Данная программа работает толь- 
ко в операционной системе \У/тпдомиз РЕ. 

Х: \и1паоиз \вузсеш3з2\м1презЪ1.ехе — запускает мас- 
тер «установка \М/тао\мз» Данная программа работает 
только в операционной системе М/тЧо\мз РЕ. 

Х: \мтодоиз\вувбет32\мрецЕ11.ехе — программа ко- 
мандной строки для настройки операционной системы 
МИпдомз РЕ. Данная программа работает только в опе- 
рационной системе \/т4о\з РЕ. 

Следует понимать, что вы можете выполнить копирование 
этих программ из запущенной операционной системы \У\Мт- 
Фоууз РЕ в свою операционную систему. Для этого достаточ- 
но выполнить копирование (при помощи командной строки 
операционной системы М/пдо\из РЕ} самой программы, а так- 
же файла локализации для нее (файла с именем ‹название 
программы> .п1, расположенного в каталоге локализации, 
например, каталоге еп-(5 или га-в0). Пример копирования 
программы БооЕгес.ехе представлен в листинге ниже. 
#создаем каталоги, в которых будет находить- 
ся программа и файл локализации. 

#Допустим, они будут находиться на диске с:\ 
с:\ргода 
\ргода\еп-05$ 
выполняем копирование 


Сору х:`\и1паойз \ зузсем32\БооЕгес.ехе с:\ркода\ 
бору х: п9ом$ \ зузеет3 2 \еп-05\Бообсгес.ехе. тит 
ИЗ Еосалел-0$5\ 


Программа Бос!гес.ехе. Программа Боосгес.ехе под- 
держивает следующие опции. 

/ЕТхХМЬк — создает загрузочную запись МВЕ (тазег 
Боос! гесога}, совместимую с ММпдом5 Ува. Данная опе- 
рация не перезописывает существующую таблицу парти- 
ций диска. 

/Е1хВосЕ — создает загрузочный сектор, совместимый 
с У/тдом5 Уча, на системном диске. 

/Зсапоз — выполняет сканирование дисков и отобра- 
жает установленные операционные системы, совместимые 
с МИпаомз Уча, которых нет в списке нового загрузоч- 
ного меню. 

/Веби11авса — выполняет сканирование дисков и соз- 
дает новое загрузочное меню с командами запуска най- 
денных операционных систем, совместимых с У/тдомз Мю. 


Программа мрец!Н|.ехе. Программа мчрезЕ11.ехе 
поддерживает следующие опции, 

СгеасеРадеЕ11е [/раЕЪ=<‹путь>] [/812е=<раз- 
мер>} — создать файл подкачки, который будет исполь- 
зоваться в данном сеансе работы \/то\из РЕ. 

ЗВаЕаонп — завершить сеанс работы У/тдо\з РЕ. 

ВеБооЕ — перезагрузить сеанс работы УУтао\з РЕ. 

Т0161а112еМефмогКк — инициализировать сетевые ком- 
поненты и драйверы, а также установить имя компьюте- 
ра для данного сеанса \/шдом РЕ. 

ЕпаБ1еЕ1геиа11 — включить стандартный брандмоу- 
эр. 

21заЪъ1еЕ1гена11 — отключить стандартный бранд- 
мауэр. 

.1вскеуБоагаьауочев <ЬСТО> — отобразить языко- 
вые раскладки для данного ЕС. 


ЗескеуБоагаГгаусиЕ <ГаусочЕТО> — изменить языко- 
вую раскладку. 
ЗеЕМи1Гапдцаде ‹имя> — изменить локализацию. 


Зе=0зегьоса1е ‹имя> — изменить пользовательскую 
локализацию. 

ОрааевооЕтпЕо — обновляет информацию загрузки 
\УИпЧоми$ РЕ, хранящуюся в ветви реестра нкЕУ_Го- 
САЬ_МАСНТМЕ\ ЗУЗТЕМ\СиггепеСопего1 $ее \Сопего!. Ис- 
пользование данной опции может быть необходимо по- 
сле загрузки дополнительных драйверов. 

Епаь1еЕхЕепаеЯСВагасеетзРогУо]ите ‹путь> — раз- 
решить имена файлов формата 8.3 для путей, содержа- 
щих в себе строку <путь>. 

21ваь1еЕхтепаеЯСВагасЕегвЕог\Уо1ище <‹путь> — 
запретить имена файлов формата 8.3 для путей, содер- 
жащих в себе строку <путь> 

Программа Чгуоа9.ехе. Пользоваться программой 
Ягу1оаа.ехе достаточно просто — для этого нужно 
применить синтаксис вида агу1оа@.ехе «путь к 11Е- 
файлу драйвера>, после чего начнется процесс установ- 
ки данного драйвера. 

[Окончание следует} 
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Программирование 


Заметки на память-2 


Владимир ВЕСЕЛЫЙ 


ую9-45@уойасаЫе.сот 


Продолжим наши опыты. В первой части статьи (см. МК, №45 [476)] мы обсудили возможности 
создания справочного пособия (фактически, структурированного текста любого назначения) с помощью 
различных программных средств. Основное внимание было уделено программам НТМЁ Нер У/огк- 
пор (создание сбт-справки) и ЕуегМоёе. Затем мы решили попробовать создать своими силами 
приложение для чтения документов собственного сочинения. Причем, это будут ХМЁ-документы. Мы 
уже разработали схему документа и составили ОТО-определение, которое ее описывает. 


ришло время доставать инструменты — сейчас мы займем- 

ся интерфейсом приложения. Запустим Мисгозой Увиа! 5.- 

Чо 2005 и создадим новый проект типа Миа! Вас из шаб- 

лона У/таомз АррИсайоп. «Растянем» предлагаемую фор- 
му до желаемых размеров (у меня — 983х703 пикселя) и начнем 
заполнять ее элементами управления. Форма представляет глав- 
ное окно программы. В нем должно отображаться дерево доку- 
мента и текст выбранного в данный момент раздела — все как 
в .сНт-справке. Помещаем в форму элемент $р11ЕСопЕа1пег. 
Это даст ном две панели с плавающей границей между ними. Па- 
нели представляют собой самостоятельные элементы упровле- 
НИЯ — 5$р11&Сопфа1пег1.Рапе11 и $р]11ЕСопЕа1пег1.Рапе12. 
С каждой из них связан отдельный набор свойств. Над левой па- 
нелью размести две кнопки. Кнопка ваЕЕор4 (с крестиком) сво- 
рачивает эту панель, а кнопка ВиЕЕоп5 разворачивает. Ниже 
приводится код обработки события с11ск для каждой кнопки. 
Рг1уаёе ЗаЪ Воееоп4 С11ск(вуУа1 зепдег Аз 
ЗувЕсещ.ОБ]есЕ, ВуУ\а1 е Аз бузЕем.ЕуепсАгаз) 
Нап@1ев ВаЕЕоп4.С11ск 

5$р11ЕСопЕа1пет1 .Рапе11.Н1ае() 


$р211ЕСопба1пег1 .$р11ЕЕегр1вЕапсе = 0 
Виесоп5.ЕпаБ1еЯ = Тгае 
Висеоп4 .ЕпаБ1е4 = Ра]1ве 

ЕПа 5 


Рг1уаёе 5оЪ ВоЕбоп5_С11ск(ВуУа1 вепаег Ав 

бувфещ.ОБЗесе, Ву\а1 е Ав бувеем.ЕуепсАгаз) 

Напа1ез Вобеоп5.С11ск 
5р11ЕСопба1пег1.Рапе11.5$Ъом () 


5211ЕСопба1пег1.$р115Еегр1в5апсе = 200 
Виссоп4 .ЕпабБ1еЯ = Тгие 
ВиЕсоп5.Епаб1еЯ = Еа1ве 

Ера 5аь 


Свойство $р11Еегр1зЕапсе объекта $р11еСопеа1пег1 за- 
дает расстояние в пикселях разделителя панелей от левого края 
объекта. Больше здесь комментировать нечего. Каждый элемент 
управления обладает десятками свойств, поэтому сразу догово- 
римся — никаких излишних подробностей. Иначе у нас получит- 
ся толстенный самоучитель в американском духе. 

В левой панели размещаем элемент Тгее\1ем1, а в правой — 
в1снТехЕВох1. Эти элементы ‘Должны подстраиваться под изме- 
нение ширины панелей $р131ЕСопеа1пег1. Поэтому нужно пре- 
дусмотреть обработку события перемещения разделителя поне- 
лей. Когда пользователь перетащит Эрег, ширина полей фор- 
матированного текста и просмотра структуры (перева] докумен- 
та, соответственно, изменится: 

Рг1уате 5 $р11ЕСопеа1птег1 5р11ЕЕегМоуеа (Ву\Уа1 
веп4ег Ав бувсем.ОБуесе, ВуУа1 е Аз 
бузтем.И1паомв .Еогав .5р11ЕЕегЕуепЕАтав} НапЯ1ев 
3р11ЕСопЕа1пег1 .5р11ЕбехМоуеа 

Рам %1 Аз Тпбедег = 
53р11ЕСопеа]1пег1.Рапе11.\1аЕВ 

Ра м2 Ав Тробседег = 
5$211ЕСопбалпег1.Рапе12.\1аеВ 

Тгее\1еи1.И1АЕВ = м1 — 10 

В1сВТехеВох1.\М1АЕВ = ч2 - 10 

Епа 5аЬ 


Окно для чтения документов в основных чертах готово. Оно 
сделано по образу и подобию ‚сИт-справки. Однако наш интер- 
фейс должен быть в чем-то лучше, иначе не стоило заваривать 
кашу. Начнем с самого простого. У элемента в1снТехеВох есть 
свойство доошЕаског. Оно представляет масштаб изображения 
и по умолчанию равно единице. Теперь нам нужен аналог ры- 
чажка в фотокамере, чтобы легко изменять этот параметр. Вста- 
вим в форму элемент ТгаскВаг (ползунок). Установим некото- 
рые свойства ползунка: 


Мах1пим = 20 
Милиим = 1 
Уа]ще = 1 


Когда пользовотель передвигает ползунок, его свойство \а1 - 
це изменяется, в нашем случае от 1 до 20. Чтобы связать это 
свойство с масштабом изображения текста, напишем обработ- 
чик события перемещения ползунка: 

Рг1уасе баБ ТгасКВаг1 $сго11(ВуУ\а1 веп@аег Ав 
Сувтем.ОБ]есе, Ву\а1 е Аз бузЕем.ЕуепеАгдав) 
НапЯ1ев ТгасКВаг1.5сго11 

21м Еасбог Ав 51п91е 


Еаског = ТгасКкВаг1.Уа]ще / 4 
В1сЬТехЕВох1.боощгасеог = Еасбог 
ЕПа 54ь 


Заданный диапазон изменения масштаба довольно широк. 
Можно быстро просмотреть очертания абзацев, а можно отье- 
хать на стуле подальше и читать, забросив ноги на стол (рис. 1}. 


Пали 


ХАЫ--книга 


№ Рис.] 

(Создадим стандартную строку меню. Меню Вид будет содер- 
жать команды изменения фона дерева и фона документа. Обра- 
ботчики события С11ск для этих подпунктов меню имеют сле- 
дующий вид; 

Рг1уабе баб ФонДереваДокумен- 
таТоо15ег1рмератеем С11сх(Ву\а] вепдег Аз 
Зувеещ.ОБ]ес®, ВуУа1 е Аз ЗувЕет.ЕуессАгов} 
Напа1ев ФонДеревадокументаТоо15Ег1рмепитеем.С11ск 

ГР] сЕг1 Аз бувсем.и1паомв .Роттав.СопЕго1 


СЕг1 = Тгее\У1ем1 
Са11 ВСо1ог5е®(с®г1) 
ЕПАа 50ь 
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Программирование 


Рг1уаее $505 ФонДокумен- 
таТоо15Ег1рМепатеЕем С11ск(ВуУа] вепдег Ав 
бузбсею.ОБ]есЕ, ВуУа1 е Аз бузеет.ЕуепсАгав) 
НапЯ1ев ФонДокументаТоо15Ег1рмепитТеЕет.с11ск 

Рам сЕг1 Аз Зувфем.\1паомв.Еогив .Сопегот 


СЕг1 = В1сЬТехеВох1 
Са11 ВСо1огбе®(сЕг1)} 
Епа 595 


Они вызывают подпрограмму всо1ог5ее () модуля Моди1е1 
и передают ей параметр — объект элемента управления. Пере- 
дача объекта осуществляется по ссылке (вуБе+). Следовательно, 
все операции с параметром-объектом в вызванной процедуре 
отразятся на исходном объекте. Наша форма содержит невиди- 
мый элемент Со1огр1а1041. Подпрограмма обращается к нему, 
вызывая стандартное диологовое окно выбора цвета. В зависи- 
мости от действий пользователя с диалогом изменяется свойство 
ВаскСо1ог переданного объекта: 

ЗиБ ВСо1огбеЕ(ВувееЕ сЕг1 Ав 
Зувкем.И1п9омз .Ргогав .Сопего] ) 
Роги1.Со1от01а1091.3вочр1а1о9() 
сЕг1.Васксо1ог = Еоги1.Со1огр1а1091.Со1ог 
Епа 54Ь 

Эти настройки цвета будут сохранены в п-файле при выхо- 
де из программы, чтобы радовать глаз пользователя в следую- 
щем сеонсе. 

Ном необходима хотя бы простенькая функция управления за- 
кладками. Для этого добавим в проект диалоговое окно. У меня 
оно называется 21а1о94. Диалог содержит поле со списком (Сот- 
БоВох1), кнопки Создать, Удалить, Перейти, Спровка, ОК. Он от- 
крывается командой меню Сервис > Закладка (рис. 2). 

Чтобы создать закладку, пользо- 
ватель должен выделить фрагмент 


тагкв модуля Моао1е1. Ей передается имя закладки и ее пози- 
ция в тексте. Код подпрограммы: 

ЗБ игтЕевооктагкз (ВуУа] пмагк Аз ЗЕг1пд, ВуУа1 
ров1Е1оп Ав Токедег) 


р}л п Ав БоокмагКк 
Р1м 1 Ав Тоседег 


Ъш.Ераме = "“" 

Ъп.тагкпате = "" 

5@.ров1Е1оп = 0 

Тгу 

Е1]еОреп(1, Веадегр1гесеогу & "\" & 
нгеадех.1п1", ОрепмоЧе.Вапаощ, 


ОрепАссевв.ВеаЯИг1 ее) 


Б5Е 1 = № 94'"100 
Фву 
Е1]ебеё (1, п, 1) 


ТЕ Ба.Епаме = «» ТЬеп 
Ът.Епаме = Е11епатме 
Бп.пагклате = магК 
Ып.ров1Е1оп = ров1Е1оп 


Е1]ерче (1, п, 1) 


текста и открыть диалог. Выделенный | 
текст отобразится в поле со списком, | ТЕКСТ главы 1 


а кнопка Создать станет активной. 
О необходимости предварительно 
выделить текст пользователь может 
узнать из окна сообщения, которое 
вызывается кнопкой Справка. Сопут- 
ствующий ей код интереса не пред- 
ставляет, Текст в поле при желании 
можно изменить. Он не должен сов- 
падать с названием любой из ранее 
созданных закладок 

Событие щелчка на кнопке Соз- 
дать: 

Рг1уабе 5оь 

ВчЕЕоп1 С11ск(ВуУУ\а] зепдег | 
Ав бувбет.ОБЗесе, Ву\а1 е ВЫ Рис.2 
Аз Зузеещ.ЕуепЕАгаз) Нап@1ез ВиЕЕоп1.С11ск 

‘кнопка «Создать» диалога «Закладки» 


ТЕ СопЬоВох1.ТехЕ = «» ТЬеп Ех1Е 595 
ТЕ Еоги1.ВасЬТехЕВох1.бе1есеейтехе = «» ТВеп 
ЕхаЕ 54Ь 


21 1 Аз Таеедег 
Ош роз1Е1оп Ав Тибедег ‘позиция первого выде- 


ленного а в тексте 

‘если в имя совпадает с существующим, за- 
кладка не гся 

Рог 1 = 0 То СопфоВох1.Теетв.СоипЕ -— 1 

ТЕ СошЬоВох1.Техе = СопфоВох1.тТеетва.ТЕет(1) 
ТВеп Ех1 баб 

МехЕ 


СопфоВох1 .ТЕемв .АЯЯ (СошБоВох1.Техе) 
ров1Е1оп = Роги1.В1сЬТехЕВох1.бе1есе1оп5еагЕ 


Са11 иг1хевоокщагка (СотьоВох1.ТехЕ, роз1Е1оп) 
Ера 546 
При условии выполнения указанных требований в список до- 
бавляется новый элемент. Определяется позиция первого выде- 
ленного символа с помощью свойства зе1есЕ1опбЕатЕ объек- 
та в1сьТехЕВох1. Затем вызывается подпрограмма мг1ЕеВоск- 


Ех1Е Рог 

ЕПа ТЕ 

ТЕ 1 = 100 Тьет 

Ып.Епаще = Е11епапе 
Ып.паткпате = шагКк 
Ып.ров1Е1о1п = ров1- 

Е1оп 

Е11ериё (1, п, 10) 
Ех1Е Еог 
Ера ТЕ 


Саесь ех Аз Ехсере1оп 


т. Епаше = Ё11епаще 
Бш.шагкпате = магКк 
Бш.ров1е1оп = 
ров1Е10п 

Е11еРиё (1, п, 1) 
Ех1е Рог 

Епа Тгу 

МехЕ 1 


Саёсь ех Ав Ехсере1оп 
Е1па11у 

Е1]еС1овзе(1) 

ЕПАа Тгу 

Е11еС1озе(1) 


ЕпПАа 5%ь 
Структура Боокваек объявлена в разделе рес1акаЕ1оп8 
модуля Мобо1е1: 
5Егиссоге Бооктагк 
ГР] Епаше Ав 5Ег1пд '’имя файла открытого до- 
кумента 
21м пагкраме Аз 5Ег1пд ‘имя закладки 
Ра роз1&1оп Ав Тобедег '’позиция закладки в 
тексте 
ЕПЯа бЕгасеаге 
Исходные значения членам объекта структуры (м) присваивоа- 
ются только для того, чтобы функция Е11ебеЕ при обращении к 
нему не генерировала исключение №211 гефегепсе. Функция 
Р11е0реп считается устаревшей. Справка УВ рекомендует ис- 
пользовать объекты Е11ебувеет, но я не смог убедиться в поль- 
зе этого совета. В нашем случае эта функция открывает файл 
геадег.иу в каталоге, где находится исполняемый файл программы. 
Глобальная переменная Веадегр1гесеогу представляет собой 
маршрутное имя этого каталога. Она объявлена в разделе ре- 
с1агае1опв модуля Моаи1е1: 


ь- 


Р1\л611с Веадегр1гесеоху Ав 5Ег1пд 

Если запрашиваемый файл отсутствует, он будет создан без 
каких-либо сообщений об ошибке. Файл предназночен для 
хранения двоичных данных. Записи с номерами от 10 до 99 
спужат для хранения закладок (переменных типа БооКтагК). В 
цикле Рог последовательно извлекаются значения этих пере- 
менных до тех пор, пока не встретится переменная с пустым 
строковым значением члена Епате, либо функция ЕЗ1ебеё не 
вызовет исключение (оно возникнет, если в данную позицию 
файла еще не записывалось значение типа Бооктаг\К). При вы- 
полнении одного из этих условий в данную позицию файла бу- 
дет внесена запись с помощью функции Е11ерчЕ. В случае пе- 
реполнения этого стека записей новое значение будет запи- 
сано в позицию 10 (начало стека]. 

При открытии диалога Закладки активируется кнопка Создать, 
еспи был выделен фрагмент текста в поле в1сВТехЕВох, и вызы- 
вается функция геадВооктаткз ( ): 

Ре1уаЕе 5аЪ 101а1о0оч2_Гоаа(ВуУа1 вепаег Ав 
Зувеещ.ОБЗесЕ, Ву\а1 е Ав Зувсеш.ЕуепеАгав) 
Напа1ез Муваве.!1юаа 


ТЕ КЕоги1.В1свЬТтехеВох1.5е1естеатехе ‹> "" ТЬеп 

Ме.СопЬовох1.ТехЕ = ЕРоги1.ВасНТехеВох1.бе1ес®- 
еатехе 

ВиЕЕоп1 .Епаб1ейя = 

ЕПЯ ТЕ 


Тгое 


Са11 геаавооКмагка() 
Епа 59 
Эта функция заполняет поле со списком именами закладок, 
которые связаны с открытым в данный момент файлом докумен- 
та. 
ББ геааВооКктагКв() 


р] Ып Ав Бооктагк 
Рии 1 Ав Тобедег 
Ып.Епаще = "" 

Бп.тагкпаие = "" 
Ып.ров161о0о1п = 0 


Тгу 
Е1]е0Ореп{1, Веадегр1гескогу & "\" & 
"геадег.11п1", Орермоае.Вапаот, 
ОрепАссевз.НеаЯг1ее)} 
Рог 1 = "10795 200 
Е11ебеё (1, Ба, 1) 
ТЕ Бп.Епаще = Е11епапше ТЬеп 
21а1092.СошроВох1 .Тсешв .Ааа (Ьм.тагкпаше } 
Епа ТЕ 


МехЕ 1 


Саёсь ех Ав ЕхсерЕ1оп 
'ЕхаЕ Тгу 


Е1па11у 
Р11еС1о8е{1) 

ЕПЯ Тгу 

Е11еС1озе(1) 


ЕПа баь 

Ниже приводится код, связанный с кнопками Удалить и Перей- 
ти. 
Рг1уасе 5оЪь ВиЕббоп2_С11ск(ВуУа1 вепаег Ав 
бувфем.ОБЗесЕ, Ву\а1 е Ав бувсет.ЕБуепеАгав) 
Напа1ев Вабеоп2.С11ск 

‘кнопка «Перейти» диалога «Закладки» 

ТЕ Сошровох1.ТехЕ = «» ТЬеп Ех1Е 9% 

ТЕ СощЬовох1.5е1ессеатеет Тв Моер1п9 ТЬеп Ех 
Заь 

‘СотБоВох1 .бе1ескеатЕем.То$Ег1па 

р1ш Ып Ав БооКктагК 

21м 1 Аз ТрпЕедег 


Программирование 


Ып.Епаше = "“" 
Ып.магкпаше = "" 
Ып.ров1Е1оп = 0 


ТЕУ 
Р11е0реп(1, Веа@егр]гескогу & 
"геадег.1п1", Орепмоае.вВапдом, 
ОрепАссевв .Веа@ит1+е) 
Бог 1 = 10 то 100 
Е11ебеё (1, №, 1) 
ТЕ Ып.Епаше = Е11епате Твел 
ТЕ Ыа.щагкпащше = 
СапЬоВох1 .бе1ессейтеем. ТобЕг1пд ТВеп 
Роги1 .В1сПТехеВох1 .Росцв () 
Рогт1.Е1сНТехеВох1.5е1есе1от5еаге = 


”\" & 


Ып.ро- 
в1Е1оп 
Ех1Е Рог 
Епа ТЕ 
Епа ТЕ 


МехЕ 1 


Саёсь ех Ав Ехсере1оп 
‘Ех1Е Тгу 


Е1па11у 
Е11еС1ове(1) 
ЕПЯа Тгу 
Е1]еС1ове(1) 
Ме.С1ове () 


Епа 546 


Рг1уасе 5аЪ Виееоп3_С11сх(Ву\а1 вепаег Ав 
Зувтем.ОБЗесе, Ву\Уа]1 е Ав бувсет.ЕБуепФсАтгав) 
Нап@1ев ВУеЕоп3.С11ск 

’ кнопка «Удалить» диалога «Закладки» 


ТЕ СотроВох1.ТехЕ = «» ТБеп 

МзаВох(«Ни один пункт списка не выделен») 
Ех1Е ба 

ЕПа ТЕ 


ТЕ СощЬоВох1.5е1ессейдтеет Тв МоЕЬ1п9 ТЬеп 
МВаВох («Ни один пункт списка не выделен») 
Ех1 54Ь 

ЕПА ТЕ 


Ри п Ав Бооктагх 
Р1ш 1 Ав Тпеедег 


БЫшп.Епаме = "" 
5в.пагкпаще = "" 
Ып.ров1Е1оп = 0 


Ех 
Е11]еОреп(1, Веа4егр1гесеогу & 
"геадег.1п1”, Орепмо4е .Вап@ощ, 
ОрепАссевв.ВеаЯИтг1<е) 
Рог 1 = 10 То 100 
Е11ебес (1, п, 1) 
ТЕ Ып.Епаше = Е11ераше ТЬеп - 
ТЕ Ыв.щагхпате = 
СотроВох1 .бе1естедтеет.То5Ег1п9 ТБеп 
Ып.Епаше = "" 
Ып.тагкпаше = "“" 
Ып.ров1Е0п 0 
Р11еРоё(1, ма, 1) 
Ех1е Рог 
ЕПпа ТЕ 
ЕПа ТЕ 
МехеЕ 1 


"\” & 
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Имеющий уши 


Что тестировал Тюринг, или В джазе [не] только роботы 


Виктор В. ПУШКАР 


Алан Тюринг еще на заре информационного века предположил, что достаточным критерием разумности 
машины может являться неспособность человека отличить эту машину от гуманоидного партнера. 
То есть, если поведение виртуального партнера получает зачет у общавшихся с ним в онлайне или 
по телефону, значит мы получили машину, в определенном смысле эквивалентную человеку. Позже 
эту эквивалентность назвали слабой, в отличие от сильной, когда машина будет построена из той же 
элементной базы, т.е. действительно являться искусственно созданным человеком. С применением 


тех же неиронов, помещенных в костяную коробку. 


арод вдохновился теорией и принялся создавать вирту- 

альных собеседников. Казалось, еще чуть-чуть, и мы не 

сможем отличить, кто нам только что наговорил ерун- 

ды по телефону — лично Вася Батарейкин или эмули- 

рующий его бот ©. Специалистами написано достаточ- 
но много объяснений, почему одна из первых относительно 
удачных машин-собеседников — Элиза — была принята пси- 
хиатрами за шизофреника. Тогда даже такой результат рас- 
сматривался как большой прогресс. 

Однако даже много лет спустя, общаясь в онлайне с по- 
бедителем одного из последних конкурсов «розумних машин» 
под ником 1аБегмиасКу, автор нашел его манеру общения со- 
всем не гуманоидной. При случае зайдите и убедитесь сами 
ННр:/ Ими. В Моп.ис[.ас.иК/ = азаудт/Н/Нез+.Рнт!. Другие интересные 
виртуальные собеседники вызываются по ссылкам с сайта 
Вир:// утопачеп.сот. В онлайне можно обменяться умняками с 
эмуляторами Джона Леннона или Ноама Хомски, а можно и 
с простым ковбоем поболтать про футбол и рыбалку. Но раз- 
ницу между машиной и реальным участником общения в ча- 
тах, форумах либо ЖЖ замечаешь достаточно быстро. 

Приз Лобнера (вир://мм\оеБлег.ле!, старейший в облас- 
ти искусственной логики, пока вручается разработчику бо- 
та, наиболее приблизившемуся к успешному прохождению 
теста Тюринга. А еще один известный специалист в области 
информационных технологий, г-н Курцвайл, заключил пари 
на 10 000 долларов, что первая машина, способная уверен- 
но пройти тест, появится до 2029 года. 

Логическое мышление является только одной из функций 
человеческого интеллекта. О разуме здесь говорить не бу- 
дем, оставим для обсуждения философам. Так что по состоя- 
нию на 2007 искусственная логика (АЦ может быть «умной» 
либо «глупой», но только в особом, отличающемся от чело- 
веческого качестве. Если машину создают для узкоспециали- 
зированной задачи, например, игры в шахматы, она способ- 
на даже выиграть у чемпиона. А если от нее хотят абстракт- 
ного человекоподобия, то... получается еще одна бо- 
лее-менее глюкавая игрушка. 

Машина до сих пор не умеет делать двух важных 
вещей: самостоятельно ставить себе задачи и само- 
стоятельно определять критерии их выполнения. Тут 
одной логикой вряд ли обойдешься. Замена 8-битно- 
го процессора на 64-битный меняет только нюансы; 
общий принцип остается. Либо будет создана искус- 
ственная личность со всеми трагикомическими послед- 
ствиями, описанными в научной фантастике прошло- 
го века, либо персоналки с гаджетами останутся про- 
сто дополнением своего хозяина. Ведь если машина 
сможет сама ставить себе задачу, где гарантия, что 
она будет хотя бы не противоречить вашей? Вспоми- 
наем законы робототехники Азимова и «найдурншу 
обчислювальну машину» Лема ©. 

А когда же про музыку будет? — спросит нетерпе- 
ливый читатель. Да хоть прямо сейчас. 

Очень много лет назад большой советский ученый 
тов. Зарипов утверждал, что его лабораторный комп 
умеет сочинять музыку. За столь громким заявлением 


скрывалась весьма далекая от гениальности софта, которая 
из заложенных в нее нот двух вальсов могла сгенерить тре- 
тий. Однако почему-то эти вальсы не стали хитами — как сре- 
ди типичных потребителей древней эстрады, ток и в узких кру- 
гах любителей электронного авангарда ©. 

Как говорил в таких случаях герой Хайнлайна, «я грокаю 
неправильность». Берется самое прогрессивное для своего 
времени железо и применяется для реолизации устаревших 
лет на сто музыкальных идей. На выходе получаем все то же 
старорежимное механическое пианино, только полегче ве- 
сом и с флеш-памятью вместо перфокорты. А можно ли ис- 
пользовать комп более конструктивно? 

Распространенные варианты применения компьютера в 
музыке можно пересчитать по пальцам одной руки. Пересчи- 
таем и попытаемся выяснить, где же тут прячется интеллект. 
Если вообще прячется. Во-первых, многоканальная запись 
звука с редактированием. Во-вторых, синтез звука. В треть- 
их — анализ партитур, записанных в М!О|-файлах. В четвер- 
тых — алгоритмическая композиция, генерирование контроль- 
ных сигналов для звуковых движков. В пятых — обработка сиг- 
нала в реальном времени. 

С записью и обработкой сразу понятно. Мы же не ста- 
нем всерьез говорить об умном магнитофонее Или умном 
пружинном ревербероторе? Только о грамотном разработ- 
чике и грамотном юзере. С синтезом несколько сложнее. 
Действительно, можно собрать «умный» патч, который авто- 
матически сыграет определенную партию определенным зву- 
ком (просьба различать с секвенсором и функцией автости- 
ля в самограйке]}. Я сам этим достаточно часто занимаюсь. 
Есть синтезаторы, позволяющие изменять этот самый патч 
случайным или близким к случайному образом. Но ведь ко- 
нечный результат отбирает все тот же человек, который кру- 


тит ручки для его получения. 
Задания для анализа партитур и алгоритмической ком- 
позиции машине выдает оператор, хотя многим композито- 
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рам и не нравится слово «оперотор» 
применительно к их работе. Он сам 
вводит исходные данные и предлагает 
проделать с ними определенную по- 
следовательность операций. А затем 
сам оценивает, насколько правильным 
получился результат. Ведь в одной и 
той же композиторской софте можно 
сгенерить вальс «Амурские волны на 
сопках Манчжурии» для загрузки в са- 
мограй или авангардный опус для 3] ге- 
неротора синусоиды. Соответственно, 
разными будут способы оценки. Соф- 
ты, которая сама запускает процесс 
композирования и втойне от хозяина 
рассылает свои опусы известным арти- 
стам, пока не изобрели. Да может, оно 
и клучшему. Это уже крайне злой му- 
зыкальный вирь получится... 

А может ли робот играть наравне 
с человеком Так, чтобы совсем как 
живой? В принципе, было бы доста- 
точно просто объявить такую поста- 
новку задачи ламерской. У нас есть 
вариант прописать живые ударные, 
запрограммировать ритм-машину или 
просто склеить партию из готовых лу- 
пов. Если появится робот, который 
умеет играть... как робот, ему тоже 
найдется своя функция в музыке. Од- 
но дело, когда на сцене сидит уткнув- 
шийся в компьютер фрик — к такой 
картине народ уже приучился. Совсем 
другое, когда перед вами на драйве 
скачет по самые сенсоры заливший- 
ся машинным маслом электромехани- 
ческий симпатяга ©. 

Воттут мы и приближаемся кеще од- 
ной форме теста Тюринга. Машины, спо- 
собные звучать интересно, и даже прок- 
тически неотличимо от живого. исполне- 
ния, уже есть. Есть также странные пар- 
тии, которые человеку в реальном вре- 
мени сыгроть просто не под силу, а со- 
чинить и загноть в секвенсор — сколь- 
ко угодно. Есть даже звучащие боты в 
форме цветов, насекомых и деревянных 
кукол. А также пляшущие в часах мехо- 
нические куклы и заводные зайцы, сту- 
чащие по барабану. Но — «где логика, 
где разум®» ((с) Вовочка]. 

Человек достаточно легко может под- 
строиться под бит фонограммы или се- 
квенсора. Может ли робот реагировать 
на входящий звуковой сигнол в реаль- 
ном времени, так, чтобы у него получа- 
пась интересная партия в ансамбле? 
Опять же, если мы хотим в первую оче- 
редь гуманоидности, постановка зада- 
чи одна. Пусть как полный ламер, зато 
по-человечески, душевно. Если хотим со- 
ответствия определенному стилю и да- 
же культуре игры в аонсомбле — совсем 
другая. Пусть наш жестяной друг валит 
рок, как Джон Бонем, иногда добавляя 
сбивки от Билла Брафорда, а главное — 
не злоупотребляет виски. 

Вернемся к недавнему событию, в 
котором удалось поучаствовать авто- 
ру. А именно — к конференции 
1СМС-2007 в Копенгогене. Робот Хая- 
ле, созданный командой под руково- 
дством Джило Вайнберга (технологи- 
ческий университет штота Джорджия, 


Сеогага ТесН], был представлен и в на- 
учной, и в музыкальной части. 

Хайле умеет играть на металлофо- 
не двумя руками-соленоидами. Ему 
прошили оригинальный алгоритм, со03з- 
данный на основе изучения игры жи- 
вого пианиста-импровизатора, а так- 
же на продвинутой математике псев- 
дослучайных процессов. Если очень уп- 
рощенно, музыкальные фразы, полу- 
ченные из игры «донора», скрещива- 
ются между собой по определенным 
генетическим алгоритмам, из них вы- 
бираются наиболее подходящие ко 
входному сигналу. Входящий звук за- 
пускает генератор управляющего сиг- 
нала, который просчитывоет вариан- 
ты ответа достаточно быстро, чтобы 
робот успел попасть в ритм. Кстати, 
пауза — тоже вариант. 

Т.е. тайминг и построение фразы у 
Хайле вроде бы как скорее джазовые. 
В компании двух гуманоидных парней 
крепкого клубного уровня (фортепио- 
но и саксофон} робот звучит в целом 
уместно, хоть и не совсем «по-чело- 
вечески». Правда, маленькой загадкой 
остается присутствие на сцене третье- 
го гуманоида — оператора компа. Уж 
не корректирует ли он действия сво- 
его электронного подопечного? То- 
гда — прямая аналогия с работой кук- 
ловода и его куклы. 

В любом случае, человеческие каче- 
ства со стороны робота пока слегка 
преувеличены. Но главный вопрос ос- 
тается открытым — действительно ли экс- 
перименты американских ученых ведут 
к созданию искусственного музыканта? 
Прости, Хайле, но тебе и твоему папе 
Джилу еще есть над чем поработать. 
Хотя окончательно списывать со счетов 
этого парня я бы не стал. Пожелаем его 
создателям дальнейших успехов. 

Несколько менее порадовала раз- 
работка японских ученых из универси- 
тета Кейо. Роботы-насекомые, реаги- 


рующие на изменение света, приводят 
в движение... клавиши пианино. Снова 
несоответствие. Применяем высокие тех- 
нологии для получения звука, который 
может извлечь из инструмента любой 
ученик музыкальной школы. Забавно, но 
ни разу не оправдано художественно. 

Кстати, упомянутый нами эмулятор 
Джона Леннона не умеет сочинять пес- 
ню «!тадте». Даже не претендует. И 
может быть, оно тоже к лучшему, что 
математик Тюринг, который, среди про- 
чего, крякнул самые секретные шиф- 
ровальные алгоритмы Третьего Рейха, 
только издалека подобрался к рабо- 
те человеческого мозга. Если бы ста- 
рик еще и гуманоидный интеллект кряк- 
нул, пришлось бы ном ходить с допол- 
нительными внешними устройствами 
в... затылке. 

Представьте мир, в котором у пары 
миллионов людей есть софта, генеря- 
щая по выбору песни мертвых популяр- 
ных композиторов. Насколько обесце- 
нится их настоящая музыка? Так мы уже 
давно живем в этом «фантастическом» 
мире. Каждый, кому интересно, может 
купить себе библиотеку универсальных 
МО-файлов, либо приспособленных под 
конкретный инструмент автостилей, и 
попробовать себя в роли хит-мейкера. 
Можно поступить еще проще — склеить 
библиотечные самплики. Их уже на ги- 
габайты продают. Примерно таким же 
образом можно взять на сканер пару 
десятков коммерчески успешных попсо- 
вых книг, чтобы перемолоть их в тексто- 
вом редакторе. И получить на выходе 
скучный, банальный треш. 

Конечно, было бы интересно дождать- 
ся появления настоящего бенда робо- 
тов. Либо поиграть с ними в смешанном 
составе. С другой стороны, вспомина- 
ешь, сколько раз интересные техноло- 
гические фишки использовались вопре- 
ки здравому смыслу. И начинаешь отно- 
ситься к ряду новшеств сдержанно. 
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Разработчик: Мегсигу ЗЧеат 

Издатель: Содетазегз 

Жанр: аспоп/Поггог 

Системные требования: 

У минимальные — УМ пдоуз ХР/ИМ5а, СРЦ: 
Репнит 2.4 Гц/Аоп ХР 2400+, ОЗУ 
1 Гб, видео СеЁГогсе 6600/Кадеоп Х1 600, 
2 Гб на НОО; 

Урекомендуемые — \/шдомз ХР/Мяа, 
СРУ: име! Соге 2 Вио/АШоп 64 Х2, ОЗУ 
1 Гб, видео СеГогсе 8800/Кадеоп Х1950, 
2 Гб на НОВ 


(С!\е ВагКег' 5 ЛлепсНо — детище мадрид- 
ской компании ЛМегсигу Зеат — добра- 
лось и до наших с вами просторов. Пер- 
вая же ассоциация, которая возникла у 
меня, когда я прочитал название готовя- 
щегося к выходу аспоп-Воггог, — вышед- 
шая еще в 2001 году игра этого же жан- 
ра С№е Ващег5 Ипауто. Как можно су- 
дить из названий, к разработке обоих про- 
ектов приложил руку Клайв Баркер (Се 
Вагке!] — режиссер (наиболее известная 
работа — «Восставший из ада»), драма- 
тург, художник, автор нескольких романов- 
бестселлеров в жанре хоррор. Се 
Ваккег'; Цидута был отличным ЕР5, бо- 
лее того, он был одним из немногих, где 
слово «Поггог» в графе жанр означало 
именно ужас, сгущающуюся по ходу по- 
вествования мрачную атмосферу, а не 
толпу уродливых мутантов, внезапно вы- 
скакивающих из-за угла, чтобы полу- 
чить порцию свинца в рыло. Тем не ме- 
нее, особой известности первый опыт 
Баркера в игровой индустрии не полу- 
чил, Однако на этом его карьера гейм- 
дизайнера не закончилась — в мае 
2005-го Пдег НИ Етменатеп! совмест- 
но с ЛМаезсо Етемайтет! анонсируют 
Ретоп, тоже асйоп-Поитог. На этот 
раз Баркер участвовал в проекте с само- 
го его анонса (к разработке Ипаута он 
подключился на ее финальных стадиях). Од- 
нако из-за финансовых проблем в январе 
2006-го работа над Петоп заморози- 
лась. Но Баркер не сдается — он выходит 
на контакт с упомянутыми выше Мегсигу 
Зеат и через некоторое время офици- 
ально анонсируется С№е ВаКег’5 ]ейсро. 
Для Мегсигу Меат это не первый опыт по- 
добного сотрудничества. Свой дебютный 
проект 5сагрюпа они разрабатывали вме- 
сте со всемирно известным гейм-дизайне- 
ром — Атейсоп МсСее, бывшим участ- 
ником О Зой\моге, человеком, принимав- 
шем участие в создании таких игр, как 
Боот |, первый и второй ОФиаке. 

Что ж, лично я, устанавливая С№е Ва- 
ег’ Лепспо, ожидал увидеть качественный 
аспоп-Поггог с интересным сюжетом. Ожи- 
дания меня не обманули. 


х * * 


В начале времен, еще до создания пер- 
вого человека, Бог сотворил перворож- 
денного (РизБоги). Перворожденный не 
имел пола, не принадлежал ни к тьме, ни 
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к свету, был одновременно и ужасен и пре- 
красен. Он был обделен любовью Твор- 
ца, поэтому через некоторое время захо- 
тел приблизиться в своей мощи к Богу и 
за свое честолюбие был изгнан в преис- 
поднюю. С тех пор перворожденный ищет 
возможности вернуться в мир людей сквозь 
временные разломы. Когда подобная воз- 
можность ему представилась и он попы- 
тался прорваться в мир людей, его встре- 
тили семеро шумерских жрецов и запеча- 
тали в огромном зиккурате. С тех пор ка- 
ждый раз, когда Перворожденный пытал- 
ся вернуться на землю, ему противостоя- 
ло семеро жрецов — членов тайного ор- 
дена, чьи секреты передаются из поколе- 
ния в поколение. Так бы и продолжалось 
вечно, да вот только каждый раз, когда 
Перворожденный возвращался в мир, он 
успевал захватить с собой кусочек реаль- 
ности, для того чтобы усилить свою кре- 
пость. Он возводил временные прослой- 


ки вокруг своего обиталища, как стены, 
одну за другой, по принципу матрешки. В 
итоге каждому следующему поколению 
жрецов приходилось прорываться через 
большее количество преград. 

Вы — капитан Девин Росс, командир 
специального отряда ]еперо. Отряд фи- 
нансируется Отделом Оккультных Войн, 
который был создан американцами в три- 
дцатых годах двадцатого столетия, специ- 
ально для срыва мистических эксперимен- 
тов нацистов. Все члены ]ейспо — не толь- 
ко прекрасно обученные военные специа- 
листы, но и маги, владеющие огромной си- 
лой. Однако обо все по порядку. 

Сарют Оеут Юоз5 — командир отря- 
да. Ваш Альтер-эго, вооружен штурмовой 
винтовкой — дробовик, скрещенный с ав- 
томатом (привет, Уепот!. Он также об- 
ладает бесценной способностью возрож- 
дать погибших членов отряда. В начоле иг- 
ры он гибнет и остаток ее проводит бес- 
плотным духом, вселяясь в своих подчинен- 
ных по мере надобности. 

Зегдеат! Егапк ОБедадо — здоровен- 
ный детина в доспехе. Правая рука зако- 
вана в броню — он принес в жертву свою 
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конечность духу огня, и теперь тот в бук- 
вальном смысле живет в нем. Фрэнк спо- 
собен спустить своего ручного демона на 
врогов, а токже умеет создавать вокруг 
себя огненный щит. Вооружен довольно- 
таки убойным пистолетом и трехствольным 
пулеметом. 

Согрога! бтопе Со — мотемоатиче- 
ский гений и хакер. Она умеет управлять 
пространством и временем — блогодаря 
этому она может сканировать окружаю- 
щую территорию на предмет пространст- 
венно-временных аномалий и искать вы- 
ходы на следующие временные слои. Лич- 
но меня очень порадовал этот персонаж — 
как написали сами разработчики, она что- 
то вроде хакера, который может взламы- 
вать реальность. Ее способность играть со 
временем объясняет систему сохранений 
и то, что пустые обоймы команды попол- 
няются на контрольных точках. Если она 
не мертва, то тоже может подбросить па- 
тронов прямо во время боя. Вооруже- 
на автоматом и гранатами. Может за- 
медлять время, на время увеличивать 
повреждения, наносимые всем отрядом, 
и искать слабые места у монстров. 

|. АБдой Вюск — снайпер. Воору- 
жена винтовкой с подствольным грана- 
тометом. Владеет телекинезом, а так- 
же может стрелять СКоз! Вы! — спе- 
циальной пулей, которой можно управ- 
лять прямо в полете. Так, при удачном 
раскладе и сноровистом управлении 
можно одним выстрелом разнести в кус- 
ки пять-шесть вражеских голов. 

И/ИВе/тта «Ве» Сфигсй — нинд- 
зя. Вооружена катаной и пистолетом- 
пулеметом. Спигср — маг крови. Сделав 
небольшой надрез на руке, она может 
поджечь окружающих врагов или обез- 
движить их, 

Рафег Кам поз — что тут сказать... Про- 
тестантский священник, вооруженный дву- 
мя здоровенными пистолетами. Время от 
времени выкрикивает молитвы. Второй член 
отряда, который может возрождать пав- 
ших сотоварищей. Владеет чем-то вроде 
вампиризма — крадет здоровье врагов и 
передает его всему отряду. При этом го- 
ворит, что эту силу ему дал Иисус ©. 

Хамег Лопез — вооружен той же вин- 
товкой, что и капитан. Умеет делать аст- 
ральную проекцию, владеет пирокинезом 
и телекинезом. 

Вот в такой веселой компании нам пред- 
стоит провести игру. Геймплей напомина- 
ет смесь РоткИег и ЕЕА.Ю. Дизайн уров- 
ней и монстров из первого, команда спец- 
назовцев и паранормальные ужастики из 
второго. Асвоп’а более чем достаточно: 
носишься по карте, безостановочно паля 
во все, что движется, попутно возрожда- 
ешь павших сотоварищей и раздаешь ко- 
манды группе, К слову, весь отряд разде- 


Игры 


лен на две группы по три человека: аль- 
фа (Реададо, /опез, Сое} и омега (Спигсй, 
Васк, Ка\/ таз). Вся тактика в игре сосре- 
доточена в двух командах — «Стоп» и «Впе- 
ред», отдавать их можно как всему отря- 
ду, так и каждой группе в отдельности. 
Пусть вон, омеги, за углом в засаде поси- 
дят, а альфы вражин выманят. 

Начиная игру, я задумывался — как та- 
кую кучу главных персонажей можно хо- 
рошо проработоть, наделив каждого свои- 
ми особенностями и при этом не превра- 
тить бои в тупое месиво? Разработчики 
решили эту проблему по-своему. Дело в 
том, что все уровни Лейспо представляют 
собой сплошной коридор, практически без 
ответвлений. Тут уж и не будет особых про- 
блем с раззНиЧтоа’ом, и жутких толкучек в 
узких пространствах избежать можно. Оно, 
к слову, и правильно. Геймплею такой под- 
ход абсолютно не вредит, я бы даже ска- 
зал, коридорное прохождение делает иг- 
ру интереснее. Посудите сами, а зачем 
шутеру запутанные уровни и несколько ва- 
риантов прохождения? А наши бравые 
спецназовцы занимают заготовленные ум- 
ными (в кои-то веки) скриптами позиции — 
я ни разу не видел, чтобы кто-то из моих 
коллег, скажем, застревал в стене. Бои с 
противниками тоже как бы поставлены не- 
ведомым режиссером. Супостаты накаты- 
вают волнами на определенных участках 
карты, и пока последнего из группы не убь- 
ешь, ни саундтрек спокойным не станет, 
ни остальные спецназовцы фраз вроде «А 
это точно были все» выкрикивать не пере- 
станут. Так и получается, что двигаешься 
ты от заслона к заслону. 

Главная особенность /ейспо — это, ко- 
нечно, бои. Здесь нет ни дикого мяса на 
здоровенных площадях, как в Серьезном 
Сэме, ни кровавых схваток, как в РапКИег 
Монстров тут поменьше, но все они по- 
сильней — главных героев-то больше. Од- 
нако язык не поворачивается назвать бои 
неинтересными. Посудите сами — пру- 
щие изо всех щелей монстры и семеро 
тяжело вооруженных магов, отбивающих- 
ся от них. Не умолкает стрекот пулеме- 
тов и автоматов, выстрелы пистолетов, 
свист катаны. Разрывы гранат, носящий- 
ся вокруг огненный демон... То и дело где- 


то раздается вскрик и тут же на помощь 
павшему товарищу отправляется препо- 
добный Кам та$ или облеченный в телес- 
ную оболочку кого-то из своих шести то- 
варищей капитан Ко55. 

Индикатора здоровья как такового в 
Уепспо нет. При серьезном ранении эк- 
ран расчерчивается сеточкой кровавых 
полос, которые со временем исчезают, 
однако при критическом уровне повреж- 
дений герой гибнет — отключается, па- 
дая на колени. Тут ему может помочь толь- 
ко кто-то из товарищей, умеющий возро- 
ждать мертвых. 

Все вышеописанное полное адренали- 
на действо разбовляется не менее напря- 
женными кинематографичными вставками 
на движке игры. Ведутся они от первого ли- 
ца какого-нибудь из героев — по ходу встав- 
ки на экране появляются индикаторы со 
стрелками, и игрок должен успеть нажать 
соответствующую клавишу. Не успел на- 


жать кнопочки — и вот уже наша ниндзя 
летит в пропасть прямо на острые колья, 
или отвратительный зомби вонзает в капи- 
тана тесак. В общем — привет, Габгепбей! 

Я думал, что же мне напоминает /еп- 
сВое В голове почему-то все время вер- 
телся РатпКШег. Но ведь это сходство бы- 
ла очевидно с самого начала... Ах, да — 
финальный уровень оригинального 
РашКИега! Ад. ]епно — это увеличенный 
в масштабе тот уровень. Идея ведь та 
же — самые ужасные события из разных 
эпох, выставленные в ряд, как на выстав- 
ке. В чем-то этот уровень уступает /ег- 
Бо — все-таки Мегсигу Зеат посвятили 
этой идее целую игру. А в чем-то пре- 


восходит — сконцентрированные в од- 
ном, относительно небольшом простран- 
стве гениальные находки дизайнера да- 
вали потрясающий эффект. 

Боссы в игре не то чтобы очень уж ори- 
гинальны, но драки с ними интересные и 
зрелищные. Порадовал римский Колизей. 
Впечатлили кресты с распятыми на них зом- 
би и кровавые реки 

В игре две концовки, вторая открыва- 
ется при прохождении игры на уровне Нага. 


* * * 


Игра создавалась на собственном движ- 
ке и выглядит очень красиво. Местами по- 
лучше Вюзпоск’а. Не Сгуя5, конечно, но 
тоже не самого старого поколения дви- 
жок у игрушки. 

Саундтрек игры просто супер — эти 
псевдосредневековые песнопения, отлич- 
но вписывающиеся в мрачную атмосфе- 
ру игры, просто выше всяких похвал. Оно 
и неудивительно, музыку для игры писал 
композитор Крис Веласко, который из- 
вестен своей работой над саундтреком 
Сода ОР\И/аг 

Порадовали всевозможные бонусы, 
открывающиеся в разделе меню ехгаз 
по мере прохождения игры. Монстры, 
их описание, слабые места, история по- 
явления — вот оно, будущее геймдева: 
от знаменитого Рооп’овского сцена- 
рия, написанного в текстовом файле за 
пять минут до выхода мастер-диска, до 
сюжета, над которым корпел известный 
писатель-фантаст, и здоровенного диз- 
дока с описанием мира и детальной 
характеристикой каждого монстра. 


Вывод 


Игра однозначно достойна внимания. 
Очень интересный микс тактического и ар- 
кадных шутеров, отличный сюжет, давящая 
атмосфера. Пусть хоррор-элементы полу- 
чились и не очень — о каком страхе перед 
неизвестным может идти речь, если ты, воо- 
руженный по последнему слову техники 
подготовленный специалист, владеющий 
паранормальными способностями, а с то- 
бой еще пяток твоих товарищей? Игра по- 
лучилась, как и надеялся сом Клайв Бар- 
кер, — убойной. А еще обещали фильм... 


4 Окончание. Начало на стр. 36-38 


Саёсь ех Аз ЕхсерЕ1оп 
“ЕХЗЕ Тгу 
Е1па1]1у 
Р11еС1ове(1)} 
Ера Тку 
Р11еС1ове (1) 


СопБоВох1 .ТЕемв . Вепоуе (СомроВох1 .5е1ессейтЕем) 


СопЬоВох1.ТехЕ = «» 
ЕВа 54 


Если текст в поле сопьовох1 совпадает с именем како- 
го-либо элемента списка, кнопку Создать нужно сделать не- 
активной, а кнопки Удалить и Перейти — активными. Для это- 
го создадим обработчик события изменения текста в поле 


со списком: 


Рг1уаёе боБ СопЬоВох1 ТехеСВапаеа(ву\а1 веп4ег Аз 
ВуУа1 е Аз бузеет.БуепСАгав) 


ОБ)есе, 
БоВох1 .ТехеСрапдеЯ 


Ех1Е 54 
ЕПАа ТЕ 


ТЕ Ме.СопБоВох1 .Ттемв,СоипЕ = 
Ме.ВиЕееоп1.Епаб1ея = 


0 ТБеп 
Тгае 


Г] 1п9ех Аз Тобедег 


Рог 1паех = 


0 То Ме.СотЬоВох1.тТЕемз.СочиЕ — 1 


ТЕ Ме.СопЬоВох1.Техе = 
Ме.СотЬоВох1. Теетв. Тем (1п4ех) .ТобЕг1оа ТБеп 


Ех1Е 54Ь 
Епа ТЕ 
МехЕ 1п4ех 

ЕПАа баь 


Ме.Виссоп1 .ЕраЪ1еа 
Ме.Виссоп2 .ЕпаЪ1еа 
Ме.ВиЕсоп3 . ЕпаЪ1еа 


= Ра1ве ‘кнопка Создать 
= Ткае ‘кнопка Перейти 
= Тгае ‘кнопка Удалить 


В следующей части мы наметим принципы создания функции 
поиска отдельных фрагментов документа и обсудим код основ- 


НапЯ]ев Сощ- 


ных подпрограмм первой части нашего приложения — ХМ!-геад- 
ег. Эта часть отвечает за отображение структуры и текста, от- 


крываемого пользователем документа. 


(Продолжение спедует) 


Колонка редактора 


Беседка «Моего компьютера» 


меть по каждому поводу свое лич- 

ное непреклонное мнение. Напе- 

ред знать, что хорошо и что пло- 

хо. Раз и навсегда разделить мир 
на черное и белое. Это хорошо? Это 
полезно® Это возможно? 


«От заката до рассвета» 


Редакция МК получает подчас уди- 
вительные письма. Они порожают нас 
силой эмоции, тысячевольтной энергией 
и крепостью выражений. После обез- 
вреживания их редакционными сапера- 
ми мы и их помещаем в Беседку. Чтобы 
всем вместе разобраться с ситуацией. 

«Просто здровствуйте! С №38 за 
этот год я принял решение не покупать 
больше «Мой компьютер». Покупал жур- 
нал с №4] за 2003 год, когда появил- 
ся у меня комп, и до сего времени не 
пропустил ни одного номера. Журнал 
очень помог в освоении компа. Но в 
последнее время читать его стало не 
интересно. 

Скажите зачем мне знать, как этот 

**-олигарх Билл Гейтс наворовал свои 
миллионы? На его *** М5 в жизни не 
перейду. 

С авторскими правами вы носитесь, 
как с писаной торбой. Я «граблю» филь- 

‚ раздаю их друзьям, чтобы они не 
тратили свои деньги на этот убогий про- 
кат и кинотеатры. 

Журнал должен помочь простым лю- 
дям выжить и уметь бороться с этим 
*** государством. Чтобы начинающе- 
го юзера не делали лохом эти торга- 
ши. Помогайте людям, а не констати- 
руйте факты. 

По причине засилья рекламы и ми- 
нимальной полезности (отношения це- 
ны к качеству) у меня ушли в отставку 
журнолы *** и ***. В пример можно при- 
вести журнал *** который печотается 
на плохенькой бумаге, выходит роз в 
квартал, но читается на ура. А эти глян- 
цевые «крутые журналы» все печатают 
заказные сравнительные тесты и в кон- 
це фолианта пару полезных советов. 

В Интернете задолбала регистрация, 
где только можно, и пароли на все, что 
шевелится, лишь бы повысить рейтинг 
«посещаемости» сайта. 

Так что остовьте авторские прова во- 
рам-олигархам, а я буду поддерживать 
пиратов и хакеров. На этом разреши- 
те откланяться, живите счастливо там, а 
я здесь (противозаконно}». Анатолий. 
Полтава. 46 лет 

Звездочками мы заменили слишком 
крепкие авторские выражения, а также 
названия родственных компьютерных из- 
даний, чтобы не выступать для них рек- 
ламой и антирекламой. 

Не все оказалось нам понятно из это- 
го письма. Накопились некоторые редак- 
ционные вопросы. Просьба к знакомым 
полтавчанам передать их автору. Так как 
он больше нас читоть не будет, то озна- 


Трурль 


геофе(@тусотр.сот.иа 


Установив, согласно вашему премудрому разумению, границы 
истинного и ложного, вы тотчас же должны будете отказаться 
от них, ибо неизбежно обнаружите, что приходится верить 

в вещи еще более странные, чем те, которые вы отвергаете. 


Мишель Монтень 


комить его с ними можно будет только с 
оказией. Как встретите крайне недоволь- 
ного земляка, в одной руке у которого 
стопка СП с самодельными обложками, 
в другой — журнал на плохой бумаге, 
так озвучьте ему наши недоумения. 

1. Как почтенный труженик Билл Гейтс 
«воровал» миллионы? Разве он похитил 
Виндовс? Так кто же ее истинный ав- 
тор? Мы его тут же прославим, опера- 
ционка ведь неплохая получилась. 

2. Неужели мы раньше писоли, как 
обходить защиты от копирования, как 
взламывать программы и рекламирова- 
ли пиратский софте А потом переста- 
ли... и сразу — прощай любовь и здрав- 
ствуй развод. 

3. Расскажите нам, какие вы знаете 
периодические издания, помогающие 
«бороться с государством»? Что у них 
прилагается к свежему номеру: диск с 
вирусами, палочка динамита?.. А то мы 
в этой области совсем отстали... 

4. Чем плох высокий рейтинг посе- 
щаемости сайтов? 

5. «Эти торгаши», против которых вы 
бунтуете, в подавляющем своем боль- 
шинстве все еще продают «начинаю- 
щим юзерам» на летучих раскладках тот 
же Виндовс за 10 грн. Следует ли им 
еще снизить цены? 

Уважаемые читатели, теперь вопро- 
сы к вам. Согласны ли вы с мнением 
Анатолия® Поддерживаете его или на- 
обороте А может, у вас своя — третья — 
точка зрения? 

Также, если вы знаете компьютерные 
фирмы, которые за свой счет пишут и 
выпускают софт, а затем бесплатно его 
раздают, расскажите нам. Все же на- 


Больше информации по нажатию ""Оппе поиск" 


пасные прияожения, которые запускаются с ситемой. Совет: Используйте "Добавить в список 
еизвестно". которьич Вы доверяете. в список исключений В будущем эти злементы; будут 


ша задача — добросовестно «конста- 
тировать факты», и мы перескажем всем. 
Дополнительный вопрос наблюда- 
тельным читателям; «Найдите хоть одну 
тему из области компьютерных техно- 
логий, которая, по выражению автора 
письма, его еще не “задолбала”». 


Все то же самое. 
Но наоборот 


Еще одно письмо. Похожая тема — 
о журнале. Даже многие слова исполь- 
зованы те же. 

«Пишу тебе в который раз! У меня 
все норм! 

Пишу новую статью. Надеюсь, прой- 
дет, если нет, то напишу еще. Сейчас у 
меня уйма свободного времени, поэто- 
му могу податься в творчество ©. 

Журнал супер! Нравится все! Так дер- 
жать! Всем читателям привет! 

Р.5. Я тут наваял свой сайт, если ин- 
тересно, зайдите — ммим.Вготег-$1.исо?.ги, 
буду рад! Всегда ваш камрад Оеп! 


Компьютерные тайны 

Как у людей есть друзья и недобро- 
желатели, ток и у программного обес- 
печения. Ведь и те и другие в сущности 
живут довольно тесно, часто соприка- 
саются друг с другом, бывает, мешают, 
а случается — и локтем толкнуть могут. 
Людям в этом отношении проще: есть 
возможность обойти плохого человека 
десятой дорогой. А как быть софтинам, 
запертым в одной, часто весьма тесной 
оперативной памяти? 

«Здравствуйте, Тгиг.. В коллекцию глю- 
ков. рис. 1 


У ззлемента Значение Оценка 
® ТнаМ ото О \Родгат Рез\ТМаетга(тоги юг ехе Л Оикпомил 
МР ЕТте — О\Риюдат Еуез\Е -Тите\енте:ехе /5 Шикпочил 
и Всгоба Ак О \Рюдат Еиез\АдоБе\Асюоба 5 В\ОлзнИ Опкиомил 
#7 Ми ХР О УЗЕТИ бучег\Т ипеМюитизе ХРАМ иги Ппкиомал 


№3) Роззтай 
|2} о тазКтог 


С\РоззтайЗ2\Ви\ юзай: спи 
В ен гог.ехе 


Вредно--типичный вирус Жручие. эдучаге или ‘испорченный ресурс" 


+ и | 


ПВ. Рис 1 
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Колонка редактора 


Диспетчер задоч ИИпао\$ был опре- 
делен прогроммой А\/С как опасный 
вирус». Боди 

Дааа, явно семейный конфликт... Ну, 
насчет «вируса» — это уж явный пере- 
бор, действительная суть вещей видне- 
ется в продолжении ругательства. «Ис- 
порченный ресурс» — вот разгадка: дис- 
петчером часто пользуются, ему внима- 
ние, почет и уважение, вот он мог слег- 
ка и зогордиться. Испорченный словой, 
так сказать. 

А в сущности, все у них, как у лю- 
дей, те же зависть и ревность. 


От нашего класса вашему 


Уважаемые школьники, не могли бы 
вы помочь редакции? Мы тут пытаемся 
набрать статистику на тему: «почему 
ученики так часто бурчат на уроке ин- 
форматики»е Мы уже определили две 
основные группы недовольных. 

Первая — это те, которые безнадеж- 
но рассматривают на мониторах непо- 
нятные цепочки команд и операторов. 
Им все страшно и непонятно. 

Вторая — те, кто намного обогнал 
в информированности своих препода- 
вателей, и им опять же безнадежно 
скучно. 

Вопрос, кого больше в классе? 

И всех ли мы учлие 

«Привет. Решил поддержать тему. 
Многие говорят, что информатика — это 
элементарщина, и преподаватели ниче- 
го не знают. Нельзя думать так, даже 
если ты в пятнадцать лет выучил „МЕТ, 
[амо, Разса! и знаешь Винду в совер- 
шенстве, а преподаватель их не знает. 

Вообще информатику, чтоб знать все, 
надо учить с первого класса или даже 
сдетсода. Ведь надо нарабатывать опыт, 
а те, кто говорят, что информатика не 
очень хороша, на самом деле большую 
часть времени проводят за играми. 

Лично я своего преподователя счи- 
таю довольно умным человеком, по- 
скольку кроме того, чтоб знать матери- 
ал, она умудряется уложиться с ним в 
короткие сроки и дать поиграть в игры». 
АЮись 

О, авот обнаружилась и третья груп- 
па недовольных информатикой. 

Действительно, для многих школьни- 
ков компьютер ассоциируется только с 
играми. И когда они видят его в школе, 
то пальцы у них перед клавиатурой на- 
перед растопыриваются так, чтобы удоб- 
нее было стрелять и прыгать. А на уро- 
ке вдруг заставляют их изгибать по-дру- 
гому и даже что-то на клавиатуре пе- 
чатать, и причем это явно не чит-коды. 
Давайте-ка их тоже учтите в своей ста- 
тистике, уважаемые помощники. 


Служба добрых НЕГРов 


Щедрые читатели продолжают де- 
питься с вами своими находками в Ин- 
тернете. Есть сайты полезные, есть ин- 
тересные, есть забавные. Каждый из них 
что-то может вам дать. 

Присылайте нам и свои Сетевые на- 
ходки. Хотите, прокомментируйте их са- 


ми, хотите — поручите это нам. 


} > Поддержка переносного музыкального проигрывателя Уйпа...' 


\\Ипатр обнаружен съемный диск, " (Н:)". 
Разве зто переносной музыкальный проигрыватель, 
которым вы хотите управлять в УЙпатр? 


№ Рис.2 

А пока мы благодарим читателя Вла- 
димира Стороженко, который продол- 
жает снабжать МК-шников интересны- 
ми интернетскими адресами. 

Внр://тоетезю.ги. Онлайновый сервис 
личных интернет-закладок. Для желаю- 
щих похвастаться своей папкой «Из- 
бранное» в браузере. Ссылки можно 
хранить в Сети. Цитата: «Телерь все ва- 
ши закладки будут лежать в одном мес- 
те, легко находиться по простому адре- 
су типа тоетезю.ги/мазуа, одинаково 
доступные дома и на работе, в Интер- 
нет-кафе и в гостях». 

Правда, оригинальное Кто в гости 
приходит с цветами, кто с пивом, а вы 
с закладками! Сами понимаете, все вни- 
мание достанется вам. 

Нир:/ /мчум. ргемх.сот. Онлайновый ан- 
тивирусный сканер. Цитата с сайта, лю- 
безно переведенная пакетом РготЕ: «Ёге- 
ух (5! — мощный новый инструмент безо- 
посности... Это удобно и позволяет про- 
верить, имеет ли ваш РС активный зру- 
миаге или та№моге, и это занимает мень- 
ше, чем две минуты. Итак, почему рис- 
куют, проверьте вош РС теперь с Ргеух 
($1. Если Вы любите Ргеух С$|, полез- 
но сохранить на ваш РС или на палке 
памяти (ИЗВ». 

Вот за что можно простить все коря- 
вости стиля машинным переводчикам, 
так это за то, что они подчас просто 
раскрывают нам глаза на Суть Вещей. 
Память — это действительно палка. По- 
рой так мечтаешь что-то забыть, а оно 
все возвращается и колотит тебя. Так 
что давайте поосторожнее с памятью. 
Не загружайте в тот Ц5В, что у вас на 
плечах, бета-версии событий, в надеж- 
де потом подправить. Записывайте толь- 
ко чистовые релизы. 


А поговорить... 


Иногда читательские сообщения об 
увиденном на экране монитора могут 
вызывать не только задумчивость или 
улыбку, но и быть основой для развития 
компьютерной отрасли. 

«Привет, Трурль. Пишу тебе впервые, 
хотя журнал читаю уже давно. 

Недовно скачал и установил новую 
версию всеми любимого плеера УИпатр. 
Наряду с новыми функциями появились 
и новые... ну, не то чтобы глюки — при- 
колы, скорее всего. 

Так вот, значит, вставляю я флэшку, 
и тут ИИпатр решил отличиться (рис. 2]. 

Он не захотел напрямую спросить, 
а решил подойти издалека, типа, раз- 
ве это то, что вы хотели? 

Разработчикам перевода респект за 
такую возможность! @» Макс Кацовец 


Да, обычный язык программных служеб- 
ных сообщений сух и безжизнен. Эмоций 
в нем явно не хватает. Может, мы с вами 
поможем программистам в этой области? 

К примеру, недоставку заказанного 
сайта броузер мог бы комментировать 
гораздо вежливее: «Ошибка 404. Стра- 
ница не найдена, но не стоит огорчать- 
ся, там, скорее всего — сущая чепуха». 

Отсутствие кодека, необходимого для 
открытия фильма, любому плееру намно- 
го полезнее прокомментировать так: «Хо- 
зяин, я этого еще не умею, научи меня». 

Сцену же прощания с Виндовс при 
выключении компьютера можно разно- 
образить в широких пределах, начиная 
от «Да выключи меня, наконещ» до «Я 
буду без тебя скучать»... 

Ждем и ваших идей. Лучшие из них 
отметим признанием и призами. 


Ищем авторов 

Во всех смыслах ищем. 

Для начала тех, кто поменял место 
жительства, и редакция не может его 
найти, чтобы выплатить гонорары за 
опубликованные статьи. 

Затем ищем новых авторов. Уважае- 
мые читатели, все, кто может что-то инте- 
ресное рассказать на интересующие всех 
нас темы, пишите на оуНог@тусотр.сот.ча. 
Предлагайте свои идеи. Если у нас в за- 
пасе ничего похожего не обнаружится, 
именно вы станете нашим новым автором. 
Как писать статьи и как их оформлять, мы 
вас научим. А то, что у вас получится, не 
сомневайтесь! 


Служба хостинга 
интернет-ресурсов 


о ООО “Альфа Каунтер” 
= 


Положите! 


мгигиг. Фамгез. сот 
Навушники Махх&го СО-750\У 


Навушники Маххио СО-750\У 
(стерео, регулятор гучност) 


клав!атура ААТесв 1СО-720 Ига-5т 
(25/2, водонепроникна) 


5УЕМ М5-220 св.дерево 
(2х7Вт, 20 - 20000 Гц, дерево) 


Активн! 
колонки 


мгигиг.Фамге${.согл 


Телефон 
Рапазопис 
КХ-ТС 10770АВ 


Телефон Рапазопе КХ-Тб 1077ЦАВ 
(ОЕСТ, дисплей, чорний } 


139 грн 
мгугм.ЧФаме$*.согт 


| АРС ВасК-УР5 С5 500\А (ВК500-В5) 


7 тв 


|- У гон 
НайкращЕ щни 


ФП НР рс$Е2380 
4, принтер/копир/сканер 


Вце\Вед\51уег (5.0Мрих, ООС 1 4 
вдео+звук УСА 3085 ММС) 


мии. СТамге<т.сог 


мумии. Фамге$*.сопт 


16 19" [194\Т-5Е 
($1мег, ММае, ОМ, 
160Н/160М, 300са/ 

72, 2000:1, 5тп‹, ТСО'03} 


Монтор 
1143 грн 
мгигиг. Фамге$ сот 


Комп'ютер СИаМ/ез{ ВАЗЕ А 
(53200+/пЕ6100/512/160/ 


393 м. 


393 


ви щни 
мгилиг.Фамге$.сопл 


[С Р5-2.ААВЛВ1 (15,4"Т2130(1.86), 
512МВ, 80СВ, ОМОК\\, СМАЭ50 
УМН, УНВ)) 


403 94 грн 
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Цены 


Т5$2@/-\90{С) 266 


- Размеры: 
33.8 тп х 13.1плт х 4.8 гп 
- Вес: 8 9 
Интерфейс: 
Ню бреед Ц5В 2. 


‚ Скорость: 
9..10МВ/5 чтение 
2МВ/$ запись 


...для любимой 


0$В На$В 


2СВ Тгапзсеп9 Т5$26/Е185 58 2.0 Н-брееа 


12/8 МВ/5 


49.7х15.4х6.Эмм/ 1 4г 
“РС юск 
ъесге!-Др 
АилоГодт 
Да{аВасКу| 
са Е-плай 
ба Рамоге5” 


Самая тонкая флэшка в мире! 


- Размер: 
42.6ттх 16тт х 3 1 тт 
- Вес: 2г 


мили. Чутоп.сот.ца 


млм. оп.сот.иа 


Металлический корпус 


- Интерфейс: Нав 5рееа 1582.0 


-Скорость чтения/записи: 
9:10 /2* МВ/зес 


миг. Чу оп.сот.иа 


МР3З плеер 

МР3, М/МА, У/АУ, ОВМ-10 

ЕМ 20 станций, зап. по расписанию 
ЕО 6+1(польз.) 

Диктофон 2 уровня, голос.упр 
Линейный вход 
(58 2.0 

73х33х12.5 мм 

вес З0г. с |1-юп бат. 
Текст песни, часы, русский язык, Р!ауйг ВиЙаег, 
изм. скор. воспр., А-В повтор 


345 грн./449 грн. 


МРЗ плее 


Тгапзсеп8 Т.5оп!с 820 268/4СВ 


МРЗ, \/МА, \ММА-ОВМТ1О, 

МИАМ, РС, ВМРТХТ 

Е станций, запись радиопередач 
ЕО 6+1 (польз. 

Цифровой диктофон 

158 

82х 41.5 х12 мм 

вес 45г. с И-юп бат. 

Текст песни, русский язык, А-В повтор 


419 грн./519 грн. 


МРЗ|)РЕС|Меое-ВооК|ЕМ 


мии. флюп.согт.иа 


МР3З плеер 
ТгапзсепЯ Т.5оп!с 840 2СВ/4СВ 


- МРЗЛИМА/ОВМ-ТОЛААУ 
` - МТУ Юга! мдео 
- РЕС/ИВМР ЮгипаЕ РВото 
- е-ВооК зиррот 
-18" 176х220 ТЕТ а зр!ау 
- ЕМ гад (20 ргезе[5), запись с радио 
- Адуапсед усисе гесогаег 
- И-юп (3065$ ппи$Ю гпах) 
- 704, 82х40.5х12.5тт 


МР3 плеер 


459 грн./599 грн. 
вым покупателем! 


мимим.Амюп.сот.иа 


Стань пе 


А$И$ТеК АГбиги $1 (МАЕ! рпопе) 


464 гри 


Уигае55 5Куре рропе 

Прослушивайте любимые композиции, 
хранимые на Вашем компьютере, 

в любом месте дома и офиса 


Первый 
беспроводной 
телефон $Куре 
с функцией 
аудио-плеера. 


Мими. Ч юп.сотт.иа 


Монитор ГСО 
АЗИ$ТеК 19" \\/ 192$ МИе, МиК!тед:а, 5тз 


СПЕЦЦЕНА! 


Цвет корпуса черный 

Технология изготовления матрицы ТЕТ 
Разрешение 1440х900 точек 

Время отклика матрицы 5 мс | 
Углы обзора 160/160 град 
Яркость 330 кд/м2 
Контраст 800:1 

Габариты 458х368х207 мм 
Вес 4.3 кг 


1 224 грн. 


ммм. Амюп.сот.иа 


Монитор ЕСО 
ЕСО 22" ММ/2210 МЛае, МиитефФ!а, 2т5$(Сгеу 10 Сгеу} 


1 850 грн. 


ОМ-0+0-5В, М/ХСА 1680х1050, 0.282п7т, 
300са/т2, 700:1, 2п1$(Сгеу © Сгеу), 

обзор 160/160, Мегео 2*1 0М/, 

ор!епаа Маео Ргезе{ МоЧЕз, 

Ацаю трит, НОСР 


млм. Ам юп.сот.иа 


ЕСО 1$201 20.1" МИде 


Монитор ЕСО 
110% реализма 


ОМ-0+0-508, $ХСА+ 1400х1050, 0.291 ппгт, 
Апи-ВеЯеспоп С/аге Рапе!, 300с9/тп2, 
2000:1, 575, обзор 170/160, 

репа Маео Ргезе{ Мо4Чез 


1927 гры. 


[2 


ео безе 2 
зы» 2087 


мили. ЧУЮ. сот.иа 


97, 


. Компьютеры на базе Р 4 _ 


Комп + на базе Р-4 2800-З400СЁ2 от__ 


Комп на базе АТН 


Наименорлние 


К. КОМПЬЮТЕРЫ 14 


Большой выбор на на ум. м рибага и 


Сеегоп Сопгое /512МЬ/ОСЬ/ЗУСА/АТХ 


Сеегоп ‚ Сопгое/51 2/80/5УСА/ОМО+\/А 
меСеегопСоге- 1.6(420}/512/Н0080 
3000+Саегоп 512М 80СЬ УС 64МЬ 
3000+ Сеегоп 512М 80СЬ АТ Х550 
Комп на базе Саегоп 2800-34602 | 


Большой выбор на мм. баг. ца 


Сиа! Соге/1024МЬ/160СЬ/ЗУСА/ОУО+ВМ 


1,6 СН» Биа-Соге (2140) 512м _ 


Соге 2 бо Сопгое 2160/11 СБ. 00. ой | 
Соте х био Сопгое 2180/1 с О0К- ь. 

ие! Соге2Рио-2. 00(4400)блдобуе 

1,8 Соге 2 Вуо (Е2160] 1 СЬ 250СЪ 
Соге?Оуо/2048/320/СЕ8500СТ 512/0\0+ 


Са, 2 Буо Сопгое 6850/1Р 35/465 — 
©иод/4096/500/СЕВСООСТ 512МЬ/ОУО+8\/ 


@ЦАО 6600/Р 35/4СЬ 00Е-2/32066. 


Комп на базе Соге 2 био Сопгое от 


емо выбор На УИн\. убого и’. 
АМО 2800+/512МЬ/ВОСЬ/5УСА/АТХ. 
3400+ етр 512М 80СЬ УС 64МЬ 

Зетргоп 3000 АМ2/512 ОО- -2/806Ь. 


МОАНоп64-3500/1024/Н00160 


АМОА!Нопв4-3500/1024/Н00160 


АМО 3400+/1024/160/Сегогсеб150 256/ ‹ 


3400+ етр 512М 80СЬ АП Х550 
Зетргоп 3400 АМ2/16Ь 008. 2/80Ь. 
3600+ АНопХ2 512М 160СЬ СЕ7300. 
А юпХ2 4200+/1024/250/СЕ7 256МЬ 
АМАН п64Х2- -4000/АМ28юМЕогсе520 
4200+ АННопХ2 СЬ 25066 АПХ1650 — 
АТНЮМ Х2 4800 'АМ2/2 СЬ ОК: 2/2506Ъ 


АНогх2 5000+/2048/320/СЕВ5ООСТ 


АТННОМХ2 5000 АМ2/2 СЬ 00Е-2/25065 


4200+ АНотХ2 1 СБ 320СЬ СЕ 7900 
АТНЮМХ2 5600 АМ2/2 СЬ 00-2/250СЬ 


АТНЮМ 2 6000 АМ2/2 СЬ 00-2/32066 


5600+ АНТотХ2 2 СЬ 5006 СЕ8800 


Компьютеры на базе Зетргоп м 


осле. к 


ноутбуки, От 


АСЕВ ТМ 2492! 15.0" 


Азиз 799Не 14.1" т 6 _ 
Азиз Х50У 15.4" `МХСА/СогеОиоТ21 30 _ 


"Процессор ы 
АМО ЗЕМРВОМ 3400+ АМ2 ВОХ 


Процесор ЗЕМРРОМ 3000+ 64Ь $754 
бетргоп 3400+/1 000 МНЕ Вох АМ2_ 

АМО Зетргоп 3400+ (АМ2] ВО 1! 
АМО етргоп [Е-1 100 {АМ ВОХ вм 
Сеегоп420 1.6СН». "5Т2КВ, Сопгое Бох 


Сеегоп 336] 2.8 СН Зоске! 775 В |2 


Сеегоп 0420 1,6 ©Н2/ЕбВ800 ВОХ 
че! Сеегоп (420) 1600/512/800 


АНл 64 3200+ВОХ/5 12/2000 АМ? — 


Процесор АТНЮОМ 64 3200+ АМ2 ВОХ 
Ап 64 3500+Тгоу/51 2/2000 9939 
Сеегоп 0430 1,8 СН2/Е5В800 ВОХ 
Процесор СЕЕКОМ 430 1СА775 ВОХ 


рте! Саегоп [430] 1800/51 2/800 
Саегоп 0440 2,0 СН2/Е58800 ВОХ. 


ОХ Сеегоп (440} 2000/512/800 


Репфит ус Соге Е2140 Бай 


АМО АНол4 Х2 4000+ АМ Вох |. 


Процесор 2] Соте Е21 40 ВОХ 
АМВ АТОМ 64 х2 4000+ (АМ?) Вох — 


пкелоелаилтней А 


| и на базе 7 зи АМО, ВМ, Супх 


1018. 
1191 | 
1244 
‚1571 


1593 


1923 ;. 
_2195 | 


2383 | 


‚2407; 4 
2458 | 

2993} 
3249 


4508 


4775} 
4993; 
1 5588 | 


2905 1: 
2999 | 

3353 : 
4394 


Ь. КОМПЛЕКТУЮЩИЕ ДЛЯ ПК 4 


— 
244 {20 
253: 16 

-28 115 
268 (15 

2 м. 

.300 20 
340; 16 

363 ; 20. 
372 1 

37:1 

о _20 

УЕ 
59 И 
550 › 16 

.563 1.20. 
650 116 
886 | 16 

_ 884 20 

„8 


Модули памяти 


И ВлЕХ _+ 398 


СРО АМО ЗЕМРКОМ 3300+ВОХ/645и 


Большой выбор на эммм.рубаг.иа 


ММ 0082 512 МЬ ООВ 667 ‚. 9 | т се 


78 112 
АМО АТНГОМ 64 Х2 4200+ (АМ) ОХ 423; 83 115 
Репиут Суд" Соге Е2160 Бох С 439: ИП 
Руа Сое Е2180 1.8СНЕ/1М/800/ВОХ о | 44: 87 112 
АНГол ВЕ.2300 Х2 ВОХ бое АМ | 44; 8 112 
не Репйит до -соге [СА 775 1.8 1 4% | СВ 
АМО АТНЮОМХО ВЕ-2300 (АМАВОХ | 47 8 116 
АМ АТНЮОМ Х2 ВЕ-2300 (АМ? ВХ | 454: 89 115 
АМО АТНГОМ Х2 ВЕ-2350 (АМ2)ВОХ | 472; 93 16 
АННюл ВЕ-2350 Х2 ВОХ Зоске! АМ2 474 93112 
АМО АТНКЮМ 64 Х2 4400+ (АМ Вох ‹ 479 94 15 
АМО АТНЮМ Х2 ВЕ-2350 (АМ2) ВОХ 49; 94; 15 
|1! Репнит диа[-соге [СА 77520 1 508 | 100: 16 
буа Соте Е2180 2.0СН2 1м/800/ВОХ Е 510 в 10112 
|1е! Репнит дуа|-соге (СА 775 1 5301 104 : 15 
АМО АНол64 Х2 5000+ АМ2ВОХ | 585 115: 17 
АМО АТНЮМ 64 Х2 5000+ (АМ Вох {59 (118 16 
АНп 64 5200+Х2 ВОХ/\М/2000 АМ? | 648; 127; 12 
АМО АТНОМ 64 Х2 5200+ (АМ ВОХ | 655 12:16 
Процесор АТНГОМ 64 Х2 5200+ АМ? ВОХ ; 699 ‹ 137: 19 
име Соге 2 био {СА 7752.26/2№ — ‹: 750; 147 | 15 
АНл 64 5600+Х2 ВОХ/1М/2000 АМ? ‹ 755; 148112 
АМО АТНГОМ 64 Х2 5600+ (АМ2] ВОХ 762; 150; 16 
Соге 2 Био 4500 2,2СН; 2м/800/ВОХ ‹ 780 ‹ 153; 12 
АНл 64 6000+Х2 ВОХ/1М/2000 АМ? ‹ 852 | 167 ; 12 
АМО АТНЮМ 64 Х2 6000+ (АМ2) ОХ: 864 | 170: 16 
АМО АНоп64 Х2 6000+ АМ2 ВОХ п в; 13:17 
АМО АТНОМ 64 Х2 600+ (АМ?) ВОХ — › 882 ‹ 173 ‹ 15 
уе! Соге 2 Рио Е655080Х | 7261 182 17 
ме! Соге 2 Био Её750 ВОХ 1 926+ 189 517 
Соге 2 био Е6550 2 3СН: 4М/1333/В0Х | 98; 182 | 12 
1ле! Соте 2 Оо {СА 775 2336/4м | ‚19 186116 
Соге 2 уо Е6750 2.66/4М/1333/В0Х — ‹ 1091; 206; 12. 
Прощесор Соге 2 био Еб750ВОх 1109 | 208119 
АМО АТНОМ 64 Х2 64004 (АМ ВХ | 1173; 230. 15 
‘Соте 2 био Е6850 ЗОН? 4М/1333/80Х | 1469; 288 | 12 
Процесор Соге 2 Фуад ©6600 ВОХ Я — 1479 | а #9 
Соге 2 06600 2.4СН2/8М/1066/80Х | 1494; 293 | 12 
не Соее 2 буод (СА 775 2.4С/8МЬ ‚1509 297 > [8 
че! Соге 2 Оуод (СА 775 2936 15625; 1103; 15. 
|пуе! Соге 2 Био, |иуе!Р-О, |яе] | 18 
АМО -— АТНКОМ- - Зетргоп_ 1 м 
СРИ Сеегоп 346 3.06СН:/256/Е5В533 6: 4 
СРУ Себгоп 351 3.20СН2/256/ 98533 „76.1. 
СРИРЕМТИМ № 524-306 /1МЬ/5338 | 1914 
СРО АМО ЗЕМРЕОМ 2800+Тгау/256/800 1 47114 
"СРО АМО ЗЕМРВОМ 3000 , ВОХ бое! Я | 14 
СРУАМО ЗЕМРВОМ 3000 ‚гоу Зое ЯМ 
СРУАМО ЗЕМРАОМ 3100+ВОХ/256/1600 | 6 11 


0082/687МНУ/512М8РС5300 бот (771 6 


ООВ 512МЬ 667 МН» РС2-5300 Вгоп9 1 821. 


2082/800МН2/512МВ РС6400 Аепеом _{ 87 


0082/800МН:/512МЬ РС6400 кем © 92 18 
ООВ! 512МЬ 800 МН? РС2-6400 МР: 97: 
ЗООММ 008 1 512МЬ 667 МН: МС: 97 | 
ООВ! 512МЬ 800 МН2РС2-6400 РС: 102 |. 


Модуль 0082 51 2 РС5300 и 107 


бОММ 99] 5] 2МЬ 667 МН; Затзипд | .1 2 РХ 
ЗОБММТ Ттапзсепа 81 2 МЬ 208267 |1. 1 | 


0082{667МН:2] 1024МВ РС5300 Нупх ‚1 _133 


ООВИТ СЬ 667 МН» РС2-5300 Ва {138 


лее нА 


0082(800МН2 1024МВ РС6400 ых ме Т. 143 
ООВ И 1 СЬ 667 МН РС?-5300 

ООВ И 1 СЪ 667 МН2РС?2-5300 4 
0082/667МН2/1024МВ РС5200 Кпозюп +. 148. 


Модуль ООВ 512 РС3200. И 
Модуль 5О-01ММ 512 082 РС5300 _ ме 5 
2082667МН:] 1024МВ РС5400 РЕ | 128. 
ООВИТ СЬ 667 МН2РС2-5300 МР © 128 | 
СММ 0082 1024 №0069 1132. 


ООВИТ 66 667 МН2 РС2-5300 | 138 | 


0082/667/1024М8 РС5З0О ботьиа 1 М8 


00Е2/ 800/ 1024 МВ РС6400 Тгапзсепа т 148. 


РОВНТ СЪ 667 МНЕ РС2-5300 Вю {152}. 


Ремимеь 


ООВИ1 СЬ 667 МН#РС2-5300 НУМХ | 152: 
ОБЕи1 СЬ 667 МН2 РС2-5300 115 
СММ, 256МЬ, $ОВАМ, РС 133 РС, МСР_› 153 |. 


м ув 
Г. - 


ЕТ 
5112. 
4. ; 15 
71 12 
в. 
9 (16 
9 4.15. 
р 1 
5 
Г 
4+9 
8 112 
Е Еж: 
2% + 12 
к... 
У. 27 Ва 15 
[281.12 
29 ой, .1 6 
ия ЗЕ 
3011 


88..4.. 


#47/478 19 ноября-26 ноября 2007 


Большой выбор нк на млм. рог 50 


ОММ 002 Тгапзсепа 1 СЪ 00 800 168 
ЗОЙММ Тгапзсепд 1СВ 0082 667 178 
ООЕИТ СЬ 800 МН? РС?- 6400 _ 188 
ЗОЙММ ОВК 1 1 СЬ 667 МНа МСР 1 
ОБИТ СЬ 800 МН» РС2-6400 Вгапа ‹ 204 


$ОММ ООЕИ1 СЬ 667 МН? Ктозюп _- 2 
ООМмООРИ1 66467 МН; Сока"___| 24 


Модуль ООР2 165 РС6400 ‚ 219 
Модуль ООВ 166 РСЗ200 .235 
РММ, 512МЬ, ЗОВАМ, РС 133 РС, МР | 275 
0081 65 400 МН; РС-3200 НУМХ г 2 г. 
Модуль ЗОРАМ 512 РС133 АРАСЕВ 321 
"Модуль 0082 2СЬ РС6400 АРАСЕР 581 
00812 СЬ 800 МН» РС2-6400 Вголд 71 
ООВ 1 СЬ 1333 МН» РСЗ-10667 _ 1469 


002-533 256 м8 РС4200 Нупкх Оригин 
002-533 256 МВ РС4200 РС! г. 
002-533 512 МВ РС4200 ‚скемб И, .. 
`20Е2- 533 512М РС2-4200 Киочоп ЕСС | 
0052-667 1024М РС2-5200 ры ме К 


бое М2: МА К8М800+8237 ЗЮЗТАР _ 21 
Зоске! 775: МА РТ890+8237 ВКОЗТАЯ 224 
Зоске!АМ?: па пРогсе3-250 224 
Зоске! 775: 14е! 8656 +СН5 ВОЗТАЯ Е 
АЗ р5\- ум Ио 4 249 
МУ АМ2 КУМ65СМ-У. +5УСА 260 
Зоске! АМ: Мю пРогсе520 ВОЗТАЯ 260 
боскеАМ2: МА К8М890+8237 А905 269 
Вгоз1ог, №Е520- А2, Зоске! АМ2 — 275 
М9! $775 945Р\ Мео-Е РС- Е. Р. 286 
МУ КАСМ2- [ “ЛАМ АМ И _ 286 
А$0$, М2У-МХ, оке АМ? 291 
А$)5 М2\У-МХ 295 
оскаАМ2: АМО 86906+58600 ВОЗТАЯ 296 
Ват, 945С Мето 7755Е 301 
ЗоскеМ2: пуда беГогсеб100+430 305 
Зоске!АМ2: па пРогсе520 305 
А505 М2М-МХ АМ2 Увео СЕ | 0 316 
Вост, А690С- М2, боске! о 316 
А515 М2М-МХ — р 321 
451$ М2М-Х АМ2 пРогсе430 Иго 321 
$15, М2А-УМ, оске! АМ, ‚АМО 6906 _4{ 326 
АЗС 9З9МЕбС- УЗАТА ад +Мео 332 
Зоске!АМ2: па пРогсе560 ВОЗТАК_ 332 
МЗ АМ2 КЯМ Мео УЗ пГогзе560. 342 
бобке! 775: гие] 945Р+СН7 ВЮЗТАЕ 357 
боске!АМ2: пУю пЕогсе560 ВЮЗТАВ 357 
А$/5 М2М АМ2 пГогсе430 Цга 362 
ССАВУТЕ СА-945Р-053 “ЛАМ 362 
Зоске!АМ2: АМО 86906-38600 ССАВУТЕ = 371 
А$15 М2М-ММ ОМГАМ2 СеГогсе7050 372 
очаг, ТЕогсе 1560 А+ 377 
Сосбие СА-КВМ И Гогсе4 5939 383 
А$05, РУ 1394, Зоске! 775, 945 Р 403 
АЗИ$ Р5В-МХ/МЕ-АР. 422 
Зоске!М2: пуда пРогсе570-5 428 
ССАВУТЕ СА- С31МХ- 52 ЛАМ 428 +. 
МУ 965 Мес-Е\У2 ДАМ Г т 
АБ, 189, боске 775, 965 Р _: 459 
АИ ЗВ 9ббР бобе75 ый 
боске! 775: ие! Р965+| СНВ 55 ‚ 488 

М оса РЗ5 МР 140 
СтдаБуе СА-РЗ5-0531 235 5775 $ 500 
Зоске! 775: |п1е| РЗ5Ехргез+СНЯ 1 503 
4515 М2832-МУР АМ2 СгоззЕге 3200 1 505 
МЗ Р35 Мео-Рм ЛАМ Ета 
САВУТЕ бАРЗ5ОЗНИАМ 158. 
Суаобуе СА-Р35-53 135 5775 1541 
АЗИЗ, Р5В, боб! 775,965 156. 
бое! 775: не РБ 1 59 
Зобке! 775: "Фо пРогсеб 5 1 0% 
АЗИЗ РБК 35 боске!775 а 
'А$И5 Р5В-Риз 1765Р окей 75 2. 
Зое 775: че] |РЗбЕхргезеН СНУ В. _ 
боске 775; ие] РЗ5ЕхргезНСНЯ _ _ 126% 
АРЕН 8 


т 
105 
106 
107 
114 


119 16. 
125 214 
137. 
167: 


Наименование 
А$5 М2М32-51 Вехе 
А5И5 Р5МЗ2-51 Ргетит/МИР-АР 
А515 Ргетют Ма Е@Ноп 1965Р 
боске! 775: тие ХЗ8Ехргез$+1СНЯК 
МВ АЗ/5 Р5СРЕХ ЗЕ, 19Т5РЕ, РЪВ 800 


МВ АЗ КВМЕ, А64,5754,АСР8х, 00400 
МВ АЗ КВУ-Х $Е К8Т800, Аб4 $754 


_ Жесткие диски _ 

Большой выбор на ммм. рибзаг.иа 
ЗАТА 80СВ 7200грт от 

НОО: 80.09 7200.9 АТАТО0 Зеадае 
МО 80 СВ 7200грт 8МВ сазве ЗАТА 
НОО: 80,09 7200.9 ето! АТА |! 

80 СЬ [ЛАМОМОМАХ 20 8МЬ ЗАТА || 
НОО: 80.09 7200.10 Зепа| АТА | 
ЗАТА 160СВ 7200грт от 

М 160 СВ 7200грт 8МВ ЗАТА! 

160 СЬ ЗАМЗИМС НОТ60Н) ЗАТА! 
беадое 160 СВ 7200грт 8МВ ЗАТА! 
еода!е 160.09 7200 АТА 100 
беадае 160 СВ 7200грт 8МВ сазре 
200.09 7200 АТАТО0 МО 

НОО:160.09 7200.9 Зета! АТА 
НО:200.09 7200.9 Зепа[ АТА 11 
НОО:160.04 7200.10 АТА! О0 Зеадще 
ЗАТА 250СВ 7200грт от 

батзипа 250 СВ 7200грт ВМВ ЗАТА! 
250 СЬ МО 2500ААК$ 16МЬ ЗАТА 11 
\У/О 250 СВ 5 7200грт 8МВ $АТА! 
еадае 250 СВ 7200ирт 8ААВ ЗАТАЙ 
НОО:250.09 7200.9 Зена! АТА | 
еадае 250 СВ 7200грт 8МЗ сазйе 
еада 250 СВ 7200грт 16МВ ЗАТАИ 
Затзипд 250 СВ 7200грт 16МВ ЗАТА! 
НОО:250.09 7200 бепаГ АТА 1 
НОб:320.04 7200.10 Зепа! АТА |1 
ЗАТА 320СВ 7200грт от_ 

\!0 250 СВ $ 7200грт 16 МВ ЗАТАЙ_ 
ЗАТА 400СВ 7200грт от 

У 320 СВК 7200грт 16МВ ЗАТАЙ 
батвипд 320 СВ 7200грт 16МВ ЗАТАИ 
НОб:320.04 7200.10 АТАТО0 Зеадае 
400 СЬ НТАСНИТ6МЬ ЗАТА 

ЗАТА 500СВ 7200грт от | 

М/О 400 СВ К 7200грт 16МВ АТА! 


Затвипд 500 СВ 7200грт 16МВЗАТАИ 


\/2 500 СВ К$ 7200грт 16МВ ЗАТА 
НОО-400.097200 ет \ 
500 СЬ \/05000АА 1$ ЗМЬ ЗАТАИ 
НОр:400.09 7200.10 Зе! АТА || 
НОр:500.09 7200 Зег о! АТА 
НОО:500.09 7200 Зе 3 АТА | 
НО:500.09 7200 бела! АТА | 
НОО:500.09 7200 бела! АТА |! 

М! 750 СВ КЗ 7200:от 16МВ ЗАТА 
НОб:750.09 7200 Зена! АТА 1 

750 СЬ ЗЕАСАТЕ 161./Ь ЗАТА И: 

146 СЬ ЗЕАСАТЕ 0320 $С9! 80рт 
зеадо!е М еч!еги Ода, Затзипд 

НОР \/О 320 СВ 7200 грт 8 МВ Сасве 


НОО\/0 800687200 гот 2 МВ Се | |. 


НОО М 800 68 7200 гот 8 МВ Софре 
НОВ М/О 80.0 СВ 7200 грт 8 МВ Сасве_ 
НОО батзипа 2005 68 7200 грт 8 МВ 
НОО Зотзупа 250 СВ 7200 грт 8 МВ 
Сменные диски _ 
ОУО+К/В\М/ Затзипа ЗН- 5202Н 
0У0+В/Е\М/ АЗИ$ ОЕМ-- ВТА ВЕ 
0У0 -ВМ//+В\М/, МЕС (№0-7170}. 
ОУБ-ЕВ/ЕМ/ АЗ ОК\М/-1814ВИ АТА 
20 -ЕМ//+ВМ ‚ МЕС (МО-71 73] 

и -В\М//+К\У , МЕС (М0-7170А) ВАСК 


> -К\//+ВМ ,1С бАТА (СЗА-НЗОМВВВ) 


покопичувач С!САВЧТЕ |-КАМ 1.ЗА 
А! 4$ 52*/32х/52х 'ОЕ Вело! 
рим А$ 0$ 16х/40х АТА 100 Кеюй 
ОМ 6 1 6х/ 52% ОЕ Воск 
РОМ (С 16х/52х ОЕ мег 
Ри + 0У0-ВОМ {С М 
и" 
Конгролер 038 2.0, РС! 4 порта_ 


239 


240 
240 
250 
250 
274 
275 
281 
291 


296 
306 


306 
316 


р 


321 


‚> 92 : 


366 
377 
377 
383 
383 
393 
398 


‚ 398 


408 


418 
_ 434 
443 


т 


458: 


459 
469 
472 
495 


545 


581 
587 
617 
645 


:..648 


671 


833 
877 
894 
1163 
1255 
131] 


$ 144 


143. 


158 


163 + 


168 
168 
199 
311 
775 


` 956 


107. 


114 
115 
121 
127 
127 


и ПиН; % 
772 д =. 
Ты |. 


172 
176 


152 


Наименование 

Адоптер. РС: |ЕЕЕ1 394 
Миимеда 
А\УЕКМЕЙМА Т\. Топег+ЕМ Ауе\ Зидю 
АУЕКМЕЙА Т\-Типег+ЕМ АуейУ Зшдю 
Т\-тюнер А\ег Т\ Вох9 
АУЕВМЕГА Т\-Тиупег Ауе ТУ Вох7 
А$ СодеСеп $Р-828 Зубмоог 20 \/ + 
АЗ шхеоп 2.1 \/О 2.1 (20102 +] 
А$ [шхеоп 5.1 ]5.1+ ДУ 
АЗ 2.] Моде и. м ый ыы | 
Видеокарты _ . 
Огромный выбор АП 
РСеХ: пПУюа 6600 128МВ/12861/Т\ 
СИСАВУТЕ 892505Е 128 ТУ 
АСР: Уфа 5200 РАЙТ 128 МВ/128Ь 
РСехХ; пУ дю 730065 СНАМТЕСН 
256 МВ Хрен\: оп РСЕ-Е 720065 
256 МВ АЗ 5 РС-Е ЕАХ1550/ТО. 
МУ СЕ 840065 256 ТУРС е 
256 МВ АЗИ5 ЕАН240ОРВО/НТР 
СИСАВУТЕ ®НО2400Рго 256 ООЕ2 ТУ. 
Хреи\ ют СЕ 7300СТ 256МЬ. 
Мапй, СеГогсе 7300 СТ, 256 МЬ 008 
256 МВ Зрапе РС|-Е СеГогсе 7300СТ 
РАЦТ, СеГогсе 7300 СТ, 256 МЬ БОК. 
256 МВ А$\15 РС-Е ЕАХ1300РРО/ТО 

РСеХ: пУЧа 760065 РАНТ 256МВ 
АТ Вадеоп Х1 650 РКО, 256 МЬ ООВ 
256 МВ Хрен ют РС-Е 8500СТ 
РОеХ: АТ! Х1650РКО СЕСУВЕ 256МВ 
Хрей\ опт СЕ 8500СТ 256МЬ 
256 МВ АЗ 5 ЕАН2400ХТ/НТР. 
Хрен ют СЕ 8500СТ 256МЬ 5опе 
РАПТ, АТ! Кадеот Х800СТО, 256 МЬ 
АСР: "Мда 760065 СНАМТЕСН 256МВ 
Хреп\ ют СЕ 8500СТ 512МЬ 
МУ ВНО2600Рго 256 ОБЕ2 ТУРС е 
РСех: АТ! НО2600РКО ЗАРРНЕЕ 512МВ 
СИСАВУТЕ СЕ 760065 256 ТУ ЗР АСР 
256 МВ АЗ/5 ЕАН2600ОРКО/НОТР 
256 МВ ХЕХ 7600СТ РС-Е 2083 | 
РОеХ: АП НО2600ХТ РОМЕВСОГОК 
РОеХ: АП НО2600ХТ РАНТ 256МВ 
Хрей\:зюп Кад НО2600ХТ 256мМЬ от 
512 МВ Н5 НО2600РКО Гоп 
РС еХ: АИ НО2600ХТ ЗАРРНЕЕ 256МВ 
Хреи\Узюп СЕ 8600СТ 256МЬ 
РОеХ: АП НО2600ХТ ОСАВУТЕ 256МВ 
Хреч\Узют СЕ 8600СТ 512МЬ 
МЯ СЕ 8600СТ 256 ТУ ОСРСе 
РОеХ: АП НО2600ХТ РАНТ 512МВ 
512 МВ 5рогве РС-Е СеГогсе 8600СТ 
РОех. АП НО2600ХТ РОМЕВСООК 


Хрей\ ют СЕ 8600СТ 256МЬ бопс 


РОеХ: АП Х1950СТ РАШТ 512МВ 
512 МВ Хрей\чоп РС-Е и 
256 МВ ХЕХ 790065 РС-Е 208 

256 МВ Заррне Кадеоп Х1950Рго 


РОех;: АП Х1950СТ РАЦТ 512МВ 


Зарриие, АТ! Кадеоп Х1950 СТ 


РОеХ: пУ4а 8600СТ РАНТ 256МВ 


256 МВ Хрет\ оп 8600СТ$ РОВЗ 
РАНТ, СеГогсе 8600 СТ, 512 МЬ 0083 
Рю: пу ао 8600СТ5 РАИТ 256 МВ 
РСвХ: ПУЧа 8600СТ$ ВОЗТАВ 256 МВ 
Зрае, СеГогсе 8600 СТ5, 256 МЬ 

МУ ЕНО2600ХТ 512 2084 ТУ Олатопа 
РОвХ: по 8600СТ$ ВЮЗТАЕ 512МВ 
МЗ! СЕ8800СТ5 320 ТУ ОСРОе 
РСеХ: п\!Чо 8800СТ5 320мМВ/320Б! 
МУ СЕ8800СТХ 768 ТУ ОСРСе 
Видеоадаптеры - п/а 

ЗУСА 128 МВ баррйге Кадеоп 9250 
УСА 128 МВ Заррйте 9550 АСР+ТУ+ 
$УСА 256 МВ АЗЦ5 СеГогсе ЕМ6600СТ 


УСА 256 МВ ъоею к 760065 


Мониторы _ о 
17" ТЕТ, АСЕ АПУТТА$ 
[СОТ7" РНШР 17057ЕВ 

17" РЕОМЕМИ ТЕТ $Н770: ОМ 
17" Затзипд 740М ТЕТ 


153 | 
163. 


168 
194 


199 


219 


316 


612 
615 
617 


919 


1021 
1540 
1637 
2703 


1040 


167} 
167 


100 
102 
104 
105 
105 
106 
106 
108 
17 
120 
121 
121 
125 
125 
126 
132 
132 
145 


146. 
146 
157 | 


158 


181 
188 


189 


НАЙНИЖЧ! 
щи 


КОМП'ЮТЕРИ 
КОМПЛЕКТУЮЧ! 


НОУТБУКИ 
МОБЛЬНИ 


нед! 
ЦрУжЖОи | 
АМА ЧЕ УАЕИСА 


от сои, 171% 


т КОМПЮТЕРИ МОНТОРИ 
[ео ЛЕТИ НОУТЬУКИ ОРГТЕХНИКА 


‚ АНЮл 64 Х2 4200+1024МЫ250 
ЗУСАОМОЧЕМТАТХ. * беРогсе7050 256МЬЫЮМОНАА. 
{ АМО 3400+М024МЬИ60бЫ АНнюп 64 Х2 о 
$ беЁогсеб150 256МЬЛМО+ ЕРН: 320СЬЕВ5ООСТ 512МЬЮ 
Репнит ца! Соге024МЬ Соге 2 Вио/248МЫЗ206Ь 
ЗУБА) «Ти -495 рн: бЕ В50ОСТ 512МЫЮМО+РМ. - 


а ий Соге 2 (иад/Р965/О6МЬ ОО8800/ 
те рой ЗАТАбеРогсе В60ОСТ 512 ООВЗЛ 


Г 


-=. =. = оное 


НИ 


вул. Багговутвська,1 о вул. Гришка 6 
вхд через прохдну ларн! | (вул. Гмир! 1606 ) 247 93 24 


Интернет-магазин: мимиии. ПКЕ. СОТ. 


м. Кив 

вул. Блоруська, 

маг. “Каприз” 

тел. 455-90-71 
г-тай: ре-пага® Кеу.иа 
илми.рс-пагасот.иа 


ь, Е САМЕ РАБ "ОЕ в 

У подарунок !!! 
АТНСОМ 3500 /АСЬУЗОСЬГСЕ 256М/СМУС-АЗУ9" ТЕТ 488 
АТНООМ Х2 4200 АСЬИБОУСЕ 85СОСТ 256МДОМО-АИИ 9" ТЕТ 59 9 
(О\КОЕЕ16О ИСЬЛВСГСЕ 8ЗОЮСТ 255 СМОНИИ9'"ТТ 619 
СО\КОЕЕВЗО /26В2ОУАГ 26СХТ 256ММО-ААИ9" ТТ 84.0 


(ФЛибиська 1/ф.8(044)528-57-52,528-62-49 
тел.8(044)592-00-53 


вул.П.Любченко 15, оф 


19" ЗАМЗИМСТЕТ ом ч 


19 9" Меибопс Ул 19036 
19" Мембопс УА1903ыь 


19’ 0 р 


19" А905 У\1923 Уфе 
19" ЗАМЗИМС ТЕТ 920 
19" ТЕТ, АСЕВАН917 $5) 


19" [С 19-Е бис ТЕТ ОМ мг 


Монитор. ЖК МЕОМО Е 417 4 ма 
19" Зотвупо 940М ТЕТ 

Ш х ие. ВЕ Вс ТЕТ Воск 

19" Пе 196\ЛО- МР 2 ТЕТ м 

1019" 'Мембопе \А90З иг 
20” `РЕЗПСЮ 25200. 

20" ` Аб \\2075 55 


19 отв ЗВУК 


197 Зови 94ОВУИысТТОМ =. 


1097: 
Е 1122. 


Я 


Монитор ЖК МЕСУО Е- 41 9 


207 Ромен №25 и и 


27" РоМем АО237м ”®, 
19" Затзипа 931 1С ТЕ Воск р мс 


19° Затвипд 931 СУ ТЕТ Вок © 


19" 'ЗАМЗИМС ТЕТ 931 Е. 
27" `АЗИ$ \№/2220 2т5 


20 АУМ 2286 р 
ты. 
о 1596 & 

1 607. 


22" ТЕ, АОС210$ 
1С019" РНЫРЗ 190Х4ЕВ 
227 ТЕ, АСЕВ АЕ2216М 


МЕС ОЗНМ, ТЕ т: трет 


19 батл 96ОВСТТВЮх 
19" батзипа Я6ТВЕТЕТ Вюск 2 АИ Рек №, 
20" [С М208 МА- 87 ТЕТ+ У. ‚Типег. 


‚1326 
_ 1486 
< 1502 


15 | 


1545 
1550 


1578 


1626 
Е 1724 


} 18 а 


инет ноАедЕКАЯКАВКАМ 


ях 1 1226\ТО -ВЕ ТЕТ Воск Г 
19" ТЕТ МЕС Минбупс 1970\р, МУА И 
м, ЗАМЗИМС ТА УЯР. 


20: т Монте им ‚ПРИ ИГ 


19" ТЕТ МЕС 1970МХ ‚ 5-15, 18 8 _ 
19" ТЕ МЕС Миибупс 906Х2Рю | 9" 

19" ‚ТЕТ МЕС Ми5упс 1990$ 19" 

р ЛЕТ МЕС Миуиупс 21 7х й 


ЮЛЯ МЕСМИИуюс СО 20900 и 


[14 ТЕТ МЕС РЕТ990, 5. |5 


21" ТЕТ МЕС Минус 21900%-ВК —— 


1, ТАТ№ЕСЗУ1990 19" ‚5-5 


2 Е МЕСМбуле 21900Х- в. — т 
20,1 "ТЕТ МЕС $2090, А-Туу-Р5 


‘лу тАЗуеРеАа 


17564 : 


Е 2057 | 


ЯЗ 
‹ 5740 + 
9 | 
$ 6563 


$ 8199 


19" батзипа 9 13у ТЕТС$19Е553) 250 — 1% 


19" ботвипа 9З2МР ТЕТ+ТУ 
19" Затзипа 997МВ 0.: 20 пт 


из ох палелмилимимиу аллеи 


176 НОЕ Бок. 


ил прантяньлгелди лор поделено ель лплелиетат наделал 


17 6 Е. 07408 ТЕТ (Вобкн\вие) 
ТУТЕТ, ЗАМЗУМС 720. 


РТН, м 


ТУТЯ, ЗАМЗИМС 409 
ЛЕТ, ЗАМЗИМС 7608Е_ 


ТРТЕЗАМВИМС 7 119311 


9 ЗАМЗИМС, 920м 


19 ТЕ, ЗАМЗИМС 940 
19 ти, ЗАМЗИМС 940м — 
19 тя, ЗАМЗИМС 970 


ТА, ЗАМЗМЯ 


20ТЕТ, АМЗИМС 2038 
р 20 т ЕТ, ЗАМ и М С 2 04 В АИ МОЕ АКТЕРА ВАНАААЙ 
20"ТЕТ, ЗАМЗИМС 2058 


1 т и 
от 
АВЕ > 

: 1316 | 


296 


_ 303 
и 


ти 


КтИ 
313 
3201. 
Е # 
353: 


: 860 ы 
: 1010 


1130 


‚1175 


92 
1382 
_1489 


— 164 


зотя,ЗАМЗим6 208 | 


ОМ В 


у ыы 


ры) ря 


сы т [ 56 


они 


а 300 в асортименте | 


Гохсопп в асортименте _ вх ба я 


ЗК #400 РЕЕ м Пес. НА АРА М КАРЕЛЫ 
„ ЗК 2203 РЕ мес. + 


коме 1 


248.) 
2481. 
260, 
ил | 
НИ | 


т 
15 
В 
жа 
у 
19. 
КИ. 
АИ 
15 


ый. 

16 
— 16. 
16 
16 
16 
г 4 


Ногрвоч кружки МЕООВМЕ (58 


Струйные принтеры _ 


Лазерные принтеры 


Принтер НР Гозеге! 1018 


\УРЗ АРС Воск В 8001 


5 Мозек Ромег Муз 1000 УА | 


‚ОРЗ Мизек РомегМиз! 400 УА 158 
` Стабилизаторы напряжения и с 


САМУОМ СМЕ-МРУП8 1СЬ 


Копировальные аппараты 


Заправка картриджей 
Зоправка лазерных картриджей, от 


Модернизация ПК. 


Азиз в асортименте | 36: 6:19 
Кобтах Ме 361 62117 
каютах 5090 361 62 | 17 
Родтох $ А, 5х ЧИТ, 
Зипьеатиеси АСКУИС САЗЕИ | 402. 79:17 
АЕВОСООЕ 140 ‚4439 
ЗВЕОРЕ ИС т 
АЕВОСОСХ ЕХТВЕМЕМСМЕ-8К | 529; 104.17 


№. КОМПЬЮТЕРНАЯ ПЕРИФЕРИЯ 1 


Ломпа МЕООКМЕ ЗВ 3-дюдна 
Пилесос МЕООВМЕ (ЗВ 


Принтер НР ОезК/е! 01360 


Принтер САМОМРИМАР1700 | 261511 


ОМОМР:1700_ ЕВ 


покере анаи гари 


Принтер Хегох 3117 | - Юр п иди 


Принтер ботвила МЕ2015 148 41 
АМС м0 1591 101 И 


Принтер Сопоп 8?-90 [5881 1511) 
Принтер НР [озег/е! 1018 м 970. г. 16. ы 4 
Принтер НР [азег/е! 1 020 


Принтер ХЕКОХ Рпазег 3 


Принтер $АМЗИМ6 М5 | 530, 14; 
САМОМИВР-2900 ИИ 


НР [азег/е! 1018 


рт МозеК 1248 ЦВ } 194 г 8 19. 


Сканер Мозек 2400 СУ Руз Ве@'ром —: 235: 46 19 
Сканер Музей 2448 ТА Руиз Ве@тром | 291: 519 
МОЗТЕК ВЕ@В РА\\ 2448 Су РАО с 2296 ов" 15 


НР. 2400 058 272 Вары 
Ерзоп Рецескоп 3490 Рроло Ейт | ‚ 103; 14 


Сопобкол Це 2515820) 8001 1200. м г зле ба 


в 6ОАР Воск Рго, 2 розетки ТЕ ити 15 


ДБЖ 600 МСЕ Мома-2 АУВ 3270. 5.53 519 
РЗ АРС Воск 5 1000 | вЫ. > р и 
РЗ АРС Васк $ 1500 УА_ 


[И АРС Этой! 1000 МА _ 
ОР Ронегнге 3105 3504 
Р$ Рометиаге РУ\5110 100МА г г 
Р5 Ромегиоге РУу5110 700УА < 1 


$ Мизек Роме! Мис! 400 УА 


Фильтр Зи 


Стабилизатор напряжения АРС [пе- й- м зо 


Плеер МРЗ АРАСЕР 822 Е 
Теапзсепа Т. 501 610 16Ь 
1 СЬ, МРЗ- -плеер Тгопзсепа 


Плеер МРЗ МРЮ [500 2СВ 
Тгопзсепд Топ 610 26 И: > у ыз 
2 СБ, МРЗ- -плеер, ПОУ РН- 54-2048 г. 1 миры 
САМУОМ МНР 8266 19, 8 И 
САМУОМ СМЕ- МРУ4 4. ит оли, 1 ЗИ 


ь опьник 4 


Сорег: САМОМ В-2016/ 


К Усуи 4 


Любая модернизация — 


Код | Название фирмы 


1 р |сУкраина м р. 
2 | Ою\е$044-4556655] | 


12 рЕвротрейа (04 о. 30 
13 | Колокоя 044-441 7988] | 41 
14 | КомТехСервис 044-2368800,4905722] Е 50 
15 | Ксантен (044-5645532, 5021682] | Е 


17 1 НКТ (044-5996469, 2479324 ‚ 4 
18 | Пульсар (044-4517048, 4516554 3311727] 
19 1 СИТ044-5654277,5653961 Г 748 
20 1 ЧП Петрук (044-4559071] м 
21 | Эксим-Стандарт [044-5360094} |. т 


‚ НОУТБУКИ ТА ОРГТЕХНКА 
485-74-83. 485-59-17 


Сеегоп 2.8194562/512МВ/30СВ/ЗУСАЛОУЕ-В) д 
260 грн 
Оца! Соге Е2140/1945/1024мМВ:160 СВ. Е: — 


256МВ 2400РКО 
АНопб4 ЗОО аллее О 
256МВ 7300СТОУО 91 
Соте 2 био Е45001965Р/1024мв. 50- 
256МВ 1650Рг‹ 
А!опб4 5600+Х2/тРс 
32068/320МВ 88000 


А КОДИЦОНЕРУ 


НАНИХ УА 


ТТ}. ФС 


До п'ятирччя фими знижка 5% 
Кредит: перший платёж 0% 


Ксантен- 


Плюс 


иди -Х. атеп.сот.иа 


ЦЕ ТОСпПЕРЕЖЕННУ 
домоФОНниИ “ 
мон паки 
м. Кита, Ха рав с -ый е 
‚ Тел: (044) 564-5632, 585 5061, 585-5052 
‚ е пзай: хащеп ® ыаолугле: 


#47/478 19 ноября-26 ноября 2007 


Г 


| 
| 
, пы Шалена швидксть пидвладна тоб! 


С5А-НУ5М/Е 


20х-швидюсний оптичний Дисковод 13 системою захисту {нформацй 


Найбльша в сви! швидюсть запису О\УО-дискв — 20х. * Система мультизахисту 
даних Зесиго$К. * Сумснесть з операщйними системами МЛпдо\м$ У1${а, МУпЧом$ ХР 
\МИпдо\$ 2000, МИпдо\м$ МЕ. * Функщя НаМЗспЬе, що дозволяе наносити 
зображення на зовнишню сторону диска. * Комплект програмного забезпечення 

для бльш комфортного запису. 


Безкоштовна !нформащйна линия (С: 8-800-303-0000 › ИИр://иа.1де.сопл 


